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“;Hay alguien ahi?”
Elaboracion de un cortometraje interactivo de ficcién
Resumen

Este TFG trata sobre la realizacion de un cortometraje interactivo de terror.
En él podremos ser participes de la historia e interactuar con los elementos
que la componen, haciendo la trama algo mas personalizada. Este proyecto
toma de inspiracion el geénero de terror cinematogréfico, asi como otros
productos interactivos como lo son los videojuegos.

Es un proyecto en el que una sola persona ha realizado todas las etapas de una
produccion audiovisual:  preproduccién, produccion, postproduccion.
Teniendo siempre el objetivo de crear un cortometraje lo mas profesional
posible siendo realista con los medios con los que se contaba.

El proyecto incluye el enlace al cortometraje subido a la plataforma online
Eko Studio.

Ademas, se presenta una memoria o diario de produccién donde se explica el
procedimiento en la produccion de cortometraje, asi como el proceso
creativo.

Por ultimo, se afiaden los Anexos con la documentacion que se produjo
durante los meses de trabajo, en los que se aporta el guion narrativo y el
guion técnico.

Palabras clave: Cortometraje, interactividad, Terror, Ouija, Espiritu




“Anyone there?”
Production of an interactive fiction short film

Abstract

This graduation project is about making an interactive horror short film. In it we
can participate in the story and interact with the elements that make it up.
Making the plot a little more personalized. This project takes inspiration from
the cinematic horror genre, as well as other interactive products such as video
games.

It is a project carried out by a single person, all the stages of an audiovisual
production: pre-production, production, post-production. Always having the
purpose of creating a short film as professional as possible, being realistic with
the means available.

The project includes the link to the short film uploaded to the online platform
Eko Studio.

In addition, a memory or production diary is presented which explains the
procedure in the production of short films as well as the creative process.

Finally, the Annexes are added with the documentation that was produced
during the months of work, in which the narrative script and the technical script
are provided.

Keywords: Short film, interactivity, Horror, Ouija, Ghost
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FMV

SIGLAS Y ACRONIMOS

Full Motion Video




1 INTRODUCCION

¢Hay alguien ahi? es un cortometraje interactivo de toma de decisiones que trata sobre
cdmo puede torcerse una noche de espiritismo con una inocente giija. Nos pondremos
en la piel de un “espiritu” que Se atreve a jugar con una joven pareja, en ocasiones no

de la mejor manera posible.

Figura 1: Escena guija (Fuente: Elaboracion propia)

1.1 Objetivos generales y especificos

El objetivo general era experimentar todo el proceso de elaboracion de un
cortometraje, desde escribir un guion y pensar en todos los procesos de produccion,
actuar y grabar, hasta todo lo que conlleva la postproduccién y edicion de audio y
video. Contar mi propia historia desde cero y sin ayudas, permitiendo a mi

imaginacion volar lo maximo que fuera posible.

De forma especifica, quise atreverme a aventurarme en el cine interactivo. Un suicidio
para algunos, por la dificultad intrinseca del proyecto; y una expansion de

posibilidades para otros.

1.2 Motivaciones e Inspiraciones.

Resultaria imposible determinar cuando adquiri el interés por los productos
audiovisuales interactivos. Me fascina como en ellos, puedes ponerte en la piel de

personajes de lo mas pintorescos, hacerte participe de situaciones imposibles e




inimaginables o incluso cometer actos que jamas harias de tratarse de la vida real.

Sentir que de cierta manera eres culpable de lo que acaba de ocurrir en pantalla, o

incluso sentir arrepentimiento por una decision tomada.

1 got in some trouble, but keep that

I'm not a bad guy.
between us.

Black Mirror: Bandersnatch - Netflix

JHay alguien ahi?

Figura 2: Inspiraciones interactivas (Fuentes:
Telltale Games, Netflix y Elaboracion propia))

Mis grandes pilares de inspiracion son
practicamente la mayoria de videojuegos
que he tenido el placer de consumir,
destacando por encima de todos los de la
desarrolladora Telltale Games, la cual se
especializa en juegos en los que el jugador
construye su propia historia a medida que
toma decisiones durante la misma. Asi
Black

utilizando la

como la pelicula Mirror:
Bandersnatch,  que
plataforma digital Netflix, permite a sus
espectadores escoger cémo van a
desarrollarse los acontecimientos. Siendo
éste ultimo el producto que mas parecido

tiene con mi obra a nivel teérico.

Es evidente que, al tratar de llevar a cabo un contenido audiovisual con claros tintes de

terror, he bebido mucho del género. Y esto mas que ser impostado, es algo

inconsciente, donde mi cerebro simplemente busca la mejor manera de producir un

ambiente tétrico en otros productos similares.

The Ring

¢;Hay alquien ahi?

Figura 3: Inspiraciones de terror (Fuente: The Ringy Elaboracion propia))




1.3 Ficha Técnica

Titulo: ¢Hay alguien ahi?
Duracion: 5-10 minutos (Un visionado) / 28 minutos (Todo el metraje)
Geénero: Terror/Interactivo

Director/Guionista: Pedro Velarde Galindo

Intérpretes: Jennifer Lopez Garcia (la chica), Pedro Velarde Galindo (el chico)
Localizacién: Apartamento genérico

Clasificacion: No recomendada para menores de 16 afios

Rodada con: Nikon D5100

Figura 4: Ficha Técnica (Fuente: Elaboracion propia)

1.4 Target
El target al que se dirige este cortometraje es todo aquel que busque un paso mas alla
de una experiencia cinematogréfica exclusivamente visual, y ademas en mayor

medida, de las que disfrutan del género de terror.

Al tratarse de un metraje con momentos de alta tension, miedo o ansiedad y cierto
grado de violencia explicita, lo clasificariamos como un producto recomendado para
mayores de dieciséis afios segun las bases del Ministerio de Cultura.

Figura 5: Escenas de tension (Fuente: Elaboracion propia)




2 MARCO TEORICO

Para realizar un cortometraje interactivo con toma decisiones es importante conocer el
género, asi como la evolucién del mismo o el impacto que dio en la industria
audiovisual. Es conveniente observar los productos mas y menos influyentes para abrir

el abanico de opciones.

AUn hay quien no admite la relacion entre peliculas interactivas y videojuegos, pero lo
cierto es que, en esencia, ambos son lo mismo. La principal diferencia desde el punto
de vista del espectador entre un videojuego una pelicula al uso es el valor interactivo,
teniendo esto en cuenta, es imposible descatalogar este tipo de cine interactivo
completamente del de los videojuegos. Es
cierto que existen otros factores a la hora de
producir estos ultimos: la complejidad del
entorno 3D, la potencia implicita del

o D
9

dispositivo de reproduccién, inteligencia @

artificial o mecéanicas jugables totalmente

ausentes en las peliculas interactivas.
Figura 6: Cine contra videojuegos (Fuente:

lifewire)

2.1 Contexto e historia de la interactividad en productos audiovisuales

Aunque a veces asi lo parezca las peliculas interactivas no son nada nuevo, de hecho,
tienen bastantes afios, pero hoy dia no se recuerdan lo que deberian debido a que
nunca llegaron a cuajar del todo en la industria. EI nacimiento de lo que es el padre de
todos estos productos audiovisuales lo tenemos en lo que se denominaban como Full
Motion Video (FMV). En los 80 nace esta técnica que se utilizaba en videojuegos para
las maquinas arcade de la época, que se caracterizaba por sustituir los modelos en 3D,

vectores y sprites tipicos en videojuegos, por videos pregrabados.




Entre los primeros en utilizar
esta tecnica de una manera
decente con videos animados
a mano podemos destacar
juegos como Dragon’s Air
(1983) o Space Ace (1983).
En todos estos titulos no
decidias en absoluto nada de
lo que ocurria en la historia,
sino que se basaban en
realizar una serie de comandos Figura 7: Dragon’s Air (Fuente: Stranger Things)
que aparecian en pantalla, para que el personaje hiciera unas determinadas acciones, es
lo que hoy en dia se conoce como Quick Time

Events.

Después de un declive notorio, en la década de
los 90 volvid el interés en estos productos gracias
a la salida de los Laserdisc del mercado, y la
aparicion de los CDs. Esto permitié agregar

imagenes grabadas con actores reales lo cual

suponia un auténtico furor en la época.

Figura 8: Laserdisc y CD (Fuente:
forocoches)

Sin embargo, el verdadero nacimiento de los
videos con toma de decisiones, aparecen en
la famosa y afamada videoconsola
Megadrive de Sega con su periférico Mega
CD. En ella disponiamos de titulos como
INXS Make My Video (1992), en el cual
podiamos elegir entre varias opciones lo que
ocurriria en la historia, tal y como pasa en
este cortometraje. De forma lenta pero

progresiva, los productos FMV fueron

Figura 9: Mega CD (Fuente: segasaturno.com)




desapareciendo del mercado debido a su elevado coste de produccién el cual no se

satisfacia en ventas.

Ya en pleno siglo XXI, con la llegada del formato digital, el género ha tenido que
adaptarse y sufrir muchos cambios. No ha sido muy protagonista en esta generacion y

es bastante reducido el contenido disponible.

Quizas sus afios mayor
relevancia fueron con la
aparicion de la desarrolla
de videojuegos Telltale
Games y su alabado tanto
por la critica y como por el
publico The Walking Dead
(2012), que se proclamé
juego del afio contra todo

prondstico.

Figura 10: Telltale Games (Fuente: 3djuegos)

Telltale continué publicando videojuegos con las mismas mecanicas, las cuales
destacaban por partes con una jugabilidad escasa y una premisa muy interesante de
construir tu propia historia a través de una numerosa cantidad de decisiones. Ademas,
consiguieron los derechos de franquicias muy famosas como Regreso al futuro,
Jurassic Park, Batman o Juego de Tronos, entre otras. Pese a todo, la empresa termind
declarando su cierre por bancarrota en 2018, confirmando
asi el poco interés del pablico por este tipo de contenido.

De ese mismo afio, nos llega el dltimo producto interactivo
gue sond en todo el mundo por parte de la plataforma de
videos en linea Netflix, Black Mirror: Bandersnatch, en

cuya propuesta pretendia ser una pelicula interactiva con

cuadros de decision, prometiendo numerosos finales segin < BLACK BHIRROR
BANDERSNATCH
el espectador.

Figura 11: Black Mirror: Bandersnatch
(Fuente: Netflix)




2.1.1 Ventajas de la interactividad en productos audiovisuales

La interactividad supone todo un lujo para el espectador. Es una experiencia
personalizada que le hace sentir completamente participe de la historia, lo cual ya es

un enorme punto a favor.

Ademaés, la enorme escasez de productos de esta indole supone que précticamente

siempre parezca una novedad y cause sorpresa con el visionado.

Permite expandir la creatividad de los autores que no han de regirse por un
determinado camino en la trama, sino que pueden colocar infinitas opciones en su

historia, asi como situaciones, finales o incluso personajes diferentes.

2.1.2 Desventajas de la interactividad en productos audiovisuales

Lo cierto es que, en muchisimas ocasiones, este género es inviable. Sobre todo en el
apartado economico, los gastos de produccion tienden a duplicarse y triplicarse con
este tipo de contenidos. Lo peor es que la calidad de los mismos no mejora,
simplemente aumentan en su cantidad, para colmo el espectador solo disfruta de cierta
parte del producto, y para poder tener una experiencia completa, deberd hacer un
revisionado, y no cualquiera esté por la labor.

Desde el punto de vista del creador supone un auténtico quebradero de cabeza por lo
farragoso que puede resultar llevarlo a cabo. Por no decir que no todas las historias son

facilmente adaptables a este género.

La accesibilidad supone otro problema mas, ya que son escasas las plataformas que

permiten disponer de estos productos y encontrarlas supone toda una odisea.

Y por supuesto, el publico es otro impedimento, ya que muchos no estan
acostumbrados a este tipo de contenidos. Aunque sea intuitivo les resulta raro y no se

terminan de acostumbrar del todo.




3. ELABORACION DEL CORTOMETRAJE. MEMORIA DE
PRODUCCION

Es importante destacar que la creacion de este cortometraje fue una auténtica odisea,
pese a la a priori, simplicidad de la historia. Debido a la dificultad que supone las
ramificaciones que hace la trama, todo debia estar extremamente planificado y tener

muy interiorizado el cortometraje. Supuso todo un reto.

3.1 Preproduccion

3.1.1 Laidea

Como se ha mencionado anteriormente, desde el primer momento supe que queria
hacer un cortometraje interactivo, resultaba un concepto muy atrayente, pero era
complicado, y en ese momento lo cierto es que desconocia por completo hasta qué

punto.

Sobre la historia del cortometraje en si, tuve muchas dudas, el proceso creativo siguid
este orden:

En primera instancia queria que la trama se centrara en una chica con fuertes
problemas econdmicos, pero que para ayudarla una amiga ex toxicomana le ofreceria
contactos para que pudiera convertirse en camello y ganar grandes cantidades de
dinero. Nuestra protagonista aceptaria porque descubriria que su madre tenia una dura
deuda con el banco. En base a eso meterse en el mundo de las drogas podria

ocasionarle muchos problemas en funcidn de las decisiones que tomara el espectador.

Con ya un esquema de las diferentes ramificaciones que tendria la historia,
practicamente estaba decidido a llevar a cabo esa idea, pero la crisis sanitaria del
Covid-19 empez6 a azotar al mundo y comenzaron las primeras Ordenes de
confinamiento. En una situacion asi me veia incapaz de realizar ese corto ya que
estaba colmado de personajes, localizaciones y toda clase de recursos completamente
inviables. Sin embargo, aunque era consciente que existia la opcion de realizar tan
solo la parte escrita y no grabar, me negaba rotundamente. Algo dentro de mi queria
Ilevar a cabo el trabajo completo. Yo conocia muchos cortometrajes realizados en casa

y con bajos recursos, asi que podia hacerlo si le daba vueltas. Disponia de camara




réflex y tripode, lo que no daria lo mismos resultados que pedir prestado material a la
universidad (focos, micros, camara de video...) como era mi opcidn inicial, pero tenia

lo esencial para intentarlo.

Esta claro que las adversidades eran varias, pero habia una que me azotaba mas que
ninguna, la ausencia de recursos humanos. Solo podia contar con una persona para
ayudarme. Escribir una historia de toma de decisiones con un unico personaje era todo
un quebradero de cabeza. Tras mucho tiempo pensando, tuve la ocurrencia de usar a
mi perro como protagonista principal. Me parecia curioso ponerse en la piel de un
perro y poder llevar a cabo determinadas acciones. La idea era buena, pero no se
ajustaba a mi situacion actual: un personaje protagonista que no podria hablar, sumado
a que toda la historia se desarrollara en una casa me parecia un tanto pobre, por eso

finalmente tampoco me decanté por esta opcion.

Era necesario pensar de forma menos especifica. Ya ligeramente desesperado, para
subsanar mi problema, empecé a barajar la opcion de que el personaje sobre el que se
desarrollara la accion, y por tanto las decisiones, no fuera visible para el espectador.
Usar alguna llamada telefonica o a alguien encapuchado estaba entre mis opciones.
Sin embargo, empecé a barajar la opcion de usar un personaje que literalmente no
existiera, o lo que es lo mismo, un fantasma. La casa podria estar encantada y
presencias extrafias harian su aparicion por medio del espectador y sus decisiones. No
sonaba mal, pero de nuevo la ausencia de personajes me arruinaba el poder planear
una historia decente. Fue en ese momento cuando vino a mi mente algo que nunca vi
como una opcion posible, aparecer yo en mi propio cortometraje. Pero, ¢Cudl seria el
eje central de la historia? Tenia sobre la mesa a dos actores y un fantasma, era
complicado. Necesitaba una forma de que el espiritu se comunicara con los personajes
de una forma mas visual. Una guija, estaba claro, era elemento que encajaba en el
puzle, ya que normalmente ese tipo de juego se realiza con un grupo reducido, en este
caso eran dos personas, y ademas es muy iconico, ya que practicamente todo el mundo
lo conoce. Por lo tanto, de esta manera el cortometraje versaria sobre: dos personas
gue harian una guija e invocarian a un espiritu, las acciones de éste las llevaria a cabo

el espectador con unas decisiones determinadas.




3.1.2 Esquema de decisiones

Una vez pensaba la idea inicial, habia que desarrollarla. Yo era plenamente consciente
que, en un cortometraje de esta indole, las tramas se multiplican exponencialmente.
Por lo tanto, debia ser cuidadoso a la hora de colocar las decisiones si no queria verme
metido en un lio de guion final. Comencé elaborando un pequefio esquema de flechas

con todas las ramificaciones.

ESQUEMA CORTOMETBAIE  p=pecisién

Ui pareja estd juganda a ks Quija

|

Praguntan i hay alguisn

A

D "5 en el tablero) D Ma® [en el tablera)
Se sgustan Dudan &l una dal atro

[ Pimnsan que = una brama)

O Apapar velas D Encender Eelevisidn

s ﬁ s -
O 'Videa terrorifico. D Widen de gatitos {humior]

Sa legantan y enciendan las luces

|

Plano de la ventana

D Excribir en el eristal: O Eseribir en el crictal:
"8 vEn an widea” "ot uway o mator”
(Romper 42 pared) [Terrar)
I::|.ﬂlhrir|:|L|\'_-rtai"f”\‘l D Tirar vaso al supdas

~




| |

Sa creen que el atro le estd Interntan salir de ks casa
gastando una broomea ./\\\.
t O Dejarlos escapar de la casa DO Pose=er al chica

Wana por unas cerveras D Llibertad D Espiritu &n @ portal (soreammer|

./\. D Matar D Suicidio

D Apagar la luz de| pasilla D Tirarle del pela l
l Farcejen y muerts
S pge G pree gue & ke tird del pelo

{

WVan a sentarse & bomarse [ cerneiss

)

D Tirarle la cersera a lacard D Maver silla (pars gue se caiga)

<

Discuten pargue cree que ha sdo &l

)

O T puse fos cusrnos” D Se levanta v 5& va

~

Plano de la chica sentads en el sofi de la casa

)

D Llamar por taléfona O Encender welas

(

Paranaia final de la chica

Figura 12: Esquema de tramas (Fuente: Elaboracién propia)

Mi objetivo era que, si dos personas visionaban el cortometraje, hubiera la mayor

probabilidad posible de que las historias terminaran diferentes entre si.




”“"""""‘I‘““”“’“““' Para ello, quise dividir el guion en dos

Preguntan <i hay alguien

tramas basicas importantes. O lo que son

D 5i*{en el tablero) D" (en el tablero) . .
las secuencias. Tan sencillo como: trama
Se asustan Dudan el uno del otro
(Resmnsunse sy “buena” y trama “mala”. En la primera el
X espectador en la postura del espiritu, seria
D Apagar velas D Encender televisidn L. , R
TR Tme—— mas jugueton o bromista, y en la segunda

intentaria acabar con los protagonistas.
Esta division se establece en la decision de

Se levantan y encienden las luces

|

Plano de la ventana

la ventana.

La trama “mala” (roja) daba mucho mas
juego a la hora de establecer decisiones
relevantes por la tension e intensidad de la
situacion. Por lo tanto, dispone de varios
finales

La trama “buena” (verde) tiene un final
unico con diferentes pinceladas. Se llegara
si o si a la misma conclusion, pero el
trayecto serd distinto. Para compensar la
ausencia de decisiones importantes, la
historia tiene una duracion
considerablemente mayor y tiene un
mayor desarrollo de dialogos.

La parte inicial (blanco) estd pensada a
modo de “tutorial”, para que el espectador

se familiarice con la mecénica del

) ) cortometraje. De hecho, procuré que la
Figura 13: Esquema de tramas con secuencias

primera decision fuera lo mas sencilla
(Fuente: Elaboracion propia) ) ) )
posible para que se entendiera bien el
concepto: usé un plano estatico de la guija
con los dedos de los protagonistas en el

puntero, a la izquierda del plano “SI” (con




su respectivo boton), y a la derecha del plano “NO” (con su respectivo botdn).

3.1.3 Guion literario

En este tipo de cortometrajes, cualquier materia de guion supone una labor tediosa
tanto para su elaboracion como para su lectura. En mi caso, aunque no sea del todo de
mi gusto, la mejor forma de ilustrar las decisiones y sus respectivas subdecisiones ha

sido de forma numérica:

1. Primera decision
1.1 Primera subdecision
1.2 Segunda subdecisién

2. Segunda decision

Ademas, el cortometraje estd dividido en escenas y secuencias. Para la division por
escenas, intenté prever cada fragmento de video que se acoplaria al siguiente en la
posterior edicion, o como a mi me gusta denominarlo, “bloques”. Cada uno de ellos
formaria una escena. Por otro lado, las secuencias estan divididas en tres, como se
explica en el apartado “esquema de decisiones”: secuencia uno (inicio), secuencia dos

(trama buena) y secuencia tres (trama mala).

El documento completo se encuentra en el Anexo 1.

GUION NARRATIVO

SECUENCIA 1 (INICIO)

ESCENA 1: INTRCO/ EXT. AZOTEA — NOCHE

Chico se encuentra en una especie de desvan viejo ¥
destartalads, enciende una cerilla para dar luz. Remusve unas
cuantos likros, rescatando un antigueo ¥ caracteristico taklero.
Lo despelwa, apaga la cerilla y abandona 21 lugar.

ESCENA 2: A JUGAR/ INT. SALON — NOCHE

Se abre la puerta y aparece el chico con el tablerc en la mano.
La habitacién estaba Onicamente iluminada por unas wvelas.

Chica
Lo has encontrado?
Chico
5i

El chico coloca el tablero en 21 centro de la mesa donde
estaban las velas

Chica

No deberiamos hacerlc

Figura 14: Guion narrativo (Fuente: Elaboracién propia)




3.1.4 Storyboard

Para el Storyboard no realicé dibujos plano a plano, sino simplemente del
“storytelling”, o lo que es lo mismo, los dibujos suficientes y necesarios como para

poder seguir la trama simplemente mirandolos.

INICIO =
FINALES

Figura 15: Storyboard (Fuente: Elaboracién propia)




3.1.5 Planos de localizaciones

Con el fin de tener una vision mas global del escenario, realicé un plano cenital de la
casa. Son un total de 3 escenarios: Salon (la mayor parte de las escenas), pasillo y
cocina.

COCINA

|
|

|
|
|
I
f

Figura 16: Plano de localizaciones (Fuente: Elaboracién propia)




Tuve que disponer el inmueble para ajustarlo al cortometraje. Retirar elementos que

estorbaban o eran innecesarios, asi como algunos que estropeaban la estética de la

fotografia.

3.1.6 Guion Técnico

Secuencia N2 1: INICIO

Figura 17: Guion Técnico (Fuente: Elaboracién propia)

No deja de ser una herramienta para ayudar a la hora
de la grabacion, por eso quise hacerlo de la forma
méas completa y visual posible, pero sobre todo debia
ser extremadamente claro. Por eso lo dividi en las

siguientes secciones esenciales:

N°:  Simplemente sirve para ‘“nombrar” los planos

mediante un nimero. Se componen 001-218.

Tipo: En funcién de la distancia y donde se coloca la
camara con respecto al objeto a grabar. Entre ellos:
Plano general, Plano entero, plano americano, plano
medio largo, plano medio, primero plano,
primerisimo primer plano y plano detalle. Desde el
principio quise variar mucho en los tipos de planos

para enriquecer el cortometraje.

yuu] =

plano detalle

b3

primerisimo
primer plano

-~

primer plano

plano medio
——

| AN |
FEME

Pplano medio
largo

-

| 4

plano americano

plano general

Figura 18: Tipos de planos (Fuente:
Elaboracion propia)




este apartado se

Angulacion: En

recopila la inclinacion de la camara con
respecto al suelo de cada plano. Entre ellos:
Cenital, picado, normal, contrapicado. nadir,

semisubjetivo y subjetivo.

Mov. Cémara: Para sefialar el desplazamiento

fisico u oOptico que hace la camara. El problema
es que a causa de la crisis del Covid-19, no
contaba con un operador cdmara per se, y por lo
tanto la mayoria de planos son estaticos. Ya que
en escenas en los que aparecian ambos

personajes, era literalmente imposible que

hubiera un cémara supervisando. Se reducen a

algn que otro acompafiamiento con el personaje

NORMAL

=

CONTRAPICADO

NADIR

SEMISUBJETIVO

P~ —
SUBJETIVO

que aparece en pantalla, y zooms en postproduccion.

Figura 19: Tipos de angulacion
(Fuente: Elaboracion propia)

lluminacién: Clasifica la visibilidad del plano en

funcion de la luz. Todo el cortometraje fue iluminado
con luz artificial. Se utilizé las luces propias de las
habitaciones, y un flexo para iluminar mejor los
rostros. Se bajaron todas las persianas para evitar

cambios de luz y en consecuencia fallos de raccord.

En este cortometraje, la

fundamental, es la mejor manera para generar un

ambiente de terror.

Figura 21: Flexo (Fuente: Elaboracién propia)

luz jugé un papel

Figura 20: Tipos de iluminacién (Fuente:
Elaboracién propia)




Efectos especiales: Me limité a “arreglar”

algunos elementos que no pude introducir
de forma practica: sangre, polvo, poderes
del espiritu... Todos estos efectos se
aplicaron en postproduccion mediante la
herramienta de “Chroma Key”: ésta

permite eliminar un fondo monocromatico

y dejar solo el objeto.

Figura 22: Chroma Key (Fuente: Elaboracién
propia)

Descripcion del video: Hace tener una ligera idea de lo que hay que grabar, es breve y

concisa, meramente informativa. Relata sobre todo acciones.

Efectos de sonido: Se anota cualquier sonido que haya que agregar en postproduccion

y no vaya a producirse durante la grabacion. También se agregan efectos musicales

cortos, como golpes de efecto para momentos importantes.

Dialogos: Transcripcion literal de los dialogos del Guion Narrativo para tenerlos

accesibles a la hora de grabar.

Musica: Todos los fragmentos musicales de extension considerable. Como en el
momento no tenia claro la pista exacta, tan solo puse el tipo de musica. Entre ellas:

Terror, suspense, accion, tension...

El documento completo del Guion Técnico se encuentra en Anexo 2

3.2 Produccion

Una vez terminada la fase de preproduccidn, paseé a la produccion de cortometraje.

Cuando tuve en mis manos una version pulida del guion, o lo que es lo mismo, el

guion definitivo, me puse a considerar los requisitos y necesidades fundamentales para




la realizacion del rodaje: Localizacion, actores, atrezzo... Todos ellos limitados a

causa de la crisis sanitaria.

Y posiblemente a lo que mas afectd la situacion del coronavirus fue al proceso de
grabacion o rodaje principalmente por la ausencia de personal. Debido al
confinamiento, el equipo de grabacion estaba compuesto Unicamente por dos personas
y ambos teniamos que actuar, por lo tanto, habia que dejar la camara grabando. O lo
que es lo mismo, un proceso tedioso en el que: primero tenia que tomar el encuadre,
después colocarme en mi sitio, actuar y posteriormente revisar la toma para comprobar
que todo habia salido como estaba previsto. Esto llevo a momentos de muchisima

frustracion y a una inversion de tiempo titanica.

3.2.1 Plan de rodaje

3.2.1.1 Localizacién

A causa de la situacion con el coronavirus, me vi obligado a adaptar el guion a mi
propio domicilio particular como escenario. Esto me daba ventajas y desventajas. El
principal elemento a favor era que tenia disponibilidad plena para grabar en el sitio y
que podia modificarlo a mi antojo segun las necesidades con la historia. Pero lo malo
era que inevitablemente afectaria al resultado final, ya que la historia no podria salirse

de un espacio reducido.

Plaza de I @

Cervantes

\ i Calle Trinidad ] @
San Andrés

Baluarte d
)|
Calle Suarez /
Somontes, 19

- (&) Muralla Abaluartada
\’\;? Carrefour Express Cerrado temporalmente

tron - APP

Figura 23: Mapa localizacion (Fuente: Google Maps)




El apartamento se encuentra en un
edificio viejo del Casco Antiguo de la

ciudad de Badajoz.

Figura 23: Apartamento (Fuente: Elaboracién propia)

Las zonas de la casa que se utilizaron para grabar fueron: el salon, el pasillo, la cocina

y una azotea comunitaria.

SALON PASILLO COCINA

AZOTEA

Figura 24: Escenarios (Fuente: Elaboracion propia)

3.2.1.2 Calendario

Me dispuse a realizar un calendario para llevar un orden y cumplir con los plazos que
tenia previstos. Para configurarlo, solo tuve que tener en cuenta la disponibilidad de
mi Unica actriz, por lo que procedi a amoldarlo a su situacion. El rodaje se inici6 en la

semana del 9 de marzo y finaliz en la semana del 16 de marzo.

Lunes 9 de marzo: Todas las escenas de la azotea (Escena 1)

Horario aproximado: De 21:00 a 23:00 (por necesidad de oscuridad)

Figura 25: Primer dia de rodaje (Fuente: Elaboracion propia)




Martes 10 de marzo: Algunas escenas de la secuencia 1 en el salon (Escenas: 2-7)

Horario aproximado: De 16:00 a 23:00

Figura 26: Segundo dia de rodaje (Fuente: Elaboracion propia)

Miércoles 11 de marzo: Fin de la secuencia 1 y escenas de la secuencia 2 en el
pasillo (Escenas: 9 y 10A-12A)

Horario aproximado: De 16:00 a 23:00

Figura 27: Tercer dia de rodaje (Fuente: Elaboracion propia)

Viernes 13 de marzo: Escenas de la secuencia 2.1 en la cocina (Escena 13A)

Horario aproximado: De 16:00 a 23:00

Figura 28: Cuarto dia de rodaje (Fuente: Elaboracién propia)

Sébado 14 de marzo: Escenas que quedan de la secuencia 2.1 en el salon

(Escenas: 14A-21A)

Horario aproximado: De 11:00 a 14:00 y de 16:00 a 23:00

Figura 29: Quinto dia de rodaje (Fuente: Elaboracion propia)

Domingo 15 de marzo: Primeras escenas de la secuencia 2.2 en el salén

(Escenas: 10B-12B)

Horario aproximado: De 16:00 a 22:00

Figura 30: Sexto dia de rodaje (Fuente: Elaboracion propia)

Lunes 16 de marzo: Escenas de accion de la secuencia 2.2 en el salon (Escena
14.1By 15.1B)

Horario aproximado: De 17:00 a 22:00

Figura 31: Séptimo dia de rodaje (Fuente: Elaboracién propia)




Martes 17 de marzo: Ultimas escenas de la secuencia 2.2 en el pasillo

(Escena: 13.2B-15.2B)

Horario aproximado: De 18:00 a 21:00

Figura 32: Octavo dia de rodaje (Fuente: Elaboracion propia)

3.2.1.3 Atrezzo

No fue demasiado variada la utileria que tuve que adquirir exclusivamente para este

proyecto, pero si bastante particular:

-Tablero de Ouija: Era completamente indispensable

para el desarrollo de la historia, asi que tuve que

adquirir uno.

Figura 33: Tablero (Fuente: Amazon)

Figura 34: Sedal (Fuente: Amazon)

-Sangre falsa: Permite dar un toque mas realista a las escenas

de muertes.

Figura 35: Sangre falsa (Fuente: Amazon)




-Lentillas rojas: Fue lo méas caro de

adquirir, pero me parecia necesario para

generar ese impacto en el espectador.

Figura 36: Lentillas (Fuente: Amazon)

-Velas: Para rodear el tablero, ademas

aportaba la iluminacion que necesitaba.

Figura 37: Velas (Fuente: Amazon)

-Copa: Ya disponia de varias en la casa, y como habia que romperla, sacrifiqué una de

ellas.

3.2.2 Diario de Rodaje

Durante la grabacion realicé algunas anotaciones para enriquecer lo que seria la futura
memoria y poderse poner en la piel del creador lo maximo posible. No he querido

cambiar nada de como se escribi6 de forma original.

Ya con todo a disposicion para comenzar a grabar, el dia 9 de marzo comenzamos la

grabacion.

El primer dia nos mostramos muy predispuestos a rodar, tenemos ganas, pero a la vez
estamos un poco tensos por si seremos capaces de cumplir con los tiempos y con el
guion. Vamos a la azotea con los Utiles necesarios de atrezzo y el equipo de grabacion.




Tenemos que esperar un tiempo a que oscurezca un poco Mas, ya que necesito muy
poca luz para que la habitacion se ilumine con la luz del fuego de la cerilla. La escena
en cuestion no es muy complicada ya no exige mucho a nivel de actuacion, pero yo me
he visto forzado a ser actor, aunque no era mi idea inicial, y me viene un poco cuesta
arriba. Ha oscurecido y hemos empezado a grabar. Grabamos algin plano que no
venia en el guion por si acaso. Hemos terminado y la verdad es que ha salido todo con

mucha facilidad, en muy poco tiempo acabamos, mucho antes de lo establecido.

Continuamos dia 10 de marzo con el
rodaje, ahora empieza lo complicado.
Tenemos que empezar a grabar ya las
escenas con bastante dialogo. Colocamos
todo el escenario, quitando muchas cosas

que tenemos por la casa. Dejamos la

guija en la mesa y encendemos las velas. Figura 38: Encendiendo velas (Fuente:
Las velas son un problema porque se Elaboracion propia)

consumen y nos hacen trabajar a contrarreloj. Pese a la dificultad de algunas escenas
como las del televisor o apagar las velas que se han tenido que repetir varias veces, no
ha habido mayor problema respecto al resto. Eso si para grabar escenas en los que

aparecemos los dos es bastante tedioso y nos ralentiza mucho.

Figura 39: Escenario montado

Ya es el tercer dia de grabacion, 11 de marzo. Empezamos con las escenas de la
ventana porque intuimos que no seria facil. Y en efecto, han sido muchisimos intentos
hasta que nos ha quedado decente. Eso si, agradecemos mucho la tranquilidad que nos
da habernos despedido de las velas que aumentaban mucho los nervios durante el

rodaje. Damos asi por finiquitada la primera secuencia. Nos aventuramos entonces a

iniciar la secuencia 2.1 para quitarnos las escenas en el pasillo. No hay que aclimatar




el pasillo porque practicamente no hay nada que estorbe, asi que eso nos ahorra
tiempo. Més alla de las escenas donde la actriz tiene que caerse o las escenas del tiron

de pelo, no hemos tenido mayor contratiempo.

Cumpliendo con el calendario, el 12 de
marzo no se grabd debido a que la actriz
tenia compromisos. Sin embargo, el dia 13
de marzo, continuamos con el rodaje. No
sabemos si nos dara tiempo a grabar toda
la escena de la cocina, es nuestro objetivo

principalmente. Es la escena con maés

nimero de planos segun el guion. Es la

primera vez que grabamos con la camara
de accién y se supone que la ultima.
Termina la jornada y hemos conseguido
quitarnos las escenas de la cocina, eso si,
ha sido muy cansado por la gran cantidad

de planos.

Figura 40: Planos ingeniosos (Fuente:
Elaboracién propia)

Quinto dia de grabacion, 14 de marzo. Hoy esta previsto grabar las Gltimas escenas
que finalicen la secuencia 2.1. Por primera vez desde bien temprano por la mafiana,
volvemos al salén y nos disponemos a grabar algunas escenas féaciles. No queriamos
llegar a este momento, pero tengo que tirarle un vaso de cerveza a la actriz, no
sabemos si quedarad bien o haremos un estropicio para nada. Es escena de una sola
toma asi que hay nervios. Después de quedarnos perdidos de cerveza estamos
satisfechos con el resultado final. Sin embargo, no estoy demasiado contento porque
tengo que recibir un tortazo, y si, sera totalmente real para que quede lo mejor posible.
Terminamos el rodaje y finalmente completamos la secuencia entera. El dia de hoy ha
sido divertido porque habia muchas escenas graciosas y humillantes, nos hemos reido

mucho.

Por fin comenzamos la Gltima secuencia del cortometraje el dia 15 de marzo. Tenemos

en mente grabar las primeras escenas mas faciles. Aunque tenemos que romper una




copa y nos da un poco de miedo estropear la camara con los cristales. Ya finalizando

el dia hemos dejado las escenas de accion. Hemos estado muy espesos y nos ha

comido el tiempo. Espero que el proximo dia de rodaje estemos mas inspirados.

Dia 16 de marzo y nos toca lo que mas respeto
nos daba grabar, las escenas de accion del
asesinato. Ademas, sufro mucho con las lentillas
porque me hacen bastante dafio en los 0jos.
Preparamos la sangre falsa y nos disponemos a
grabar. Acabamos la parte dificil y
sorprendentemente nos salio todo casi a la
primera, eso si hemos dejado todo perdido de
sangre. La escena del suicidio ha sido coser y
cantar. Todo has ido un éxito y lo dejamos

preparado para finalizarlo mafiana.

Figura 41: Ojos rojos (Fuente: Elaboracién
propia)

Posiblemente sea el ultimo dia de rodaje, 17 de marzo. Son muy pocas escenas de los

finales alternos de la secuencia 2.2 en el pasillo. Los planos a grabar son escasos y sin

didlogos. Como era de esperar, hemos terminado bastante rapido y sin muchos

contratiempos. Por fin hemos finalizado la grabacion cortometraje, ha sido muy duro

pero la satisfaccién esta por las nubes. Estamos muy contentos.

3.2.3 Efecto practicos

Debido a la temética del cortometraje, ciertos efectos visuales debian ser mostrados de

forma explicita para producir un choque en el espectador. Al disponer de un bajo

presupuesto, la manera de llevarlos a cabo fue muy rudimentaria.




Son varias las escenas en las que el
supuesto espiritu mueve cosas o las
arroja. En concreto son cinco veces:
Abrir dos puertas, tirar del pelo de la
actriz, mover una silla y romper una
copa. Para todas ellas se empled el
mismo procedimiento, usando un
sedal semitransparente de pesca que
compré especificamente para el
cortometraje. Tan sencillo como atar
un extremo al objeto en cuestion y
tirar con fuerza del otro lado. La

cuerda era practicamente

imperceptible en la mayoria de

Figura 42: Tirando de sedal (Fuente: Elaboracion

tomas. No obstante, para la escena de .
propia)

la copa era muy visible, y en

postproduccion tuve que disimular el hilo solapando escenas.

Para los momentos en los que las velas se
apagan y se encienden todas a la vez, utilicé
un ventilador. ElI fuego es bastante
impredecible y fueron necesarias varias
tomas. El ventilador tenia que estar lo
suficientemente cerca de las velas como
para apagarlas, pero no demasiado para no
verse en camara. Para la escena en la que se

encienden las velas, se realizd el mismo

procedimiento, pero poniéndolo al revés en

Figura 43: Ventilador (Fuente: Elaboracién POStproduccion.
propia)




Sin duda el efecto méas importante,
era el del mensaje en la ventana.
Era el momento en el que se
dividian las tramas y tenia que
quedar perfecto. Entonces, calenté
agua hasta hervir y lo coloqué

proximo a la ventana para que se
empafiara. Después escribi el
mensaje en cuestion con el dedo.
El siguiente paso era eliminar todo
el vaho del cristal, y para ello use

un secador de pelo. Con el aire

caliente todo se desvanece. De
hecho, por esto se me ocurrié el Figura 44: Efecto vaho (Fuente: Elaboracion propia)

efecto, ya que siempre que me ducho, el espejo se me empafia y uso el secador para
poder mirarme. Ya para terminar, lo ultimo que hay que hacer es en postproduccion es

revertir el video para que el mensaje en vez de desvanecerse, aparezca de la nada.

3.3 Posproduccion

Una vez completada la grabacion de todos los brutos comencé con la postproduccién

del cortometraje.

3.3.1 Edicidn de video y audio

El montaje y edicién de video y
audio lo lleve a cabo en el editor

profesional Sony Vegas Pro 13.0.

Es un programa magnifico muy

Figura 45: Sony Vegas Pro 13.0 (Fuente:
Elaboracion propia)

intuitivo, pero a la vez muy completo en sus
posibilidades.




El mayor inconveniente a la hora de editar este cortometraje fue que tenia que trabajar
por escenas, o lo que es lo mismo, tenia muchisimos proyectos diferentes. Esto era
principalmente debido al caracter interactivo del corto, ya que para que en la historia
puedan ocurrir eventos diferentes, estos han de estar divididos, para que el reproductor
pueda elegir uno u otro en funcion de la decision que se tome. Digamos que no es una

linea de tiempo inamovible.

Realicé alguna que otra correccion de color, brillo o contraste que no habia quedado

del todo bien en el bruto.

Respecto al sonido, el verdadero reto estuve en la musica. Descargué cantidades muy
abundantes de musica libre de derechos de terror y suspense. Al no ser, ni disponer de
un compositor, tuve que ajustar musica que no estaba disefiada para mi cortometraje al
mismo. Queria que la musica se moviera con la trama y ayudara a contar la historia,
usarla como vehiculo conductor que ayudase al espectador a darse cuenta de lo que

ocurria. Por ello, empleé mucho tiempo y esfuerzo en el apartado musical.

También doblé algun que otro didlogo que el micréfono de la camara no captd

correctamente

3.3.1.2 Créditos

No tuvieron demasiada complejidad. Son los mismos créditos para todos los finales.
Coloqué rotulos de gran tamafio principalmente porque no tenia por qué ahorrar
espacio siendo que solo
participabamos dos personas. Ademas,
no agregué musica porque la mayoria Un cortometraje de

de las escenas finales son impactantes

PEDRO VELARDE GALINDO

y me gusta el efecto que crea el
silencio después de ver una escena

dura.
Figura 46: Créditos (Fuente: Elaboracion propia)




3.3.1.3 Selector de escenas

En un primer momento no tenia planeado agregar esta opcion. Sin embargo, cuando
me dispuse a hacer visionados para corroborar que todo estaba correcto, tenia que
verme una y otra vez las primeras escenas introductorias y se me hacia bastante
incomodo. Es por esto que pensé que los espectadores quizés podrian tener la
curiosidad de saber qué pasaria si eligieran otras decisiones y que, para volver a ver el
cortometraje, tendrian el mismo inconveniente que yo. Por eso, y para fomentar el

revisionado, disefié un pequefio selector a 3 escenas:

La primera al inicio del cortometraje, simplemente por si alguien queria directamente

verlo de nuevo.

El segundo enlace dirige a la primera decision, principalmente para el que le interese

variar todas las decisiones sin excepcion.

Y, por ultimo, la escena en la que varian las tramas, por si alguien quiere ver todos los

finales que hay.

Volver a ver:

Figura 47: Selector de escenas (Fuente: Elaboracion propia)

No podia agregar un selector de escenas completo porque seria, en mi opinion, hacer
“spoiler” de la historia. Ya que las escenas que yo he colocado para seleccionar, ya
han sido vistas por el espectador en el primer visionado y no tienen variacion con

respecto a las decisiones.




3.3.1.4 Efectos especiales

No quise cargar el cortometraje con muchos efectos de postproduccion porque podia

perder mucho realismo debido a los pocos medios de los que dispongo:

“Chroma Key”: Como ya se
menciond anteriormente ésta
herramienta permite eliminar un
fondo monocromatico y dejar solo el
objeto. Fueron un total de 4 efectos:
Sangre, polvo, un fantasma y la
aparicion del cuchillo. Para éste
ultimo también hubo que intercalar un

plano de la mano “sin cuchillo”, a otra

“con cuchillo” para generar el efecto Figura 48: Efectos especiales (Fuente:

deseado. Elaboracion propia)

También se pusieron del revés varios fragmentos para crear ciertos efectos como:

encender las velas o hacer aparecer mensajes en la ventana.

3.3.2 Eko Studio

Eko Studio es la plataforma donde decidi [

N . , o Expand
subir mi cortometraje. Estad especializada P
. your
en la narracion interactiva y permite a 10s [P P Yet 117}

participantes tomar decisiones que dan [EEEERETeeTe)¢

Create your own interactive films.

forma a las historias en tiempo real. e

Figura 49: Eko Studio (Fuente: Elaboracion
propia)

3.3.2.1 ¢ Por qué Eko Studio?

En realidad, mi idea inicial era que el cortometraje fuera un archivo de video corriente,

con formato .mp4 o .avi que simplemente fuera interactivo. Intenté informarme de




coémo podia hacer esto, pero necesitaba de unos conocimientos inalcanzables para mi,

por lo que abandoné esta idea.

En ocasiones habia visto videos de este estilo subidos a la plataforma YouTube, que
mediante las notificaciones que antafio se agregaban a estos videos, podias ir
enlazandolos. La idea era subir los fragmentos de los videos uno a uno. Podia

funcionar, pero no me gustaba lo méas minimo la idea.

Finalmente, buscando y buscando me topé con la plataforma Eko Studio. No era muy
conocida, pero tras mirar algunos videos subidos por otros usuarios llegué a la
conclusién de que podia ser lo que estaba buscando. Una vez indagué en como
utilizarla, me parecid6 magnifica, era basicamente perfecta. Muy facil de utilizar,
completa, funcionaba bien, accesible desde cualquier dispositivo con conexion a

internet y gratuita para todos los usuarios.

Como cuestiones negativas, tiene que no posee linea de tiempo y por tanto no se puede
rebobinar, se entiende debido a que, al ser interactivo, esta linea no siempre serd la
misma, pero no es agradable. Ademas, por alguna extrafia razdén no se pueden poner

tildes en los letreros.

3.3.2.2 Creacion del proyecto interactivo

Eko Studio trabaja sobre una especie de mapa de decisiones sobre el que construyes el
video. Cada decision se denomina “nodo”. A estos nodos se le agregan medios
(videos) que previamente subes al proyecto, ademas se le agregan lo que se denominan
“botones”. A estos botones se le puede dar funcionalidades: Como que al pulsarlo nos

lleve a otro nodo. Es asi como se crea la interactividad.

Figura 50: Proyecto Eko Studio (Fuente: Elaboracion propia)




4. CONCLUSIONES

Son varios meses de duro trabajo los que me han ensefiado a valorar el esfuerzo
titnico que supone crear un contenido de este calibre sin ayudas. Pero también a
disfrutar de la gran satisfaccion que invade tu mente cuando sabes que has creado una
obra completamente personal y desde cero. Te envuelve un sentimiento de orgullo que

es inevitable.

He podido trabajar de primera mano cada una de las etapas de preproduccion,
produccion y post produccion, y aplicar todos los conocimientos que he adquirido
durante estos afios académicos, para elaborar un producto audiovisual. Siempre siendo
realista y consciente de cuales eran mis posibilidades. Se lograron cumplir todos los
objetivos marcados en un inicio: Disponer de multiples finales, gran variedad de

planos, integrar efectos visuales vistosos, fases de realizacion...

Uno de los principales problemas que me ha ido haciendo mella durante todo el
proceso fue que estaba completamente solo. Resulta muy complicado llevar a cabo un
proyecto de este calibre sin un equipo con el que poder repartir las tareas. Me hubiese

ahorrado muchos momentos de estrés y ansiedad debidos al grueso de trabajo.

Otra gran desventaja fue la crisis sanitaria del Covid-19 que a todos nos pill6 con la
guardia baja. Esta pandemia me hizo trabajar el doble, descartando ideas que ya
estaban muy maduradas, y ademas fue la responsable de que no pudiera solicitar un
buen material de grabacion a la Universidad de Extremadura y tuviera que

conformarme con mi camara réflex personal.

El haber podido finalizar yo solo un cortometraje tan complejo como este no hace otra
cosa que darme la confianza como para continuar realizando proyectos cada vez mas
ambiciosos, pero eso si, con la humildad necesaria para ser consciente de que hay que
mejorar cada dia y sobre todo de lo mucho que me queda por aprender, observando y

escuchando a los profesionales de la industria del cine cada dia.
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ANEXO 1

GUION NARRATIVO

SECUENCIA 1 (INICIO)

ESCENA 1: INTRO/ EXT. AZOTEA - NOCHE

Chico se encuentra en una especie de desvadn viejo vy
destartalado, enciende una cerilla para dar luz. Remueve unos
cuantos libros, rescatando un antiguo y caracteristico tablero.
Lo despolva, apaga la cerilla y abandona el lugar.

ESCENA 2: A JUGAR/ INT. SALON - NOCHE

Se abre la puerta y aparece el chico con el tablero en la mano.
La habitacién estaba Unicamente iluminada por unas velas.

Chica
¢Lo has encontrado?
Chico
Si

El chico coloca el tablero en el centro de la mesa donde
estaban las velas

Chica
No deberiamos hacerlo
Chico
;Como qué no? Pero si no va a pasar nada.
Chica
Bueno vale. Si luego pasa algo caerd sobre tu conciencia
Chico
Venga, que hay que concentrarse

Se miran el uno al otro con seriedad, finalmente, observan el
tablero y apostan sus dedos sobre el puntero

Chico

Alla voy. ¢Hay alguien ahi?




ESCENA 3: PUNTERO SI/ INT. SALON - NOCHE

1. E1 puntero se mueve hacia la izquierda y se para
en la opcidn: “Si”. Apartan réapidamente las manos
asustados.

Chica

No puede ser, no puede ser, no puede ser
Chico
Que fuerte tio
Chica
Tenemos que dejar esto
Chico
Igual no es un espiritu malo
Chica
Que me da igual, que hay que dejarlo, y punto
Chico

Alucino contigo

ESCENA 4: PUNTERO NO /INT. SALON - NOCHE

2. E1 puntero se mueve hacia la derecha y se para en
la opcidén: “No”. Se miran el uno al otro.

Chico
;Como que “no”? ;Estds de cofia? Has sido tu
sequro
Chica
cYo? sPero qué dices?
Chico
;Coémo va a decir un espiritu que no estda aqui?
Chica
Pues no sé, serds tu moviéndolo..
Chico

Alucino contigo

ESCENA 5: APAGAR VELAS /INT. SALON - NOCHE

1. Repentinamente, las velas gque estaban alrededor
de la tabla se apagan al unisono.

Chica




cPero qué haces? ;Para qué apagas las velas?
Chico
jYo no he hecho nada!
Chica

jMe estas asustando, enciende la luz!

El chico se 1levanta y enciende la 1luz de 1la

lampara.

ESCENA 6: ENCENDER TELE /INT. SALON - NOCHE

2. Repentinamente, el televisor delante de ellos se
enciende aparentemente solo. Ambos se miran el
uno al otro.

ESCENA 7: VIDEO TERRORIFICO /INT. SALON - NOCHE
2.1. Un video terrorifico se reproduce.
Chico
:Qué pones esto para cagarme? (No?
Chica
;Yo no he puesto nada! jPor favor
apaga la tele que me esta dando
muchisimo miedo! jNo quiero saber
nada mds de esto!
Chico

Apaga las velas, anda

La chica apaga las velas mientras
que el chico apaga la televisidn y

enciende la luz de la léampara.

ESCENA 8: VIDEO BONITO /INT. SALON - NOCHE

2.2. Un video de gatitos se reproduce.

Chica




:Me has puesto el video de los
gatitos que me gusta?
Chico
Pero si lo has puesto tu
Chica
Pero si yo no he puesto nada
Chico
cY cémo lo voy a poner yo-?
Chica
cEstéds de cofia? ¢No?
Chico
Lo has puesto tu seguro
Chica
Mira se acabd, paso de estar aqui
con todo esto, apaga a tele
Chico

Apaga las velas, anda

La chica apaga las velas mientras
que el chico apaga la televisidén vy

enciende la luz de la léampara.

ESCENA 9: MENSAJE EN LA VENTANA /INT. SALON - NOCHE

La chica se percata de algo extrafio en la ventana.

Chica

;Qué es eso?

El chico se levanta y se dirige hacia donde le sefiala la mirada
de la chica para descubrir que era lo que se vislumbraba en el

Chico

;Qué cofio pone?

SECUENCIA 2A (TRAMA BUENA)




ESCENA 10A: VENTANA BUENO /INT. SALON — NOCHE

1. Leen que estéd escrito “os veo en un video” con
vaho.
Chica

Eres un cabron
Chico
Venga también he sido yo esto, ;no? Venga que 10

has intentado.

El chico se acerca a ella y le da un beso.

Chico
cVamos a por unas cervecitas?
Chica

Venga vale.

Ambos salen juntos del salén hacia el pasillo, la

chica va delante.

ESCENA 11A: APAGAR LUCES/INT. PASILLO - NOCHE

1.1 Las luces del pasillo se apagan
aparentemente “solas”. La chica se
tropieza y cae al suelo debido a la
oscuridad.

Chica
jAy! ¢cPor qué me apagas la luz?

(Eres tonto o qué?

Chico

Pero si yo no he sido, ¢Estds bien?

Chica

Mira de verdad..




Pedro le estira la mano para que se
levante y ambos se dirigen a la

cocina.

ESCENA 12A: TIRAR DEL PELO/INT. PASILLO - NOCHE
1.2 Un mechén de pelo de la chica recibe
un pequefio tirdén. Ella se da la
vuelta con el cefio fruncido mirando
a su acompafiante.

Chica
Ah, me has hecho dafdo. ;Se te

va la olla o qué?
Chico

¢De qué hablas? Pero mira donde

estoy

Chica

Estoy harta de tanta tonteria

ESCENA 13A: SIRVIENDO CERVEZAS/INT. COCINA - NOCHE
Entran en la cocina, el chico abre la nevera y
saca un par de cervezas para servirlas en un

vaso.

La chica se muestra enfadada por las
“jugarretas”, pero él chico se da cuenta y se

acerca a ella.

Chico

Venga no te enfades..




Le dice mientras le acaricia el rostro.
Chica

Pues deja de hacer tonterias

Chico

Vamos a llevarnos bien, ;vale?

Asiente con la cabeza y se dan un beso. Ambos

se marchan de la cocina ya con las cervezas.

ESCENA 14A: A BEBER/INT. SALON - NOCHE

Dejan los vasos encima de la mesa del saldédn. E1
chico se sienta en la silla y coge su vaso de

cerveza. Mientras la chica permanece en pie.

Chica
Solo te voy a decir una cosa
Chico
Venga dime
Chica

No te pienso aguantar ninguna tonteria mds, asi

que piénsatelo bien antes de hacer nada
Chico

jYa me estoy hartando! ;Todavia piensas que he

sido yo? ¢;Cémo lo he hecho?
Chica

Pues no sé tu dirds




Chico

Alucino contigo

ESCENA 15A: TIRAR VASO/INT. SALON - NOCHE
1.1 Por algtn tipo de fuerza
sobrenatural, el chico le
vaso de cerveza a la cara
chica. Rapidamente retira
con el vaso muy asustado.
Chica
j¢cEstds mal de la

Chico

tira su

de la

Su mano

cabeza?!

Me ha dado como un espasmo.

Chica

cEspasmo? Espasmo el que te voy

a dar yo en la cara

ESCENA 16A: MOVER SILLA/INT. SALON - NOCHE

1.2 Cuando la chica va sentarse, su

silla se mueve hacia atréas, lo justo

para que se caiga al suelo. Se

levanta rapidamente enfadada.

Chica

cDe qué vas? Me he hecho

mazo dano tio

Chico




iSe acaba de mover la
silla sola!

Chica

Si claro, la silla se ha

movido sola hasta aqui
Chico

. Pero qué voy a hacer yo

desde aqui?

ESCENA 17A: VETE DE AQUI/INT. SALON - NOCHE

La chica se levanta con un gesto de decepcidédn y rabia, suspira

y mirando al chico parece a punto de anunciar algo.
Chica

;Sabes qué? Largate

Su brazo asciende seflalando con su dedo indice hacia a 1la
puerta.

ESCENA 18A: TE HE PUESTO LOS CUERNOS/INT. SALON - NOCHE

1.1 Chico

Te he puesto los cuernos.

El chico se tapa rapidamente la boca
con la mano. La chica furiosa le
pega un tortazo en la cara y le

empuja hacia la puerta.
Chica

jFuera de aqui!




Chico

jHa sido sin querer!

ESCENA 19A: MARIONETA/INT. SALON - NOCHE

1.2 El1 chico de repente se levanta sin
mediar palabra y se marcha
aparentemente controlado por una

fuerza superior.

Chico

iNo puedo parar, no puedo

parar!

ESCENA 20A: POR FIN SOLA/INT. SALON - NOCHE

Chica
Vaya un gilipollas..

Se da la vuelta buscando para descansar y relajarse. Deja el
teléfono mdévil encima de la mesa y se sienta mientras agarra el

vaso de cerveza.

ESCENA 21A: LLAMADA/INT. SALON - NOCHE

1.1 Le llaman al mévil, era un numero
desconocido. Extrafiada, descuelga.

Chica

Digame.




Desde el otro lado de la llamada se
escucha una psicofonia tétrica. El
teléfono se cuelga y la chica entra
en panico dandose cuenta que todo lo
que habia ocurrido hasta entonces no

fue obra de su acompafiante.

ESCENA 22A: VELAS SE ENCIENDEN/INT. SALON - NOCHE

1.2 Las velas encima de la mesa se
encienden misteriosamente. La chica
entra en panico déndose cuenta que
todo lo que habia ocurrido hasta
entonces no fue obra de su

acompafiante.

SECUENCIA 2B (TRAMA MALA)

ESCENA 10B: VENTANA MALO /INT. SALON - NOCHE

2. Leen que estéd escrito “os voy a matar” con vaho.
Los dos se asustan muchisimo y entran en panico.

Chica
Hay un espiritu en casa, no tendriamos que haber
hecho esta puta mierda

Chico

Tenemos que calmarnos, al final estd todo en

nuestra cabeza

Chica

;Cémo va a estar en nuestra cabeza que en la

ventana ponga “os voy a matar”?




Chico
Estaremos los dos sugestionados, no sé
Chica

cLos dos a la vez? Eso es imposible..

ESCENA 11B: COPA SE CAE/INT. SALON - NOCHE

2.1 Una copa que estaba encima de la
mesa se desliza y cae al suelo
misteriosamente destrozandose en mil
pedazos. Los dos miran el desastre
asustados.

Chica

Yo me voy, no puedo estar aqui

La chica se dirige hacia la puerta
para abandonar la estancia.

Chico

Si, vamonos
El chico la sigue.
ESCENA 12B: PUERTA SE ABRE/INT. SALON — NOCHE

2.2 La puerta del saldén se abre “sola”.
Los dos miran asustados.

Chica

Yo me voy, no puedo estar aqui

La chica se dirige hacia la puerta
para abandonar la estancia.

Chico

Si, vadmonos
El chico la sigue.

ESCENA 13.1B: POSESION/INT. SALON - NOCHE

2.1 El chico se para en seco, se encoje
tosiendo como si se asfixiara.

Chica
jcQué te pasa?! :;Estds bien?




ESCENA 14.1B:

ESCENA 15.1B:

De repente, se reincorpora, pero
parece distinto, sus ojos estéan
rojos y su gesto es diferente.
Empieza sonreir de forma macabra.
Estira su mano y un cuchillo aparece
en ella.

ASESINATO/INT. SALON — NOCHE

El se abalanza sobre ella intentado
clavarle el cuchillo. Forcejean
hasta que la chica no puede més vy
termina asesinada.

SUICIDIO/INT. SALON — NOCHE

Agarra el cuchillo con las dos manos
y se lo coloca lentamente a la
altura del estdémago. Con un
movimiento rapido se lo clava en el
abdomen, desplomandose al suelo en
el acto.

ESCENA 13.2B:

ESCENA 14.2B:

ESCENA 15.1B:

HUIDA/INT.

SALON - NOCHE

Atraviesan el pasillo corriendo
huyendo del “espiritu”.

LIBERTAD/INT. SALON - NOCHE

2.2.1 Consiguen salir del
lugar completamente
ilesos.

SCREAMMER/INT. SALON - NOCHE

2.2.2 La puerta se abre
aparentemente “sola”. Una
presencia demoniaca %
violenta se abalanza

sobre los protagonistas.




ANEXO 2

GUION TECNICO

Secuencia N2 1: INICIO

001 PM Normal Estético Artificial/ - Chico enciende - -
Calida/ la cerillay Suspense
Reducida camina
002 PD Normal Estatico Artificial/ - Caminando con - - Suspense
Calida/ lacerillaen la
Reducida mano
003 PM Normal Acompafia- Artificial/ - Se acerca a una - - Suspense
miento Calida/ estanteria
Reducida
004 PP Contra- Estatico Atrtificial/ - Mira mientras - - Suspense
picado Calida/ rebusca en el
Reducida estante
005 PD Picado Estatico Atrtificial/ - Levanta libros - - Suspense
Calida/ de la estanteria
Reducida
006 PD Picado Estatico Acrtificial/ - Destapa la Ouija - - Suspense
Calida/
Reducida
007 PML Normal Estatico Atrtificial/ - Observa el - - Suspense
Calida/ tablero
Reducida
008 PD Picado Estatica Acrtificial/ Observa el
(semi- Calida/ Polvo tablero y sopla - - Suspense
subjetivo) Reducida (Croma) el polvo
009 PM Normal Estatica Artificial/ - Observa el - - Suspense
Calida/ tablero y apaga
Reducida a la vela
nula




010 PD Normal Estético Artificial/ Vela encendida. - - Suspense
Célida/
Reducida
011 PD Picado Estatico Artificial/ Velas - - Suspense
Célida/ encendidas
Reducida
012 PM Normal Estatico Artificial/ Chico abre la Sonido - Suspense
Calida/ puertayentra | puerta
Reducida en el salén abriéndo
se
013 PMC Normal Estatico Artificial/ Chica mirando - Chica: “;Lo has Suspense
Célida/ al chico encontrado?
Reducida
014 PMC Normal Acompafia- Artificial/ Chico se dirige - Chico: “Si” Suspense
miento Calida/ a la mesa con el
Reducida tablero
015 PD Picado Aproximacion Artificial/ Chico coloca la - - Suspense
Célida/ Ouijaen la
Reducida mesa
016 PM Normal Estatico Artificial/ Chica habla - Chica: “No deberiamos | Suspense
Célida/ hacerlo”
Reducida
017 PM Normal Estatico Artificial/ Chico habla - Chico: “;Como qué no? Suspense
Calida/ Pero si no va a pasar
Reducida nada”
018 PM Normal Estatico Artificial/ Chica habla - Chica: “Bueno vale. Si | Suspense
Calida/ luego pasa algo caera
Reducida sobre tu conciencia”
019 PM Normal Estatico Artificial/ Chico habla - Chico: “Venga, que hay | Suspense
Calida/ que concentrarse”
Reducida
020 PM Normal Estatico Artificial/ Chica suspiray - - Suspense
Calida/ ve mira el
Reducida tablero con
indecision
021 PD Cenital Estatico Artificial/ Ouija Susurros - Suspense
Célida/
Reducida
022 PG Normal Estético Artificial/ Ambos estiran | Susurros - Suspense
Calida/ los brazos para
Reducida jugar
023 PD Cenital Estatico Artificial/ Ouija con dedos - - Suspense
Calida/
Reducida




024 PM Normal Estético Artificial/ Chico hablando Chico: “Alld voy. Suspense
Célida/ con el espiritu JHay alguien ahi?”
Reducida
025 PD Cenital Estatico Artificial/ El puntero se - Suspense
Célida/ mueve hacia el
Reducida centro

026 PD Cenital Acompafia- Artificial/ El puntero se - Terror
miento Célida/ mueve hacia el
Aproximacion Reducida “Si”
027 PG Normal Estatico Artificial/ Apartan las - -
Calida/ manos del
Reducida tablero
028 PM Normal Estatico Artificial/ La chica habla Chica: “No puede ser, no -
(escorzo) Calida/ puede ser, no puede ser”
Reducida
029 PM Normal Estatico Acrtificial/ El chico habla Chico: “Que fuerte tio” -
(escorzo) Calida/
Reducida
030 PM Normal Estatico Artificial/ La chica habla Chica:  “Tenemos que -
(escorzo) Calida/ dejar esto”
Reducida
031 PM Normal Estatico Artificial/ El chico habla Chico: “Igual no es un -
(escorzo) Calida/ espiritu malo”
Reducida
032 PM Normal Estatico Artificial/ La chica habla Chica: “Que me da igual, -
(escorzo) Calida/ que hay que dejarlo, y
Reducida punto”
033 PM Normal Estatico Artificial/ El chico habla Chico: “Alucino contigo” -
(escorzo) Calida/
Reducida
034 PG Normal Estatico Artificial/ Los dos - -
Calida/ personajes se
Reducida miran

035 PD Cenital Acompafia- Artificial/ El puntero se - Terror
miento Célida/ mueve hacia el
Aproximacion Reducida “No”
036 PG Normal Estético Artificial/ Chico habla Chico:  “¢Como  que -
Calida/ “no”’?”

Reducida

037 PM Normal Estatico Artificial/ Chico habla Chico: “jEstds de cofia? -
(escorzo) Calida/ Has sido tii seguro”
Reducida




043

Picado

Estatico

Acrtificial/
Calida/
Reducida
hasta nula

Las velas de la
Ouija se apagan
solas

Golpe
de
efecto
Susurros

Chica: “;Pero qué haces?
¢Para qué apagas las
velas?”

Chico: “jYo no he hecho
nada!”

Chica: “iMe  estas
asustando, enciende la
luz!”

038 PM Normal Estético Artificial/ Chica habla - Chica: “;Yo? jPero qué -
(escorzo) Calida/ dices?”
Reducida
039 PM Normal Estatico Artificial/ Chico habla - Chico: “;Coémo va a decir -
(escorzo) Calida/ un espiritu que no esta
Reducida aqui?”
040 PM Normal Estatico Artificial/ Chica habla - Chica: “Pues no sé, serds -
(escorzo) Calida/ tt moviéndolo...”
Reducida
041 PM Normal Estético Artificial/ Chico habla - Chico: “Alucino contigo” -
(escorzo) Calida/
Reducida
042 PG Normal Estatico Artificial/ Los dos - - -
Calida/ personajes se
Reducida miran

Terror

044 PG Normal Estatico Acrtificial/ Los dos mirana | Sonido - -
Calida/ la television que | televi-
Reducida se ha encendido sién
“sola”
045 PG Normal Estatico Artificial/ Losdosmirana | Golpe - -
(semi- Calida/ la television en de
subjetivo) Reducida a que se ven efecto
interferencias
046 PD Normal Estatico Atrtificial/ Television con - - Terror
Calida/ interferencias
Reducida

047 PD Normal Estatico Artificial/ Television Video - Terror
Calida/ muestra video de terror
Reducida de terror
048 PG Normal Estético Atrtificial/ Ambos mirando - - -
Célida/ al televisor
Reducida
049 PM Normal Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “;Qué pones esto -
(escorzo) Calida/ para cagarme? ;No?”
Reducida




050 PM Normal Estatico Artificial/ Chica hablando - Chica: “jYo no he puesto -
(escorzo) Calida/ nada!”
Reducida
051 PD Normal Estético Artificial/ Televisor - Chica: “;Por favor apaga -
Calida/ mostrando la tele que me estd dando
Reducida video de terror muchisimo miedo jNo
quiero saber nada mas de
esto!””
052 PM Normal Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “Apaga las velas, -
(escorzo) Calida/ anda”
Reducida
053 PD Normal Estatico Artificial/ Chico coge el - - -
Célida/ mando y apaga
Reducida la television
054 PM Normal Estatico Artificial/ Chica apaga las | Susurros - -
Calida/ velas
Reducida
hasta nula
055 PE Normal Estatico Artificial/ Chico enciende | Susurros - -
Calida/ la lampara del
Nula hasta salon y se sienta
Intensa
ESCENA 7: VIDEO TERRORIFICO /INT. SALON — NOCHE
056 PD Normal Estatico Artificial/ Television Video - Terror
Calida/ muestra video de
Reducida de gatitos gatitos
057 PG Normal Estéatico Artificial/ Ambos mirando - - -
Célida/ al televisor
Reducida
058 PM Normal Estatico Artificial/ Chica hablando - Chica: “;Me has puesto -
(escorzo) Calida/ el video de los gatitos que
Reducida me gusta?”’
059 PM Normal Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “Pero si lo has -
(escorzo) Calida/ puesto tu”
Reducida
060 PD Normal Estatico Artificial/ Televisor - Chica: “Pero si yo no he -
Calida/ mostrando puesto nada”
Reducida video de terror
061 PM Normal Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “¢Y cémo lo voy a -
(escorzo) Célida/ poner yo?”
Reducida
062 PM Normal Estatico Artificial/ Chica hablando - Chica: “¢Estas de cofia? -
(escorzo) Calida/ (No?”
Reducida
063 PM Normal Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “Lo has puesto tu -
(escorzo) Calida/ seguro”
Reducida




Intensa

064 PM Normal Estatico Acrtificial/ Chica hablando - Chica: “Mira se acabd, -
(escorzo) Calida/ paso de estar aqui con
Reducida todo esto, apaga a tele”
065 PM Normal Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “Apaga las velas, -
(escorzo) Calida/ anda”
Reducida
066 PD Normal Estatico Artificial/ Chico coge el - - -
Calida/ mando y apaga
Reducida la television
067 PM Normal Estético Artificial/ Chica apaga las | Susurros - -
Calida/ velas
Reducida
hasta nula
068 PE Normal Estatico Artificial/ Chico enciende | Susurros - -
Calida/ la ldmpara del
Nula hasta saldn y se sienta

Secuencia N2 2A: TRAMA BUENA

069 PM Normal Estatico Acrtificial/ La chica - Chica: “¢Qué es eso?” Suspense
Calida/ observa
Intensa extrafiada la

ventana

070 PM Normal Estatico Artificial/ Chico se giraa - - Suspense
Calida/ ver y se levanta
Intensa

071 PE Normal Estatico Artificial/ Chico se acerca | Corazén | Chico: ¢Qué cofio pone? Suspense
Calida/ a la ventana latiendo
Intensa

072 PM Normal Estatico Atrtificial/ El chico observa - - Suspense
(semi- Calida/ lo que pone
subjetivo) Intensa escrito en la
ventana “os veo
en un video”
073 PM Normal Estético Artificial/ Chica hablay - Chica: “Eres un cabron” Suspense
Calida/ hace un gesto
Intensa obsceno con la
mano
074 PP Normal Estatico Artificial/ Chica mira al - Chico:  “Venga también | Suspense
Célida/ chico he sido yo esto, ¢no?
Intensa Venga que lo has
intentado ”
075 PD Normal Estatico Artificial/ Ventana - Chico: “sVamos a por Suspense
Calida/ unas cervecitas?”
Intensa Chica: “Venga vale”




076 PE Normal Estético Artificial/ Se levanta en - - Suspense
Célida/ direccion al
Intensa pasillo
077 PD Normal Estético Artificial/ Abre la puerte - - Suspense
Calida/
Intensa
078 PA Normal Estético Artificial/ Cierra la puerta - - Suspense
Calida/
Intensa
079 PG Normal Estético Artificial/ Se dirigen ala - - Suspense
Calida/ cocina
Intensa
080 PD Normal Estatico Artificial/ Chica andando - - Suspense
Calida/
Intensa
081 PD Normal Estatico Artificial/ Interruptor - - Suspense
Célida/
Intensa
ESCENA 11A: APAGAR LUCES/INT. PASILLO — NOCHE
082 PD Contra- Estatico Artificial/ Golpe - Suspense
picado Célida/ Luces de
Intensa hasta efecto
Nula
083 PA Normal Estatico Artificial/ Chico mira a - Chica: “jAy! ;Por qué me | Suspense
Calida/ chicayvaa apagas la luz? (Eres
Muy reducida apagar la luz tonto o qué?”’
084 PD Normal Estatico Artificial/ Enciende el Inte- - Suspense
Célida/ interruptor rruptor
Muy reducida
hasta Intensa
085 PA Normal Estatico Artificial/ Se acercaaella - Chico: “jPero si yo no he | Suspense
Calida/ sido, ¢Estas bien?”
Intensa
086 PE Picado Estatico Artificial/ La chicaen el - Chica: “Mira de | Suspense
Calida/ suelo verdad...”
Intensa
087 PA Normal Estatico Artificial/ Se acerca aella - - Suspense
Calida/
Intensa
088 PM Picado Estatico Artificial/ Le ayuda a - - Suspense
(subjetivo) Calida/ levantar
Intensa




089 PA Normal Estatico Atrtificial/ - Se van hacia la - - Suspense
Calida/ cocina
Intensa

090 PD Normal Estético Artificial/ - Pelo estirdndose - - Terror
Calida/ Suspense
Intensa

091 PG Normal Estatico Artificial/ - Chicasedala - Chica: “Ah, me has hecho | Suspense
Calida/ vuelta para dafio”
Intensa hablar con él

092 PP Normal Estatico Artificial/ - Chica hablando - Chica: “;Se te va la olla o | Suspense
Célida/ qué?”
Intensa

093 PM Normal Estatico Artificial/ - Chico hablando - Chico: “;De qué hablas? | Suspense
Calida/ Pero mira donde estoy”
Intensa

094 PP Normal Estatico Artificial/ - Chica hablando - Chica: “Estoy harta de | Suspense
Calida/ tanta tonteria”
Intensa

095 PG Normal Estatico Artificial/ - Sevanala - - Suspense
Calida/ cocina
Intensa

096 PG Normal Estatico Atrtificial/ - Entranen la - - Suspense

Fria/ cocina

Intensa

097 PG Normal Estatico Atrtificial/ - Chico va a por - - Suspense

Fria/ las cervezas,

Intensa mientras la

chica espera

098 PD Normal Estatico Artificial/ - Chico abre el - - Suspense
Fria/ frigorifico y
Intensa coge las
cervezas
099 PD Normal Estatico Artificial/ - Chico saca las - - Suspense
Zoom in Fria/ cervezas y Terror
Intensa cierrael
frigorifico
100 PD Normal Estatico Artificial/ - Coloca las - - Suspense
Fria/ cervezas en la
Intensa encimera




101 PD Normal Estético Artificial/ Saca los vasos - - Suspense
Fria/ del armario
Intensa
102 PD Normal Estético Artificial/ Coloca los - - Suspense
Fria/ vasos en la
Intensa encimera
103 PG Normal Estético Artificial/ Chico agarra - - Suspense
Fria/ una de las
Intensa cervezas para
abrirla
104 PD Picado Estético Artificial/ Abre la cerveza - - Suspense
Fria/
Intensa
105 PD Nadir Estatico Artificial/ Echa la cerveza - - Suspense
Fria/ en el vaso
Intensa
106 PP Normal Estatico Artificial/ Chica espera Cerveza - Suspense
Fria/
Intensa
107 PD Normal Estatico Artificial/ Echa la segunda - - Suspense
Fria/ cervezay se
Intensa Ileva los vasos
108 PM Normal Estatico Artificial/ La chica esta - - Suspense
Fria/ esperando y el
Intensa chico le lleva la
cerveza
109 PM Contra- Estatico Artificial/ Le entrega la - Suspense
picado Fria/ cerveza
Intensa
110 PM Normal Estatico Artificial/ Hablany el - Chico:  “Venga no te | Suspense
(escorzo) Fria/ chico le acaricia enfades...”
Intensa Chica:  “Pues deja de
hacer tonterias”
Chico: “Vamos a
llevarnos bien, ;jvale?”
111 PP Normal Estatico Artificial/ Se dan un beso - - Suspense
Fria/
Intensa
112 PM Normal Estatico Artificial/ Se marchan de - - Suspense
Zoom In Fria/ la cocina
Intensa hasta
nula
ESCENA 14A: A BEBER/INT. SALON — NOCHE
113 PG Normal Estatico Artificial/ Ambos llegan al - Chica: “Solo te voy a | Suspense
Calida/ salén, el chico decir una cosa”
Intensa sesientay la Chico: “Venga dime”
chica se
mantiene de pie




114 PM Contra- Estético Artificial/ Chica hablando - Chica: “No te pienso | Suspense
(escorzo) picado Calida/ aguantar ninguna
Intensa tonteria mas, asi que
piénsatelo bien antes de
hacer nada”
115 PM Picado Estético Artificial/ Chico hablando - Chico:  “;Ya me estoy | Suspense
(escorzo) Calida/ hartando! ¢Todavia
Intensa piensas que he sido yo?
;Como lo he hecho?”
116 PM Contra- Estatico Artificial/ Chica hablando - Chica: “Pues no sé ti | Suspense
(escorzo) picado Calida/ dirds”
Intensa
117 PM Picado Estatico Artificial/ Chico hablando - Chico: “Alucino contigo” | Suspense
(escorzo) Célida/
Intensa
ESCENA 15A: TIRAR VASO/INT. SALON — NOCHE
118 PML Picado Estatico Artificial/ Chica se sienta - - Suspense
Calida/
Intensa
119 PP Normal Estatico Artificial/ Chico mira a su - - Suspense
Calida/ mano
Intensa
120 PD Picado Estatico Artificial/ Chico intenta Golpe - Suspense
Célida/ parar a su mano de Terror
Intensa efecto
121 PP Normal Estéatico Artificial/ Chico miraasu - - Terror
Célida/ mano
Intensa
122 PD Normal Zoom In Artificial/ Mano - Terror
Calida/ descontrolada
Intensa
123 PML Picado Estatico Artificial/ Chicavaa - - Terror
Célida/ beber
Intensa
124 PD Normal Estéatico Artificial/ Mano ain mas - - Terror
Calida/ descontrolada
Intensa
125 PML Normal Estatico Artificial/ Chica termina - - Terror
Célida/ de beber
Intensa
126 PML Normal Estatico Artificial/ Chico le tira la - - -
Calida/ cervezaala
Intensa chica encima
127 PML Normal Estatico Artificial/ Chica manchada | Liquido - -
Calida/ de cerveza
Intensa




128 PML Normal Estatico Acrtificial/ - Chico miraal - -

Calida/ vaso extrafiado
Intensa
129 PML Normal Estatico Artificial/ - Chica se levanta - Chica: “j;Estas mal de la -
(escorzo) Calida/ enfadada, el cabeza?!”
Intensa chico también lo
hace
130 PML Normal Estatico Artificial/ - Chico habla - Chico:  "Me ha dado -
(escorzo) Calida/ como un espasmo”’
Intensa
131 PML Normal Estético Artificial/ - Chica habla - Chica: “;Espasmo? -
(escorzo) Calida/ Espasmo el que te voy
Intensa a daryo enla cara”
132 PML Normal Estéatico Artificial/ - Chico asustado - - -
(escorzo) Calida/
Intensa
133 PD Normal Estatico Artificial/ - Lasilla se Golpe - Suspense
Zoom In Calida/ mueve sola de
Intensa justo antes de efecto

sentarse. La
chica se cae al

suelo

134 PE Normal Estatico Atrtificial/ - Se levanta del - - Suspense
Célida/ suelo
Intensa

135 PM Normal Estatico Artificial/ - La chica habla - Chica: “sDe qué vas? Me | Suspense
Calida/ he hecho mazo dafio tio”
Intensa

136 PML Normal Estatico Artificial/ - El chico habla - Chico:  “jSe acaba de | Suspense
Calida/ mover la silla sola!”
Intensa

137 PM Normal Estatico Artificial/ - La chica habla'y - Chica: “Si claro, la silla | Suspense
Calida/ mueve la silla se ha movido sola hasta
Intensa aqui”

138 PML Normal Estético Artificial/ - El chico habla - Chico: “;Pero qué voy a | Suspense
Célida/ hacer yo desde aqui?”’
Intensa

139 PM Normal Estatico Artificial/ - Chica se mueve - - Suspense
Calida/ hacia la comoda
Intensa

140 PM Normal Estatico Artificial/ - Chica apoya las - Chica: “;Sabes qué?” Suspense
Calida/ manos en la
Intensa comoda




141 PM Normal Estatico Acrtificial/ Chica hablando, - Chica: “Léargate” -
Calida/ levanta el brazo
Intensa sefialando hacia
la puerto
142 PML Normal Estatico Acrtificial/ Chica sefialando - - Accion
Calida/ con el brazo
Intensa

143 PM Normal Estético Artificial/ Chico hablayse | Golpe | Chico: “Te he puesto los -
(escorzo) Calida/ lleva las manos de cuernos”

Intensa a la boca. efecto

144 PM Normal Estatico Artificial/ Le pega un - - -
Calida/ guantazo
Intensa

145 PM Normal Estatico Artificial/ Se va al suelo - - -
Célida/
Intensa

146 PM Normal Estatico Acrtificial/ La chica lo - Chica. “;Fuera de aqui!” -
Calida/ agarray lo echa Chico:  “jHa sido sin
Intensa de la casa querer!”

147 PD Cenital Estatico Artificial/ El chico da un - - Suspense
Calida/ paso
Intensa

148 PM Contra- Estatico Artificial/ El chico mira a - - Suspense

picado Calida/ supieyala

Intensa chica

149 PM Normal Estatico Atrtificial/ La chica mira el - - Suspense
Calida/ pie del chico
Intensa

150 PML Normal Estatico Artificial/ El chico da otro - Chico: “;No puedo parar, | Suspense
Calida/ paso no puedo parar!”
Intensa

151 PM Normal Estatico Artificial/ La chica se - Chico: “/No  puedo | Suspense
Calida/ queda parar!”
Intensa mirandolo

152 PE Normal Estatico Artificial/ El chico se aleja - - Suspense
Calida/ del lugar
Intensa

153 PM Normal Estatico Artificial/ Chica mira Portazo - Suspense
Calida/ extrafiada
Intensa




154 PM Normal Estético Artificial/ - Chica hablando - Chica: “Vaya un -
Calida/ gilipollas...”
Intensa
155 PA Picado Estatico Artificial/ - Se sienta - - -
Célida/
Intensa
156 PM Contra- Estatico Artificial/ - Deja el mévil en - - -
picado Calida/ la mesa y coge
Intensa el vaso de
cerveza
157 PD Normal Estético Artificial/ - Pensando - - Suspense
Calida/ mientras toca el
Intensa vaso

161

PML

Normal

Estatico

Secuencia N2 2B: TRAMA MALA

Acrtificial/
Calida/
Intensa

Rebobi-
nado

chica se asusta

Las velas se
encienden
“solas” y la
chica se asusta

Susurros

158 PML Picado Estéatico Artificial/ - El teléfono Teléfo- - -
Calida/ empieza a sonar no
Intensa y la chica mira
extrafada
159 PD Picado Estatico Artificial/ - Teléfono Teléfo- -
Calida/ recibiendo una no
Intensa llamada Golpe
de
efecto
Descuelga el
teléfono y suena
160 PML Contra- Estatico Artificial/ - un sonido Espiritu | Chica: “Digame”
picado Acompafia- Calida/ aterrador. Se Terror
miento Intensa cuelga la
llamada y la

Suspense

162 PG Normal Estatico Artificial/ - Chica hablando | Corazén | Chica: “Hay un espiritu -
Calida/ mientras el latiendo | en casa”
Intensa chico se acerca
163 PML Picado Estatico Artificial/ - Chica hablando | Corazén | Chica:: “No tendriamos -
(escorzo) Calida/ latiendo | que haber hecho esta puta
Intensa mierda”
164 PML Contra- Estatico Artificial/ - Chico hablando | Corazén | Chico:  “Tenemos que -
(escorzo) picado Calida/ latiendo | calmarnos, al final esta
Intensa todo en nuestra cabeza”




165 PML Picado Estatico Artificial/ Chica hablando | Corazén | Chica: “;Cémo va a estar -
(escorzo) Calida/ latiendo | en nuestra cabeza que en
Intensa la ventana ponga “os voy
a matar”?”
166 PML Contra- Estatico Artificial/ Chico hablando | Corazén | Chico: “Estaremos los | Suspense
(escorzo) picado Calida/ latiendo | dos sugestionados, no sé”
Intensa
167 PML Picado Estético Artificial/ Chica hablando | Corazén | Chica: “;Los dos a la | Suspense
(escorzo) Calida/ latiendo | vez?”
Intensa
168 PG Normal Estatico Artificial/ Chica hablando | Corazén | Chica: “Eso es Suspense
Calida/ latiendo | imposible...”
Intensa
169 PD Normal Estatico Artificial/ Hablan mientras | Corazén - Terror
Calida/ seveunacopa | latiendo
Intensa
170 PD Normal Estatico Artificial/ Hablan mientras | Corazén - Terror
Calida/ se ve la puerta | latiendo
Intensa

chico se queda
parado

171 PD Normal Estatico Artificial/ La copa se Efecto - -
Calida/ desliza por la de terror
Intensa mesa y se cae

172 PD Normal Estatico Acrtificial/ Copa se rompe Golpe - -
Calida/ de
Intensa efecto

173 PML Normal Estatico Artificial/ Los dos miran - - Terror
Célida/ el destrozo
Intensa

174 PP Normal Estatico Artificial/ La chica se - Chica: “Yo me voy, no Terror
Calida/ levanta y se puedo estar aqui”
Intensa marcha

175 PML Normal Estético Atrtificial/ El chico la sigue - Chico: “St, vamonos” Terror
Calida/
Intensa

176 PML Normal Estético Atrtificial/ Ambos se - - Terror
Calida/ dirigen a la
Intensa puerta, pero el




177 PML Normal Estatico Artificial/ La puerta se Fantas- - -
Célida/ abre mal
Intensa
178 PML Normal Estatico Acrtificial/ Ambos miran - - -
Célida/ extrafiados
Intensa
179 PD Normal Estatico Artificial/ Puerta abierta Golpe - -
Calida/ de
Intensa efecto
180 PP Normal Estético Artificial/ La chica se - Chica: “Yo me voy, no Terror
Célida/ levanta y se puedo estar aqui”
Intensa marcha
181 PML Normal Estatico Artificial/ El chico la sigue - Chico: “Si, vamonos” Terror
Célida/
Intensa
182 PML Normal Estéatico Artificial/ Ambos se - - Terror
Calida/ dirigenala
Intensa puerta, pero el
chico se queda
parado
ESCENA 13.1B: POSESI()N/INT. SALON — NOCHE
183 PM Normal Acompafia- Artificial/ Chico se encoje | Corazdn - -
miento Célida/ tosiendo sin latiendo
Intensa parar
184 PE Normal Estéatico Artificial/ Chicasedala Corazon - -
Calida/ vuelta y se latiendo
Reducida dirige a
atenderlo
185 PA Normal Estatico Artificial/ Atiende al chico | Corazén | Chica: “;;Qué te pasa?! -
Calida/ que sigue latiendo | ¢Estas bien?”
Intensa tosiendo
186 PM Normal Estéatico Artificial/ Chico se asfixia | Corazén - -
Calida/ latiendo
Intensa
187 PP Normal Estéatico Artificial/ Chica Corazon - -
Calida/ preocupada latiendo
Intensa
188 PP Normal Zoom In Artificial/ Se recuperacon | Corazén - Terror
Célida/ los ojos latiendo
Intensa completamente Golpe
rojos de
efecto
189 PM Normal Estatico Artificial/ Chica asustada - - Terror
Calida/
Intensa




190 PP Normal Estético Artificial/ - Chico hacia - Suspense
Calida/ abajo
Intensa
191 PD Picado Estatico Artificial/ Aparicion Extiende la Apari- Suspense
Calida/ mano y aparece cion
Intensa un cuchillo
192 PD Contra- Estatico Artificial/ - Cuchillo - Suspense
picado Calida/ preparado para
Intensa atacar
193 PM Normal Estético Artificial/ - Chica asustada - Suspense
Célida/
Intensa
194 PD Contra- Estatico Artificial/ - Cuchillo - Suspense
picado Célida/ preparado para
Intensa atacar
ESCENA 14.1B: ASESINATO/INT. SALON — NOCHE
195 PA Normal Estatico Artificial/ - Chico empuja a - Accién
Célida/ lachicay latira
Intensa al suelo Terror
Artificial/ Chica se cae al Accion
196 PML Normal Estatico Célida/ - suelo y el chico -
Intensa se abalanza Terror
sobre ella
197 PD Normal Estatico Artificial/ - Forcejeo hasta - Accion
Calida/ que le clava el
Intensa cuchillo Terror
198 PD Cenital Estatico Artificial/ Sangre Sangre en el Sangre Terror
Célida/ (Croma) suelo
Intensa
199 PML Contra- Estatico Artificial/ Sangre Apufala varias | Pufala- Terror
picado Calida/ (Croma) veces 'y se das
Intensa levanta
200 PPP Normal Estatico Artificial/ - Sonrie - Terror
Calida/ sadicamente y
Intensa empieza a toser
201 PD Picado Estatico Artificial/ - Suelta el - Terror
Calida/ cuchillo
Intensa
202 PPP Normal Estatico Artificial/ - Vuelve a abrir - Terror
Calida/ los ojos
Intensa
203 PD Normal Estatico Artificial/ - Cuchillo - Terror
Calida/ ensangrentado
Intensa




204 PM Normal Estatico Atrtificial/ - Chico mirando a - Tension
Calida/ la chica
Intensa

205 PML Normal Estatico Acrtificial/ - Estira el - Tension
Calida/ cuchilloala
Intensa altura del

estémago

206 PD Normal Zoom In Acrtificial/ - Se clava el Punala- Tension
Calida/ cuchillo da
Intensa

207 PD Cenital Estatico Artificial/ Sangre Sangre cayendo - Terror
Calida/ (Croma)
Intensa

208 PM Normal Estatico Acrtificial/ - Chica mira - Terror
Calida/ asustada
Intensa

209 PD Picado Estatico Acrtificial/ - Suelta el - Terror
Calida/ cuchillo y se cae
Intensa al suelo

210 PM Normal Estatico Acrtificial/ - Chicavaa - Terror
Calida/ atenderlo
Intensa

211 PD Normal Estatico Acrtificial/ - Cuchillo - Terror
Calida/ ensangrentado
Intensa

215

216

Normal

Normal

Estético
Zoom In

Estético

Atrtificial/
Célida/
Intensa

Atrtificial/
Célida/
Intensa

Huyen de la
casa

Ambos miran a
la puerta

212 PM Normal Estatico Artificial/ - El chico se - Suspense
Célida/ marcha
Intensa siguiendo a la
chica
213 PG Normal Estatico Artificial/ - Ambos recorren - Suspense
Calida/ el pasillo
Reducida
hasta Intensa
214 PD Normal Zoom In Atrtificial/ - Puerta Golpe Suspense
Célida/ de
Intensa efecto

Suspense

Suspense




217 PD Semi- Estatico Artificial/ - La puerta se - Suspense
Subjetivo Calida/ abre
Intensa aparentemente
“sola”
218 PD Normal Estatico Artificial/ Espiritu Aparece un Susurros Suspense
Calida/ atacando espiritu que les Grito
Reducida (Croma) ataca




