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“¿Hay alguien ahí?” 

Elaboración de un cortometraje interactivo de ficción 

Resumen  

Este TFG trata sobre la realización de un cortometraje interactivo de terror.  

En él podremos ser partícipes de la historia e interactuar con los elementos 

que la componen, haciendo la trama algo más personalizada. Este proyecto 

toma de inspiración el género de terror cinematográfico, así como otros 

productos interactivos como lo son los videojuegos. 

Es un proyecto en el que una sola persona ha realizado todas las etapas de una 

producción audiovisual: preproducción, producción, postproducción. 

Teniendo siempre el objetivo de crear un cortometraje lo más profesional 

posible siendo realista con los medios con los que se contaba. 

El proyecto incluye el enlace al cortometraje subido a la plataforma online 

Eko Studio. 

Además, se presenta una memoria o diario de producción donde se explica el 

procedimiento en la producción de cortometraje, así como el proceso 

creativo.  

Por último, se añaden los Anexos con la documentación que se produjo 

durante los meses de trabajo, en los que se aporta el guion narrativo y el 

guion técnico. 
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“Anyone there?” 

Production of an interactive fiction short film 

Abstract  

 

This graduation project is about making an interactive horror short film. In it we 

can participate in the story and interact with the elements that make it up. 

Making the plot a little more personalized. This project takes inspiration from 

the cinematic horror genre, as well as other interactive products such as video 

games. 

It is a project carried out by a single person, all the stages of an audiovisual 

production: pre-production, production, post-production. Always having the 

purpose of creating a short film as professional as possible, being realistic with 

the means available. 

The project includes the link to the short film uploaded to the online platform 

Eko Studio. 

In addition, a memory or production diary is presented which explains the 

procedure in the production of short films as well as the creative process. 

Finally, the Annexes are added with the documentation that was produced 

during the months of work, in which the narrative script and the technical script 

are provided. 
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1 INTRODUCCIÓN 

¿Hay alguien ahí? es un cortometraje interactivo de toma de decisiones que trata sobre 

cómo puede torcerse una noche de espiritismo con una inocente güija. Nos pondremos 

en la piel de un “espíritu” que se atreve a jugar con una joven pareja, en ocasiones no 

de la mejor manera posible. 

 

 

 

 

 

 

1.1 Objetivos generales y específicos 

 

El objetivo general era experimentar todo el proceso de elaboración de un 

cortometraje, desde escribir un guion y pensar en todos los procesos de producción, 

actuar y grabar, hasta todo lo que conlleva la postproducción y edición de audio y 

vídeo. Contar mi propia historia desde cero y sin ayudas, permitiendo a mi 

imaginación volar lo máximo que fuera posible. 

De forma específica, quise atreverme a aventurarme en el cine interactivo. Un suicidio 

para algunos, por la dificultad intrínseca del proyecto; y una expansión de 

posibilidades para otros. 

1.2 Motivaciones e Inspiraciones. 

 

Resultaría imposible determinar cuándo adquirí el interés por los productos 

audiovisuales interactivos. Me fascina como en ellos, puedes ponerte en la piel de 

personajes de lo más pintorescos, hacerte partícipe de situaciones imposibles e 

Figura 1: Escena güija (Fuente: Elaboración propia) 
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inimaginables o incluso cometer actos que jamás harías de tratarse de la vida real.  

Sentir que  de cierta manera eres culpable de lo que acaba de ocurrir en pantalla, o 

incluso sentir arrepentimiento por una decisión tomada. 

Mis grandes pilares de inspiración son 

prácticamente la mayoría de videojuegos 

que he tenido el placer de consumir, 

destacando por encima de todos los de la 

desarrolladora Telltale Games, la cual se 

especializa en juegos en los que el jugador 

construye su propia historia a medida que 

toma decisiones durante la misma. Así 

como la película Black Mirror: 

Bandersnatch, que utilizando la 

plataforma digital Netflix, permite a sus 

espectadores escoger cómo van a 

desarrollarse los acontecimientos. Siendo 

éste último el producto que más parecido 

tiene con mi obra a nivel teórico. 

 

Es evidente que, al tratar de llevar a cabo un contenido audiovisual con claros tintes de 

terror, he bebido mucho del género. Y esto más que ser impostado, es algo 

inconsciente, donde mi cerebro simplemente busca la mejor manera de producir un 

ambiente tétrico en otros productos similares. 

 

 

 

 

 

Figura 2: Inspiraciones interactivas (Fuentes: 

Telltale Games, Netflix y Elaboración propia)) 

Figura 3: Inspiraciones de terror (Fuente: The Ringy  Elaboración propia)) 
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1.3 Ficha Técnica 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.4 Target 

El target al que se dirige este cortometraje es todo aquel que busque un paso más allá 

de una experiencia cinematográfica exclusivamente visual, y además en mayor 

medida, de las que disfrutan del género de terror. 

Al tratarse de un metraje con momentos de alta tensión, miedo o ansiedad y cierto 

grado de violencia explícita, lo clasificaríamos como un producto recomendado para 

mayores de dieciséis años según las bases del Ministerio de Cultura. 

Título: ¿Hay alguien ahí? 

Duración: 5-10 minutos (Un visionado) / 28 minutos (Todo el metraje) 

Género: Terror/Interactivo 

Director/Guionista: Pedro Velarde Galindo 

Intérpretes: Jennifer López García (la chica), Pedro Velarde Galindo (el chico)  

Localización: Apartamento genérico 

Clasificación: No recomendada para menores de 16 años 

 

Rodada con: Nikon D5100 

Figura 4: Ficha Técnica (Fuente: Elaboración propia) 

Figura 5: Escenas de tensión (Fuente: Elaboración propia) 
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2 MARCO TEÓRICO 

Para realizar un cortometraje interactivo con toma decisiones es importante conocer el 

género, así como la evolución del mismo o el impacto que dio en la industria 

audiovisual. Es conveniente observar los productos más y menos influyentes para abrir 

el abanico de opciones. 

Aún hay quien no admite la relación entre películas interactivas y videojuegos, pero lo 

cierto es que, en esencia, ambos son lo mismo. La principal diferencia desde el punto 

de vista del espectador entre un videojuego una película al uso es el valor interactivo, 

teniendo esto en cuenta, es imposible descatalogar este tipo de cine interactivo 

completamente del de los videojuegos. Es 

cierto que existen otros factores a la hora de 

producir estos últimos: la complejidad del 

entorno 3D, la potencia implícita del 

dispositivo de reproducción, inteligencia 

artificial o mecánicas jugables totalmente 

ausentes en las películas interactivas. 

 

2.1 Contexto e historia de la interactividad en productos audiovisuales 

 

Aunque a veces así lo parezca las películas interactivas no son nada nuevo, de hecho, 

tienen bastantes años, pero hoy día no se recuerdan lo que deberían debido a que 

nunca llegaron a cuajar del todo en la industria. El nacimiento de lo que es el padre de 

todos estos productos audiovisuales lo tenemos en lo que se denominaban como Full 

Motion Vídeo (FMV). En los 80 nace esta técnica que se utilizaba en videojuegos para 

las máquinas arcade de la época, que se caracterizaba por sustituir los modelos en 3D, 

vectores y sprites típicos en videojuegos, por vídeos pregrabados.  

Figura 6: Cine contra videojuegos (Fuente: 

lifewire)  
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Entre los primeros en utilizar 

esta técnica de una manera 

decente con vídeos animados 

a mano podemos destacar 

juegos como Dragon’s Air 

(1983) o Space Ace (1983). 

En todos estos títulos no 

decidías en absoluto nada de 

lo que ocurría en la historia, 

sino que se basaban en 

realizar una serie de comandos 

que aparecían en pantalla, para que el personaje hiciera unas determinadas acciones, es 

lo que hoy en día se conoce como Quick Time 

Events. 

Después de un declive notorio, en la década de 

los 90 volvió el interés en estos productos gracias 

a la salida de los Laserdisc del mercado, y la 

aparición de los CDs. Esto permitió agregar 

imágenes grabadas con actores reales lo cual 

suponía un auténtico furor en la época.  

 

Sin embargo, el verdadero nacimiento de los 

vídeos con toma de decisiones, aparecen en 

la famosa y afamada videoconsola 

Megadrive de Sega con su periférico Mega 

CD. En ella disponíamos de títulos como 

INXS Make My Video (1992), en el cual 

podíamos elegir entre varias opciones lo que 

ocurriría en la historia, tal y como pasa en 

este cortometraje. De forma lenta pero 

progresiva, los productos FMV fueron 

Figura 7: Dragon’s Air (Fuente: Stranger Things) 

Figura 8: Laserdisc y CD (Fuente: 

forocoches) 

Figura 9: Mega CD (Fuente: segasaturno.com) 
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desapareciendo del mercado debido a su elevado coste de producción el cual no se 

satisfacía en ventas. 

Ya en pleno siglo XXI, con la llegada del formato digital, el género ha tenido que 

adaptarse y sufrir muchos cambios. No ha sido muy protagonista en esta generación y 

es bastante reducido el contenido disponible.  

Quizás sus años mayor 

relevancia fueron con la 

aparición de la desarrolla 

de videojuegos Telltale 

Games y su alabado tanto 

por la crítica y como por el 

público The Walking Dead 

(2012), que se proclamó 

juego del año contra todo 

pronóstico.  

Telltale continuó publicando videojuegos con las mismas mecánicas, las cuales 

destacaban por partes con una jugabilidad escasa y una premisa muy interesante de 

construir tu propia historia a través de una numerosa cantidad de decisiones. Además, 

consiguieron los derechos de franquicias muy famosas como Regreso al futuro, 

Jurassic Park, Batman o Juego de Tronos, entre otras. Pese a todo, la empresa terminó 

declarando su cierre por bancarrota en 2018, confirmando 

así el poco interés del público por este tipo de contenido.  

De ese mismo año, nos llega el último producto interactivo 

que sonó en todo el mundo por parte de la plataforma de 

vídeos en línea Netflix, Black Mirror: Bandersnatch, en 

cuya propuesta pretendía ser una película interactiva con 

cuadros de decisión, prometiendo numerosos finales según 

el espectador. 

Figura 10: Telltale Games (Fuente: 3djuegos) 

Figura 11: Black Mirror: Bandersnatch  

(Fuente: Netflix) 
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2.1.1 Ventajas de la interactividad en productos audiovisuales 

La interactividad supone todo un lujo para el espectador. Es una experiencia 

personalizada que le hace sentir completamente partícipe de la historia, lo cual ya es 

un enorme punto a favor.  

Además, la enorme escasez de productos de esta índole supone que prácticamente 

siempre parezca una novedad y cause sorpresa con el visionado. 

Permite expandir la creatividad de los autores que no han de regirse por un 

determinado camino en la trama, sino que pueden colocar infinitas opciones en su 

historia, así como situaciones, finales o incluso personajes diferentes. 

2.1.2 Desventajas de la interactividad en productos audiovisuales 

Lo cierto es que, en muchísimas ocasiones, este género es inviable. Sobre todo en el 

apartado económico, los gastos de producción tienden a duplicarse y triplicarse con 

este tipo de contenidos. Lo peor es que la calidad de los mismos no mejora, 

simplemente aumentan en su cantidad, para colmo el espectador solo disfruta de cierta 

parte del producto, y para poder tener una experiencia completa, deberá hacer un 

revisionado, y no cualquiera está por la labor. 

Desde el punto de vista del creador supone un auténtico quebradero de cabeza por lo 

farragoso que puede resultar llevarlo a cabo. Por no decir que no todas las historias son 

fácilmente adaptables a este género. 

La accesibilidad supone otro problema más, ya que son escasas las plataformas que 

permiten disponer de estos productos y encontrarlas supone toda una odisea. 

Y por supuesto, el público es otro impedimento, ya que muchos no están 

acostumbrados a este tipo de contenidos. Aunque sea intuitivo les resulta raro y no se 

terminan de acostumbrar del todo. 
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3. ELABORACIÓN DEL CORTOMETRAJE. MEMORIA DE 

PRODUCCIÓN 

Es importante destacar que la creación de este cortometraje fue una auténtica odisea, 

pese a la a priori, simplicidad de la historia. Debido a la dificultad que supone las 

ramificaciones que hace la trama, todo debía estar extremamente planificado y tener 

muy interiorizado el cortometraje. Supuso todo un reto. 

3.1 Preproducción 

3.1.1 La idea 

Como se ha mencionado anteriormente, desde el primer momento supe que quería 

hacer un cortometraje interactivo, resultaba un concepto muy atrayente, pero era 

complicado, y en ese momento lo cierto es que desconocía por completo hasta qué 

punto. 

Sobre la historia del cortometraje en sí, tuve muchas dudas, el proceso creativo siguió 

este orden: 

En primera instancia quería que la trama se centrara en una chica con fuertes 

problemas económicos, pero que para ayudarla una amiga ex toxicómana le ofrecería 

contactos para que pudiera convertirse en camello y ganar grandes cantidades de 

dinero. Nuestra protagonista aceptaría porque descubriría que su madre tenía una dura 

deuda con el banco. En base a eso meterse en el mundo de las drogas podría 

ocasionarle muchos problemas en función de las decisiones que tomara el espectador. 

Con ya un esquema de las diferentes ramificaciones que tendría la historia, 

prácticamente estaba decidido a llevar a cabo esa idea, pero la crisis sanitaria del 

Covid-19 empezó a azotar al mundo y comenzaron las primeras órdenes de 

confinamiento. En una situación así me veía incapaz de realizar ese corto ya que 

estaba colmado de personajes, localizaciones y toda clase de recursos completamente 

inviables. Sin embargo, aunque era consciente que existía la opción de realizar tan 

solo la parte escrita y no grabar, me negaba rotundamente. Algo dentro de mí quería 

llevar a cabo el trabajo completo. Yo conocía muchos cortometrajes realizados en casa 

y con bajos recursos, así que podía hacerlo si le daba vueltas. Disponía de cámara 
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réflex y trípode, lo que no daría lo mismos resultados que pedir prestado material a la 

universidad (focos, micros, cámara de vídeo…) como era mí opción inicial, pero tenía 

lo esencial para intentarlo. 

Está claro que las adversidades eran varias, pero había una que me azotaba más que 

ninguna, la ausencia de recursos humanos. Solo podía contar con una persona para 

ayudarme. Escribir una historia de toma de decisiones con un único personaje era todo 

un quebradero de cabeza. Tras mucho tiempo pensando, tuve la ocurrencia de usar a 

mi perro como protagonista principal. Me parecía curioso ponerse en la piel de un 

perro y poder llevar a cabo determinadas acciones. La idea era buena, pero no se 

ajustaba a mi situación actual: un personaje protagonista que no podría hablar, sumado 

a que toda la historia se desarrollara en una casa me parecía un tanto pobre, por eso 

finalmente tampoco me decanté por esta opción. 

Era necesario pensar de forma menos específica. Ya ligeramente desesperado, para 

subsanar mi problema, empecé a barajar la opción de que el personaje sobre el que se 

desarrollara la acción, y por tanto las decisiones, no fuera visible para el espectador. 

Usar alguna llamada telefónica o a alguien encapuchado estaba entre mis opciones. 

Sin embargo, empecé a barajar la opción de usar un personaje que literalmente no 

existiera, o lo que es lo mismo, un fantasma. La casa podría estar encantada y 

presencias extrañas harían su aparición por medio del espectador y sus decisiones. No 

sonaba mal, pero de nuevo la ausencia de personajes me arruinaba el poder planear 

una historia decente. Fue en ese momento cuando vino a mi mente algo que nunca vi 

como una opción posible, aparecer yo en mi propio cortometraje. Pero, ¿Cuál sería el 

eje central de la historia? Tenía sobre la mesa a dos actores y un fantasma, era 

complicado. Necesitaba una forma de que el espíritu se comunicara con los personajes 

de una forma más visual. Una güija, estaba claro, era elemento que encajaba en el 

puzle, ya que normalmente ese tipo de juego se realiza con un grupo reducido, en este 

caso eran dos personas, y además es muy icónico, ya que prácticamente todo el mundo 

lo conoce. Por lo tanto, de esta manera el cortometraje versaría sobre: dos personas 

que harían una gúija e invocarían a un espíritu, las acciones de éste las llevaría a cabo 

el espectador con unas decisiones determinadas. 
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3.1.2 Esquema de decisiones 

Una vez pensaba la idea inicial, había que desarrollarla. Yo era plenamente consciente 

que, en un cortometraje de esta índole, las tramas se multiplican exponencialmente. 

Por lo tanto, debía ser cuidadoso a la hora de colocar las decisiones si no quería verme 

metido en un lio de guion final. Comencé elaborando un pequeño esquema de flechas 

con todas las ramificaciones. 
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Mi objetivo era que, si dos personas visionaban el cortometraje, hubiera la mayor 

probabilidad posible de que las historias terminaran diferentes entre sí. 

 

 

Figura 12: Esquema de tramas (Fuente: Elaboración propia) 
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Para ello, quise dividir el guion en dos 

tramas básicas importantes. O lo que son 

las secuencias. Tan sencillo como: trama 

“buena” y trama “mala”. En la primera el 

espectador en la postura del espíritu, sería 

más juguetón o bromista, y en la segunda 

intentaría acabar con los protagonistas. 

Esta división se establece en la decisión de 

la ventana. 

La trama “mala” (roja) daba mucho más 

juego a la hora de establecer decisiones 

relevantes por la tensión e intensidad de la 

situación. Por lo tanto, dispone de varios 

finales 

La trama “buena” (verde) tiene un final 

único con diferentes pinceladas. Se llegará 

sí o sí a la misma conclusión, pero el 

trayecto será distinto. Para compensar la 

ausencia de decisiones importantes, la 

historia tiene una duración 

considerablemente mayor y tiene un 

mayor desarrollo de diálogos. 

La parte inicial (blanco) está pensada a 

modo de “tutorial”, para que el espectador 

se familiarice con la mecánica del 

cortometraje. De hecho, procuré que la 

primera decisión fuera lo más sencilla 

posible para que se entendiera bien el 

concepto: usé un plano estático de la güija 

con los dedos de los protagonistas en el 

puntero, a la izquierda del plano “SÍ” (con  

Figura 13: Esquema de tramas con secuencias 

(Fuente: Elaboración propia) 
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su respectivo botón), y a la derecha del plano “NO” (con su respectivo botón). 

3.1.3 Guion literario 

En este tipo de cortometrajes, cualquier materia de guion supone una labor tediosa 

tanto para su elaboración como para su lectura. En mi caso, aunque no sea del todo de 

mi gusto, la mejor forma de ilustrar las decisiones y sus respectivas subdecisiones ha 

sido de forma numérica: 

1. Primera decisión 

1.1 Primera subdecisión 

1.2 Segunda subdecisión 

2. Segunda decisión 

Además, el cortometraje está dividido en escenas y secuencias. Para la división por 

escenas, intenté prever cada fragmento de vídeo que se acoplaría al siguiente en la 

posterior edición, o como a mí me gusta denominarlo, “bloques”. Cada uno de ellos 

formaría una escena. Por otro lado, las secuencias están divididas en tres, como se 

explica en el apartado “esquema de decisiones”: secuencia uno (inicio), secuencia dos 

(trama buena) y secuencia tres (trama mala). 

El documento completo se encuentra en el Anexo 1.  

 

 

 

 

 

 

 
Figura 14: Guion narrativo (Fuente: Elaboración propia) 
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3.1.4 Storyboard 

Para el Storyboard no realicé dibujos plano a plano, sino simplemente del 

“storytelling”, o lo que es lo mismo, los dibujos suficientes y necesarios como para 

poder seguir la trama simplemente mirándolos. 

 

 

 

Figura 15: Storyboard (Fuente: Elaboración propia) 
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3.1.5 Planos de localizaciones 

Con el fin de tener una visión más global del escenario, realicé un plano cenital de la 

casa. Son un total de 3 escenarios: Salón (la mayor parte de las escenas), pasillo y 

cocina. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 16: Plano de localizaciones  (Fuente: Elaboración propia) 
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Tuve que disponer el inmueble para ajustarlo al cortometraje. Retirar elementos que 

estorbaban o eran innecesarios, así como algunos que estropeaban la estética de la 

fotografía.  

3.1.6 Guion Técnico 

 

 

No deja de ser una herramienta para ayudar a la hora 

de la grabación, por eso quise hacerlo de la forma 

más completa y visual posible, pero sobre todo debía 

ser extremadamente claro. Por eso lo dividí en las 

siguientes secciones esenciales:  

Nº:   Simplemente sirve para “nombrar” los planos 

mediante un número. Se componen   001-218. 

Tipo: En función de la distancia y donde se coloca la 

cámara con respecto al objeto a grabar. Entre ellos: 

Plano general, Plano entero, plano americano, plano 

medio largo, plano medio, primero plano, 

primerísimo primer plano y plano detalle. Desde el 

principio quise variar mucho en los tipos de planos 

para enriquecer el cortometraje. 

 

 

 

Figura 18: Tipos de planos (Fuente: 

Elaboración propia) 

Figura 17: Guion Técnico (Fuente: Elaboración propia) 
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Angulación: En este apartado se               

recopila   la inclinación de la cámara con 

respecto al suelo de cada plano. Entre ellos: 

Cenital, picado, normal, contrapicado. nadir, 

semisubjetivo y subjetivo. 

Mov. Cámara: Para señalar el desplazamiento 

físico u óptico que hace la cámara. El problema 

es que a causa de la crisis del Covid-19, no 

contaba con un operador cámara per se, y por lo 

tanto la mayoría de planos son estáticos. Ya que 

en escenas en los que aparecían ambos 

personajes, era literalmente imposible que 

hubiera un cámara supervisando. Se reducen a 

algún que otro acompañamiento con el personaje 

que aparece en pantalla, y zooms en postproducción. 

Iluminación: Clasifica la visibilidad del plano en 

función de la luz. Todo el cortometraje fue iluminado 

con luz artificial. Se utilizó las luces propias de las 

habitaciones, y un flexo para iluminar mejor los 

rostros. Se bajaron todas las persianas para evitar 

cambios de luz y en consecuencia fallos de raccord.          

En este cortometraje, la luz jugó un papel 

fundamental, es la mejor manera para generar un 

ambiente de terror. 

 

 

Figura 19: Tipos de angulación 

(Fuente: Elaboración propia) 

Figura 21: Flexo (Fuente: Elaboración propia) 

Figura 20: Tipos de iluminación (Fuente: 

Elaboración propia) 
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Efectos especiales: Me limité a “arreglar” 

algunos elementos que no pude introducir 

de forma práctica: sangre, polvo, poderes 

del espíritu… Todos estos efectos se 

aplicaron en postproducción mediante la 

herramienta de “Chroma Key”: ésta 

permite eliminar un fondo monocromático 

y dejar solo el objeto. 

 

Descripción del vídeo: Hace tener una ligera idea de lo que hay que grabar, es breve y 

concisa, meramente informativa. Relata sobre todo acciones. 

Efectos de sonido: Se anota cualquier sonido que haya que agregar en postproducción 

y no vaya a producirse durante la grabación. También se agregan efectos musicales 

cortos, como golpes de efecto para momentos importantes. 

Diálogos: Transcripción literal de los diálogos del Guion Narrativo para tenerlos 

accesibles a la hora de grabar. 

Música: Todos los fragmentos musicales de extensión considerable. Como en el 

momento no tenía claro la pista exacta, tan solo puse el tipo de música. Entre ellas: 

Terror, suspense, acción, tensión… 

 

El documento completo del Guion Técnico se encuentra en Anexo 2 

 

3.2 Producción 

 

Una vez terminada la fase de preproducción, pasé a la producción de cortometraje. 

Cuando tuve en mis manos una versión pulida del guion, o lo que es lo mismo, el 

guion definitivo, me puse a considerar los requisitos y necesidades fundamentales para 

Figura 22: Chroma Key (Fuente: Elaboración 

propia) 
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la realización del rodaje: Localización, actores, atrezzo… Todos ellos limitados a 

causa de la crisis sanitaria. 

Y posiblemente a lo que más afectó la situación del coronavirus fue al proceso de 

grabación o rodaje principalmente por la ausencia de personal. Debido al 

confinamiento, el equipo de grabación estaba compuesto únicamente por dos personas 

y ambos teníamos que actuar, por lo tanto, había que dejar la cámara grabando. O lo 

que es lo mismo, un proceso tedioso en el que: primero tenía que tomar el encuadre, 

después colocarme en mi sitio, actuar y posteriormente revisar la toma para comprobar 

que todo había salido como estaba previsto. Esto llevo a momentos de muchísima 

frustración y a una inversión de tiempo titánica. 

3.2.1 Plan de rodaje 

3.2.1.1 Localización 

A causa de la situación con el coronavirus, me vi obligado a adaptar el guion a mi 

propio domicilio particular como escenario. Esto me daba ventajas y desventajas. El 

principal elemento a favor era que tenía disponibilidad plena para grabar en el sitio y 

que podía modificarlo a mi antojo según las necesidades con la historia. Pero lo malo 

era que inevitablemente afectaría al resultado final, ya que la historia no podría salirse 

de un espacio reducido. 

 

 

 

 

 

 

 Figura 23: Mapa localización  (Fuente: Google Maps) 
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El apartamento se encuentra en un 

edificio viejo del Casco Antiguo de la 

ciudad de Badajoz.  

 

 

Las zonas de la casa que se utilizaron para grabar fueron: el salón, el pasillo, la cocina 

y una azotea comunitaria. 

 

3.2.1.2 Calendario 

Me dispuse a realizar un calendario para llevar un orden y cumplir con los plazos que 

tenía previstos. Para configurarlo, solo tuve que tener en cuenta la disponibilidad de 

mi única actriz, por lo que procedí a amoldarlo a su situación. El rodaje se inició en la 

semana del 9 de marzo y finalizó en la semana del 16 de marzo. 

Figura 23: Apartamento (Fuente: Elaboración propia) 

Lunes 9 de marzo: Todas las escenas de la azotea (Escena 1) 

Horario aproximado: De 21:00 a 23:00 (por necesidad de oscuridad) 

Figura 24: Escenarios (Fuente: Elaboración propia) 

Figura 25: Primer día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 
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Martes 10 de marzo: Algunas escenas de la secuencia 1 en el salón (Escenas: 2-7) 

Horario aproximado: De 16:00 a 23:00 

Figura 26: Segundo día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 

Miércoles 11 de marzo: Fin de la secuencia 1 y escenas de la secuencia 2 en el 

pasillo (Escenas: 9 y 10A-12A) 

Horario aproximado: De 16:00 a 23:00 

Figura 27: Tercer día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 

Viernes 13 de marzo: Escenas de la secuencia 2.1 en la cocina (Escena 13A) 

Horario aproximado: De 16:00 a 23:00 

Figura 28: Cuarto día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 

Sábado 14 de marzo: Escenas que quedan de la secuencia 2.1 en el salón   

(Escenas: 14A-21A) 

Horario aproximado: De 11:00 a 14:00 y de 16:00 a 23:00 

Figura 29: Quinto día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 

Domingo 15 de marzo: Primeras escenas de la secuencia 2.2 en el salón 

(Escenas: 10B-12B) 

Horario aproximado: De 16:00 a 22:00  

Figura 30: Sexto día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 

Lunes 16 de marzo: Escenas de acción de la secuencia 2.2 en el salón (Escena 

14.1B y 15.1B) 

Horario aproximado: De 17:00 a 22:00 

Figura 31: Séptimo día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 
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3.2.1.3 Atrezzo 

No fue demasiado variada la utilería que tuve que adquirir exclusivamente para este 

proyecto, pero sí bastante particular: 

 

-Tablero de Ouija: Era completamente indispensable 

para el desarrollo de la historia, así que tuve que 

adquirir uno. 

 

 

-Sedal: Para algunos efectos prácticos 

 

 

-Sangre falsa: Permite dar un toque más realista a las escenas 

de muertes. 

 

Martes 17 de marzo: Últimas escenas de la secuencia 2.2 en el pasillo  

(Escena: 13.2B-15.2B) 

Horario aproximado: De 18:00 a 21:00 

Figura 32: Octavo día de rodaje (Fuente: Elaboración propia) 

Figura 33: Tablero (Fuente: Amazon) 

Figura 34: Sedal (Fuente: Amazon) 

Figura 35: Sangre falsa (Fuente: Amazon) 
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-Lentillas rojas: Fue lo más caro de 

adquirir, pero me parecía necesario para 

generar ese impacto en el espectador. 

 

 

 

-Velas: Para rodear el tablero, además 

aportaba la iluminación que necesitaba. 

 

 

-Copa: Ya disponía de varias en la casa, y como había que romperla, sacrifiqué una de 

ellas. 

3.2.2 Diario de Rodaje 

Durante la grabación realicé algunas anotaciones para enriquecer lo que sería la futura 

memoria y poderse poner en la piel del creador lo máximo posible. No he querido 

cambiar nada de cómo se escribió de forma original. 

 

 

Ya con todo a disposición para comenzar a grabar, el día 9 de marzo comenzamos la 

grabación. 

El primer día nos mostramos muy predispuestos a rodar, tenemos ganas, pero a la vez 

estamos un poco tensos por si seremos capaces de cumplir con los tiempos y con el 

guion. Vamos a la azotea con los útiles necesarios de atrezzo y el equipo de grabación. 

Figura 36: Lentillas (Fuente: Amazon) 

Figura 37: Velas (Fuente: Amazon)  
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Tenemos que esperar un tiempo a que oscurezca un poco más, ya que necesito muy 

poca luz para que la habitación se ilumine con la luz del fuego de la cerilla. La escena 

en cuestión no es muy complicada ya no exige mucho a nivel de actuación, pero yo me 

he visto forzado a ser actor, aunque no era mi idea inicial, y me viene un poco cuesta 

arriba. Ha oscurecido y hemos empezado a grabar. Grabamos algún plano que no 

venía en el guion por si acaso. Hemos terminado y la verdad es que ha salido todo con 

mucha facilidad, en muy poco tiempo acabamos, mucho antes de lo establecido. 

Continuamos día 10 de marzo con el 

rodaje, ahora empieza lo complicado. 

Tenemos que empezar a grabar ya las 

escenas con bastante diálogo. Colocamos 

todo el escenario, quitando muchas cosas 

que tenemos por la casa. Dejamos la 

güija en la mesa y encendemos las velas. 

Las velas son un problema porque se 

consumen y nos hacen trabajar a contrarreloj. Pese a la dificultad de algunas escenas 

como las del televisor o apagar las velas que se han tenido que repetir varias veces, no 

ha habido mayor problema respecto al resto. Eso sí para grabar escenas en los que 

aparecemos los dos es bastante tedioso y nos ralentiza mucho. 

 

 

 

 

 

Ya es el tercer día de grabación, 11 de marzo. Empezamos con las escenas de la 

ventana porque intuimos que no sería fácil. Y en efecto, han sido muchísimos intentos 

hasta que nos ha quedado decente. Eso sí, agradecemos mucho la tranquilidad que nos 

da habernos despedido de las velas que aumentaban mucho los nervios durante el 

rodaje. Damos así por finiquitada la primera secuencia. Nos aventuramos entonces a 

iniciar la secuencia 2.1 para quitarnos las escenas en el pasillo. No hay que aclimatar 

Figura 38: Encendiendo velas (Fuente: 

Elaboración propia) 

Figura 39: Escenario montado 
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el pasillo porque prácticamente no hay nada que estorbe, así que eso nos ahorra 

tiempo. Más allá de las escenas donde la actriz tiene que caerse o las escenas del tirón 

de pelo, no hemos tenido mayor contratiempo.  

Cumpliendo con el calendario, el 12 de 

marzo no se grabó debido a que la actriz 

tenía compromisos. Sin embargo, el día 13 

de marzo, continuamos con el rodaje. No 

sabemos si nos dará tiempo a grabar toda 

la escena de la cocina, es nuestro objetivo 

principalmente. Es la escena con más 

número de planos según el guion. Es la 

primera vez que grabamos con la cámara 

de acción y se supone que la última. 

Termina la jornada y hemos conseguido 

quitarnos las escenas de la cocina, eso sí, 

ha sido muy cansado por la gran cantidad 

de planos. 

 

Quinto día de grabación, 14 de marzo. Hoy está previsto grabar las últimas escenas 

que finalicen la secuencia 2.1. Por primera vez desde bien temprano por la mañana, 

volvemos al salón y nos disponemos a grabar algunas escenas fáciles. No queríamos 

llegar a este momento, pero tengo que tirarle un vaso de cerveza a la actriz, no 

sabemos si quedará bien o haremos un estropicio para nada. Es escena de una sola 

toma así que hay nervios. Después de quedarnos perdidos de cerveza estamos 

satisfechos con el resultado final. Sin embargo, no estoy demasiado contento porque 

tengo que recibir un tortazo, y sí, será totalmente real para que quede lo mejor posible. 

Terminamos el rodaje y finalmente completamos la secuencia entera. El día de hoy ha 

sido divertido porque había muchas escenas graciosas y humillantes, nos hemos reído 

mucho. 

Por fin comenzamos la última secuencia del cortometraje el día 15 de marzo. Tenemos 

en mente grabar las primeras escenas más fáciles. Aunque tenemos que romper una 

Figura 40: Planos ingeniosos (Fuente: 

Elaboración propia) 
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copa y nos da un poco de miedo estropear la cámara con los cristales. Ya finalizando 

el día hemos dejado las escenas de acción. Hemos estado muy espesos y nos ha 

comido el tiempo. Espero que el próximo día de rodaje estemos más inspirados. 

 

Día 16 de marzo y nos toca lo que más respeto 

nos daba grabar, las escenas de acción del 

asesinato. Además, sufro mucho con las lentillas 

porque me hacen bastante daño en los ojos. 

Preparamos la sangre falsa y nos disponemos a 

grabar. Acabamos la parte difícil y 

sorprendentemente nos salió todo casi a la 

primera, eso sí hemos dejado todo perdido de 

sangre. La escena del suicidio ha sido coser y 

cantar. Todo has ido un éxito y lo dejamos 

preparado para finalizarlo mañana. 

 

Posiblemente sea el último día de rodaje, 17 de marzo. Son muy pocas escenas de los 

finales alternos de la secuencia 2.2 en el pasillo. Los planos a grabar son escasos y sin 

diálogos. Como era de esperar, hemos terminado bastante rápido y sin muchos 

contratiempos. Por fin hemos finalizado la grabación cortometraje, ha sido muy duro 

pero la satisfacción esta por las nubes. Estamos muy contentos. 

 

3.2.3 Efecto prácticos 

Debido a la temática del cortometraje, ciertos efectos visuales debían ser mostrados de 

forma explícita para producir un choque en el espectador. Al disponer de un bajo 

presupuesto, la manera de llevarlos a cabo fue muy rudimentaria. 

Figura 41: Ojos rojos (Fuente: Elaboración 

propia) 
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Son varias las escenas en las que el 

supuesto espíritu mueve cosas o las 

arroja. En concreto son cinco veces: 

Abrir dos puertas, tirar del pelo de la 

actriz, mover una silla y romper una 

copa. Para todas ellas se empleó el 

mismo procedimiento, usando un 

sedal semitransparente de pesca que 

compré específicamente para el 

cortometraje. Tan sencillo como atar 

un extremo al objeto en cuestión y 

tirar con fuerza del otro lado. La 

cuerda era prácticamente 

imperceptible en la mayoría de 

tomas. No obstante, para la escena de 

la copa era muy visible, y en 

postproducción tuve que disimular el hilo solapando escenas. 

Para los momentos en los que las velas se 

apagan y se encienden todas a la vez, utilicé 

un ventilador. El fuego es bastante 

impredecible y fueron necesarias varias 

tomas. El ventilador tenía que estar lo 

suficientemente cerca de las velas como 

para apagarlas, pero no demasiado para no 

verse en cámara. Para la escena en la que se 

encienden las velas, se realizó el mismo 

procedimiento, pero poniéndolo al revés en 

postproducción. 

 

 

Figura 43: Ventilador (Fuente: Elaboración 

propia) 

Figura 42: Tirando de sedal (Fuente: Elaboración 

propia) 
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Sin duda el efecto más importante, 

era el del mensaje en la ventana. 

Era el momento en el que se 

dividían las tramas y tenía que 

quedar perfecto. Entonces, calenté 

agua hasta hervir y lo coloqué 

próximo a la ventana para que se 

empañara. Después escribí el 

mensaje en cuestión con el dedo. 

El siguiente paso era eliminar todo 

el vaho del cristal, y para ello use 

un secador de pelo. Con el aire 

caliente todo se desvanece. De 

hecho, por esto se me ocurrió el 

efecto, ya que siempre que me ducho, el espejo se me empaña y uso el secador para 

poder mirarme. Ya para terminar, lo último que hay que hacer es en postproducción es 

revertir el video para que el mensaje en vez de desvanecerse, aparezca de la nada. 

 

3.3 Posproducción  

 

Una vez completada la grabación de todos los brutos comencé con la postproducción 

del cortometraje. 

3.3.1 Edición de vídeo y audio 

El montaje y edición de vídeo y 

audio lo lleve a cabo en el editor 

profesional Sony Vegas Pro 13.0. 

Es un programa magnífico muy 

intuitivo, pero a la vez muy completo en sus 

posibilidades. 

Figura 44: Efecto vaho (Fuente: Elaboración propia) 

Figura 45: Sony Vegas Pro 13.0 (Fuente: 

Elaboración propia) 
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El mayor inconveniente a la hora de editar este cortometraje fue que tenía que trabajar 

por escenas, o lo que es lo mismo, tenía muchísimos proyectos diferentes. Esto era 

principalmente debido al carácter interactivo del corto, ya que para que en la historia 

puedan ocurrir eventos diferentes, estos han de estar divididos, para que el reproductor 

pueda elegir uno u otro en función de la decisión que se tome. Digamos que no es una 

línea de tiempo inamovible. 

Realicé alguna que otra corrección de color, brillo o contraste que no había quedado 

del todo bien en el bruto. 

Respecto al sonido, el verdadero reto estuve en la música. Descargué cantidades muy 

abundantes de música libre de derechos de terror y suspense. Al no ser, ni disponer de 

un compositor, tuve que ajustar música que no estaba diseñada para mi cortometraje al 

mismo. Quería que la música se moviera con la trama y ayudara a contar la historia, 

usarla como vehículo conductor que ayudase al espectador a darse cuenta de lo que 

ocurría. Por ello, empleé mucho tiempo y esfuerzo en el apartado musical. 

También doblé algún que otro diálogo que el micrófono de la cámara no captó 

correctamente 

3.3.1.2 Créditos 

 

No tuvieron demasiada complejidad. Son los mismos créditos para todos los finales. 

Coloqué rótulos de gran tamaño principalmente porque no tenía por qué ahorrar 

espacio siendo que solo 

participábamos dos personas. Además,  

no agregué música porque la mayoría 

de las escenas finales son impactantes 

y me gusta el efecto que crea el 

silencio después de ver una escena 

dura. 

 

 

Figura 46: Créditos (Fuente: Elaboración propia) 
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3.3.1.3 Selector de escenas 

 

En un primer momento no tenía planeado agregar esta opción. Sin embargo, cuando 

me dispuse a hacer visionados para corroborar que todo estaba correcto, tenía que 

verme una y otra vez las primeras escenas introductorias y se me hacía bastante 

incómodo. Es por esto que pensé que los espectadores quizás podrían tener la 

curiosidad de saber qué pasaría si eligieran otras decisiones y que, para volver a ver el 

cortometraje, tendrían el mismo inconveniente que yo. Por eso, y para fomentar el 

revisionado, diseñé un pequeño selector a 3 escenas:  

La primera al inicio del cortometraje, simplemente por si alguien quería directamente 

verlo de nuevo.  

El segundo enlace dirige a la primera decisión, principalmente para el que le interese 

variar todas las decisiones sin excepción.  

Y, por último, la escena en la que varían las tramas, por si alguien quiere ver todos los 

finales que hay. 

 

 

 

 

 

 

No podía agregar un selector de escenas completo porque sería, en mi opinión, hacer 

“spoiler” de la historia. Ya que las escenas que yo he colocado para seleccionar, ya 

han sido vistas por el espectador en el primer visionado y no tienen variación con 

respecto a las decisiones. 

 

Figura 47: Selector de escenas (Fuente: Elaboración propia) 
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3.3.1.4 Efectos especiales 

 

No quise cargar el cortometraje con muchos efectos de postproducción porque podía 

perder mucho realismo debido a los pocos medios de los que dispongo: 

“Chroma Key”: Como ya se 

mencionó anteriormente ésta 

herramienta permite eliminar un 

fondo monocromático y dejar solo el 

objeto. Fueron un total de 4 efectos: 

Sangre, polvo, un fantasma y la 

aparición del cuchillo. Para éste 

último también hubo que intercalar un 

plano de la mano “sin cuchillo”, a otra 

“con cuchillo” para generar el efecto 

deseado. 

También se pusieron del revés varios fragmentos para crear ciertos efectos como: 

encender las velas o hacer aparecer mensajes en la ventana. 

3.3.2 Eko Studio 

Eko Studio es la plataforma donde decidí 

subir mi cortometraje. Está especializada 

en la narración interactiva y permite a los 

participantes tomar decisiones que dan 

forma a las historias en tiempo real. 

 

3.3.2.1 ¿Por qué Eko Studio? 

 

En realidad, mi idea inicial era que el cortometraje fuera un archivo de vídeo corriente, 

con formato .mp4 o .avi que simplemente fuera interactivo. Intenté informarme de 

Figura 48: Efectos especiales (Fuente: 

Elaboración propia) 

Figura 49: Eko Studio (Fuente: Elaboración 

propia) 
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cómo podía hacer esto, pero necesitaba de unos conocimientos inalcanzables para mí, 

por lo que abandoné esta idea. 

En ocasiones había visto videos de este estilo subidos a la plataforma YouTube, que 

mediante las notificaciones que antaño se agregaban a estos vídeos, podías ir 

enlazándolos. La idea era subir los fragmentos de los vídeos uno a uno. Podía 

funcionar, pero no me gustaba lo más mínimo la idea. 

Finalmente, buscando y buscando me topé con la plataforma Eko Studio. No era muy 

conocida, pero tras mirar algunos vídeos subidos por otros usuarios llegué a la 

conclusión de que podía ser lo que estaba buscando. Una vez indagué en cómo 

utilizarla, me pareció magnifica, era básicamente perfecta. Muy fácil de utilizar, 

completa, funcionaba bien, accesible desde cualquier dispositivo con conexión a 

internet y gratuita para todos los usuarios. 

Como cuestiones negativas, tiene que no posee línea de tiempo y por tanto no se puede 

rebobinar, se entiende debido a que, al ser interactivo, esta línea no siempre será la 

misma, pero no es agradable. Además, por alguna extraña razón no se pueden poner 

tildes en los letreros. 

3.3.2.2 Creación del proyecto interactivo 

 

Eko Studio trabaja sobre una especie de mapa de decisiones sobre el que construyes el 

vídeo. Cada decisión se denomina “nodo”. A estos nodos se le agregan medios 

(vídeos) que previamente subes al proyecto, además se le agregan lo que se denominan 

“botones”. A estos botones se le puede dar funcionalidades: Como que al pulsarlo nos 

lleve a otro nodo. Es así como se crea la interactividad. 

Figura 50: Proyecto Eko Studio (Fuente: Elaboración propia) 
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4. CONCLUSIONES 

Son varios meses de duro trabajo los que me han enseñado a valorar el esfuerzo 

titánico que supone crear un contenido de este calibre sin ayudas. Pero también a 

disfrutar de la gran satisfacción que invade tu mente cuando sabes que has creado una 

obra completamente personal y desde cero. Te envuelve un sentimiento de orgullo que 

es inevitable.  

He podido trabajar de primera mano cada una de las etapas de preproducción, 

producción y post producción, y aplicar todos los conocimientos que he adquirido 

durante estos años académicos, para elaborar un producto audiovisual. Siempre siendo 

realista y consciente de cuales eran mis posibilidades. Se lograron cumplir todos los 

objetivos marcados en un inicio: Disponer de múltiples finales, gran variedad de 

planos, integrar efectos visuales vistosos, fases de realización... 

Uno de los principales problemas que me ha ido haciendo mella durante todo el 

proceso fue que estaba completamente solo. Resulta muy complicado llevar a cabo un 

proyecto de este calibre sin un equipo con el que poder repartir las tareas. Me hubiese 

ahorrado muchos momentos de estrés y ansiedad debidos al grueso de trabajo. 

Otra gran desventaja fue la crisis sanitaria del Covid-19 que a todos nos pilló con la 

guardia baja. Esta pandemia me hizo trabajar el doble, descartando ideas que ya 

estaban muy maduradas, y además fue la responsable de que no pudiera solicitar un 

buen material de grabación a la Universidad de Extremadura y tuviera que 

conformarme con mi cámara réflex personal. 

El haber podido finalizar yo solo un cortometraje tan complejo como este no hace otra 

cosa que darme la confianza como para continuar realizando proyectos cada vez más 

ambiciosos, pero eso sí, con la humildad necesaria para ser consciente de que hay que 

mejorar cada día y sobre todo de lo mucho que me queda por aprender, observando y 

escuchando a los profesionales de la industria del cine cada día. 
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ANEXO 1 

GUION NARRATIVO 

SECUENCIA 1 (INICIO) 

ESCENA 1: INTRO/ EXT. AZOTEA – NOCHE 

Chico se encuentra en una especie de desván viejo y 

destartalado, enciende una cerilla para dar luz. Remueve unos 
cuantos libros, rescatando un antiguo y característico tablero. 

Lo despolva, apaga la cerilla y abandona el lugar. 

 

ESCENA 2: A JUGAR/ INT. SALÓN – NOCHE 

Se abre la puerta y aparece el chico con el tablero en la mano. 

La habitación estaba únicamente iluminada por unas velas. 

Chica 

¿Lo has encontrado? 

Chico 

Sí 

El chico coloca el tablero en el centro de la mesa donde 

estaban las velas 

Chica 

No deberíamos hacerlo 

Chico 

¿Cómo qué no? Pero si no va a pasar nada. 

Chica 

Bueno vale. Si luego pasa algo caerá sobre tu conciencia 

Chico 

Venga, que hay que concentrarse 

Se miran el uno al otro con seriedad, finalmente, observan el 

tablero y apostan sus dedos sobre el puntero 

Chico 

Allá voy. ¿Hay alguien ahí? 
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ESCENA 3: PUNTERO SÍ/ INT. SALÓN – NOCHE 

1. El puntero se mueve hacia la izquierda y se para 

en la opción: “Sí”. Apartan rápidamente las manos 

asustados. 

Chica 

No puede ser, no puede ser, no puede ser 

Chico 

Que fuerte tío 

Chica 

Tenemos que dejar esto 

Chico 

Igual no es un espíritu malo 

Chica 

Que me da igual, que hay que dejarlo, y punto 

Chico 

Alucino contigo 

 

ESCENA 4: PUNTERO NO /INT. SALÓN – NOCHE 

2. El puntero se mueve hacia la derecha y se para en 

la opción: “No”. Se miran el uno al otro. 

 

Chico 

¿Cómo que “no”? ¿Estás de coña? Has sido tú 

seguro 

Chica 

¿Yo? ¿Pero qué dices? 

Chico 

¿Cómo va a decir un espíritu que no está aquí? 

Chica 

Pues no sé, serás tú moviéndolo… 

Chico 

Alucino contigo 

 

ESCENA 5: APAGAR VELAS /INT. SALÓN – NOCHE 

1. Repentinamente, las velas que estaban alrededor 

de la tabla se apagan al unísono. 

 

Chica 
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¿Pero qué haces? ¿Para qué apagas las velas? 

Chico 

¡Yo no he hecho nada! 

Chica 

¡Me estas asustando, enciende la luz! 

 

El chico se levanta y enciende la luz de la 

lámpara. 

 

ESCENA 6: ENCENDER TELE /INT. SALÓN – NOCHE 

2. Repentinamente, el televisor delante de ellos se 

enciende aparentemente solo. Ambos se miran el 

uno al otro. 

 

 

ESCENA 7: VÍDEO TERRORÍFICO /INT. SALÓN – NOCHE 

2.1. Un vídeo terrorífico se reproduce. 

 

Chico 

¿Qué pones esto para cagarme? ¿No? 

Chica 

¡Yo no he puesto nada! ¡Por favor 

apaga la tele que me está dando 

muchísimo miedo! ¡No quiero saber 

nada más de esto! 

Chico 

Apaga las velas, anda 

 

La chica apaga las velas mientras 

que el chico apaga la televisión y 

enciende la luz de la lámpara. 

 

ESCENA 8: VÍDEO BONITO /INT. SALÓN – NOCHE 

2.2. Un vídeo de gatitos se reproduce. 

 

Chica 
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¿Me has puesto el vídeo de los 

gatitos que me gusta? 

Chico 

Pero si lo has puesto tú 

Chica 

Pero si yo no he puesto nada 

Chico 

¿Y cómo lo voy a poner yo? 

Chica 

¿Estás de coña? ¿No? 

Chico 

Lo has puesto tú seguro 

Chica 

Mira se acabó, paso de estar aquí 

con todo esto, apaga a tele 

Chico 

Apaga las velas, anda 

 

La chica apaga las velas mientras 

que el chico apaga la televisión y 

enciende la luz de la lámpara. 

 

ESCENA 9: MENSAJE EN LA VENTANA /INT. SALÓN – NOCHE 

La chica se percata de algo extraño en la ventana. 

Chica 

¿Qué es eso? 

El chico se levanta y se dirige hacia donde le señala la mirada 

de la chica para descubrir que era lo que se vislumbraba en el 

vidrio. 

Chico 

¿Qué coño pone? 

 

SECUENCIA 2A (TRAMA BUENA) 
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ESCENA 10A: VENTANA BUENO /INT. SALÓN – NOCHE 

1. Leen que está escrito “os veo en un vídeo” con 

vaho. 

Chica 

Eres un cabrón 

Chico 

Venga también he sido yo esto, ¿no? Venga que lo 

has intentado. 

 

El chico se acerca a ella y le da un beso. 

Chico 

¿Vamos a por unas cervecitas? 

Chica 

Venga vale. 

 

Ambos salen juntos del salón hacia el pasillo, la 

chica va delante. 

 

ESCENA 11A: APAGAR LUCES/INT. PASILLO – NOCHE 

1.1 Las luces del pasillo se apagan 

aparentemente “solas”. La chica se 

tropieza y cae al suelo debido a la 

oscuridad. 

Chica 

¡Ay! ¿Por qué me apagas la luz? 

¿Eres tonto o qué? 

Chico 

Pero si yo no he sido, ¿Estás bien? 

Chica 

Mira de verdad… 
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Pedro le estira la mano para que se 

levante y ambos se dirigen a la 

cocina. 

 

ESCENA 12A: TIRAR DEL PELO/INT. PASILLO – NOCHE 

1.2 Un mechón de pelo de la chica recibe 

un pequeño tirón. Ella se da la 

vuelta con el ceño fruncido mirando 

a su acompañante. 

Chica 

Ah, me has hecho daño. ¿Se te 

va la olla o qué? 

  Chico 

¿De qué hablas? Pero mira donde 

estoy 

Chica 

Estoy harta de tanta tontería 

 

ESCENA 13A: SIRVIENDO CERVEZAS/INT. COCINA – NOCHE 

Entran en la cocina, el chico abre la nevera y 

saca un par de cervezas para servirlas en un 

vaso.  

La chica se muestra enfadada por las 

“jugarretas”, pero él chico se da cuenta y se 

acerca a ella. 

    Chico 

Venga no te enfades… 
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Le dice mientras le acaricia el rostro. 

Chica 

Pues deja de hacer tonterías 

     

Chico 

  Vamos a llevarnos bien, ¿vale? 

 

Asiente con la cabeza y se dan un beso. Ambos 

se marchan de la cocina ya con las cervezas.  

 

ESCENA 14A: A BEBER/INT. SALÓN – NOCHE 

Dejan los vasos encima de la mesa del salón. El 

chico se sienta en la silla y coge su vaso de 

cerveza. Mientras la chica permanece en pie. 

Chica 

Solo te voy a decir una cosa 

Chico 

Venga dime 

Chica 

No te pienso aguantar ninguna tontería más, así 

que piénsatelo bien antes de hacer nada 

Chico 

¡Ya me estoy hartando! ¿Todavía piensas que he 

sido yo? ¿Cómo lo he hecho? 

Chica 

Pues no sé tú dirás 
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Chico 

Alucino contigo 

 

 

ESCENA 15A: TIRAR VASO/INT. SALÓN – NOCHE 

1.1 Por algún tipo de fuerza 

sobrenatural, el chico le tira su 

vaso de cerveza a la cara de la 

chica. Rápidamente retira su mano 

con el vaso muy asustado. 

Chica 

¡¿Estás mal de la cabeza?! 

     Chico 

Me ha dado como un espasmo. 

Chica 

¿Espasmo? Espasmo el que te voy 

a dar yo en la cara 

 

ESCENA 16A: MOVER SILLA/INT. SALÓN – NOCHE 

1.2 Cuando la chica va sentarse, su 

silla se mueve hacia atrás, lo justo 

para que se caiga al suelo. Se 

levanta rápidamente enfadada. 

Chica 

¿De qué vas? Me he hecho 

mazo daño tío 

Chico 
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¡Se acaba de mover la 

silla sola! 

Chica 

Sí claro, la silla se ha 

movido sola hasta aquí 

Chico 

¿Pero qué voy a hacer yo 

desde aquí? 

 

ESCENA 17A: VETE DE AQUÍ/INT. SALÓN – NOCHE 

La chica se levanta con un gesto de decepción y rabia, suspira 

y mirando al chico parece a punto de anunciar algo. 

Chica 

¿Sabes qué? Lárgate 

 

Su brazo asciende señalando con su dedo índice hacia a la 

puerta. 

 

ESCENA 18A: TE HE PUESTO LOS CUERNOS/INT. SALÓN – NOCHE 

1.1 Chico 

Te he puesto los cuernos. 

El chico se tapa rápidamente la boca 

con la mano. La chica furiosa le 

pega un tortazo en la cara y le 

empuja hacia la puerta. 

Chica 

¡Fuera de aquí! 
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Chico 

¡Ha sido sin querer! 

 

 

ESCENA 19A: MARIONETA/INT. SALÓN – NOCHE 

1.2  El chico de repente se levanta sin 

mediar palabra y se marcha 

aparentemente controlado por una 

fuerza superior. 

    Chico 

¡No puedo parar, no puedo 

parar! 

 

ESCENA 20A: POR FIN SOLA/INT. SALÓN – NOCHE 

  Chica 

Vaya un gilipollas… 

Se da la vuelta buscando para descansar y relajarse. Deja el 

teléfono móvil encima de la mesa y se sienta mientras agarra el 

vaso de cerveza. 

 

ESCENA 21A: LLAMADA/INT. SALÓN – NOCHE 

1.1 Le llaman al móvil, era un número 

desconocido. Extrañada, descuelga. 

Chica 

Dígame. 
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Desde el otro lado de la llamada se 

escucha una psicofonía tétrica. El 

teléfono se cuelga y la chica entra 

en pánico dándose cuenta que todo lo 

que había ocurrido hasta entonces no 

fue obra de su acompañante. 

 

ESCENA 22A: VELAS SE ENCIENDEN/INT. SALÓN – NOCHE 

1.2 Las velas encima de la mesa se 

encienden misteriosamente. La chica 

entra en pánico dándose cuenta que 

todo lo que había ocurrido hasta 

entonces no fue obra de su 

acompañante. 

 

SECUENCIA 2B (TRAMA MALA) 

ESCENA 10B: VENTANA MALO /INT. SALÓN – NOCHE 

 

2. Leen que está escrito “os voy a matar” con vaho. 

Los dos se asustan muchísimo y entran en pánico. 

 

Chica 

Hay un espíritu en casa, no tendríamos que haber 

hecho esta puta mierda 

Chico 

Tenemos que calmarnos, al final está todo en 

nuestra cabeza 

Chica 

¿Cómo va a estar en nuestra cabeza que en la 

ventana ponga “os voy a matar”? 
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Chico 

Estaremos los dos sugestionados, no sé 

Chica 

¿Los dos a la vez? Eso es imposible… 

 

ESCENA 11B: COPA SE CAE/INT. SALÓN – NOCHE   

2.1 Una copa que estaba encima de la 

mesa se desliza y cae al suelo 

misteriosamente destrozándose en mil 

pedazos. Los dos miran el desastre 

asustados. 

Chica 

Yo me voy, no puedo estar aquí 

 

La chica se dirige hacia la puerta 

para abandonar la estancia. 

 

Chico 

Sí, vámonos 

 

El chico la sigue. 

 

ESCENA 12B: PUERTA SE ABRE/INT. SALÓN – NOCHE  

 

2.2 La puerta del salón se abre “sola”. 

Los dos miran asustados. 

 

Chica 

Yo me voy, no puedo estar aquí 

 

La chica se dirige hacia la puerta 

para abandonar la estancia. 

 

Chico 

Sí, vámonos 

 

El chico la sigue. 

 

ESCENA 13.1B: POSESIÓN/INT. SALÓN – NOCHE 

 

2.1 El chico se para en seco, se encoje 

tosiendo como si se asfixiara. 

 

Chica 

     ¡¿Qué te pasa?! ¿Estás bien? 
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De repente, se reincorpora, pero 

parece distinto, sus ojos están 

rojos y su gesto es diferente. 

Empieza sonreír de forma macabra. 

Estira su mano y un cuchillo aparece 

en ella. 

ESCENA 14.1B: ASESINATO/INT. SALÓN – NOCHE 

 

Él se abalanza sobre ella intentado 

clavarle el cuchillo. Forcejean 

hasta que la chica no puede más y 

termina asesinada. 

 

ESCENA 15.1B: SUICIDIO/INT. SALÓN – NOCHE 

 

Agarra el cuchillo con las dos manos 

y se lo coloca lentamente a la 

altura del estómago. Con un 

movimiento rápido se lo clava en el 

abdomen, desplomándose al suelo en 

el acto. 

       

 

ESCENA 13.2B: HUÍDA/INT. SALÓN – NOCHE 

 

2.2 Atraviesan el pasillo corriendo 

huyendo del “espíritu”.    

 

ESCENA 14.2B: LIBERTAD/INT. SALÓN – NOCHE 

 

2.2.1 Consiguen salir del   

lugar completamente 

ilesos. 

ESCENA 15.1B: SCREAMMER/INT. SALÓN – NOCHE 

 

2.2.2  La puerta se abre 

aparentemente “sola”. Una 

presencia demoniaca y 

violenta se abalanza 

sobre los protagonistas. 
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ANEXO 2 

GUION TÉCNICO 

Secuencia Nº 1: INICIO 

ESCENA 1: INTRO/ EXT. AZOTEA – NOCHE 
PLANO  

ILUMINACIÓN 
 

EFECTOS 
ESPECIALES 

 
DESCRIPCIÓN DE 

VÍDEO 

DESCRIPCIÓN DEL SONIDO 
Nº TIPO ANGULACIÓN MOVIMIENTO 

DE LA CÁMARA 
EFECTOS 

DE 
SONIDO 

 
DIÁLOGOS 

 
MÚSICA 

 

001 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico enciende 

la cerilla y 

camina 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

002 
 

 

PD 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

- 

 

Caminando con 

la cerilla en la 

mano 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

003 

 

PM 

 

Normal 

  

Acompaña-

miento 

 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

- 

 

Se acerca a una 

estantería 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

004 

 

PP 

 

Contra- 

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

- 

 

Mira mientras 

rebusca en el 

estante 

 

- 

 

- 

 

 

Suspense 

 

 

005 

 

PD 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

- 

 

Levanta libros 

de la estantería 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

006 

 

PD 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

- 

 

Destapa la Ouija 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

007 

 

PML 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

- 

 

Observa el 

tablero 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

008 

 

PD 

 

Picado 

(semi-

subjetivo) 

 

Estática 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

 

 

Polvo 

(Croma) 

 

Observa el 

tablero y sopla 

el polvo 

 

 

- 

 

 

- 

 

 

Suspense 

 

009 

 

PM 

 

Normal 

 

Estática 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida a 

nula 

 

 

- 

 

Observa el 

tablero y apaga 

la vela 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 2: A JUGAR/ INT. SALÓN – NOCHE 
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010 

 

PD 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Vela encendida. 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

011 

 

PD 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Velas 

encendidas 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

012 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico abre la 

puerta y entra 

en el salón 

 

Sonido de 

puerta 

abriéndo 

se 

 

 

- 

 

Suspense 

 

013 

 

PMC 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica mirando 

al chico 

 

- 

 

Chica: “¿Lo has 

encontrado? 

 

Suspense 

 

014 

 

PMC 

 

 

Normal 

 

Acompaña- 

miento 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico se dirige 

a la mesa con el 

tablero 

 

- 

 

Chico: “Sí” 

 

Suspense 

 

015 

 

PD 

 

 

Picado 

 

Aproximación 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico coloca la 

Ouija en la 

mesa 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

016 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica habla 

 

- 

 

Chica: “No deberíamos 

hacerlo” 

 

Suspense 

 

017 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico habla 

 

      - 

 

Chico: “¿Cómo qué no?  

Pero si no va a pasar  

nada” 

 

Suspense 

 

018 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica habla 

 

- 

 

Chica: “Bueno vale. Si 

luego pasa algo caerá 

sobre tu conciencia” 

 

Suspense 

 

019 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico habla 

 

- 

 

Chico: “Venga, que hay 

que concentrarse” 

 

Suspense 

 

020 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica suspira y 

ve mira el 

tablero con 

indecisión 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

021 

 

PD 

 

 

Cenital 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Ouija 

 

Susurros 

 

- 

 

Suspense 

 

022 

 

PG 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Ambos estiran 

los brazos para 

jugar 

 

 

Susurros 

 

- 

 

Suspense 

 

023 

 

PD 

 

 

Cenital 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Ouija con dedos 

 

- 

 

- 

 

Suspense 
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024 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

con el espíritu 

 

- 

 

Chico: “Allá voy.  

¿Hay alguien ahí?” 

 

Suspense 

 

025 

 

PD 

 

 

Cenital 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

El puntero se 

mueve hacia el 

centro 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 3: PUNTERO SÍ/ INT. SALÓN – NOCHE 
 

026 

 

PD 

 

 

Cenital 

 

Acompaña- 

miento 

Aproximación 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

El puntero se 

mueve hacia el 

“Sí” 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

027 

 

PG 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Apartan las 

manos del 

tablero 

 

- 

 

- 

 

- 

 

028 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

La chica habla 

 

- 

 

Chica: “No puede ser, no 

puede ser, no puede ser” 

 

- 

 

029 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

El chico habla 

 

- 

 

Chico: “Que fuerte tío” 

 

- 

 

030 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

La chica habla 

 

- 

 

Chica: “Tenemos que 

dejar esto” 

 

- 

 

031 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

El chico habla 

 

- 

 

Chico: “Igual no es un 

espíritu malo” 

 

- 

 

032 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

La chica habla 

 

- 

 

Chica: “Que me da igual, 

que hay que dejarlo, y 

punto” 

 

- 

 

033 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

El chico habla 

 

- 

 

Chico: “Alucino contigo” 

 

- 

 

034 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Los dos 

personajes se 

miran 

 

- 

 

- 

 

- 

ESCENA 4: PUNTERO NO /INT. SALÓN – NOCHE   
 

035 

 

PD 

 

 

 

Cenital 

 

Acompaña- 

miento 

Aproximación 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

El puntero se 

mueve hacia el 

“No” 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

036 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico habla 

 

- 

 

Chico: “¿Cómo que 

“no”?” 

 

- 

 

037 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico habla 

 

- 

 

Chico: “¿Estás de coña? 

Has sido tú seguro” 

 

- 
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038 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica habla 

 

- 

 

Chica: “¿Yo? ¿Pero qué 

dices?” 

 

- 

 

039 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico habla 

 

- 

 

Chico: “¿Cómo va a decir 

un espíritu que no está 

aquí?” 

 

- 

 

040 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica habla 

 

- 

 

Chica: “Pues no sé, serás 

tú moviéndolo…” 

 

- 

 

041 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico habla 

 

- 

 

Chico: “Alucino contigo” 

 

- 

 

042 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Los dos 

personajes se 

miran 

 

- 

 

- 

 

- 

ESCENA 5: APAGAR VELAS /INT. SALÓN – NOCHE   
 

 

 

043 

 

 

 

PD 

 

 

 

 

 

Picado 

 

 

 

Estático 

 

 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

hasta nula 

 

 

 

- 

 

 

 

Las velas de la 

Ouija se apagan 

solas 

 

 

 

Golpe 

de 

efecto 

Susurros 

 

Chica: “¿Pero qué haces? 

¿Para qué apagas las 

velas?” 

Chico: “¡Yo no he hecho 

nada!” 

Chica: “¡Me estas 

asustando, enciende la 

luz!” 

 

 

 

 

Terror 

ESCENA 6: ENCENDER TELE /INT. SALÓN – NOCHE  
 

044 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Los dos miran a 

la televisión que 

se ha encendido 

“sola” 

 

Sonido 

televi-

sión 

 

- 

 

- 

 

045 

 

PG 

 

 

 

Normal 

(semi-

subjetivo) 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Los dos miran a 

la televisión en 

a que se ven 

interferencias 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

- 

 

046 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Televisión con 

interferencias 

 

- 

 

- 

 

Terror 

ESCENA 7: VÍDEO TERRORÍFICO /INT. SALÓN – NOCHE 
 

047 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Televisión 

muestra vídeo 

de terror 

 

Vídeo 

de terror 

 

- 

 

Terror 

 

048 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Ambos mirando 

al televisor 

 

- 

 

- 

 

- 

 

049 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “¿Qué pones esto 

para cagarme? ¿No?” 

 

- 
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050 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “¡Yo no he puesto 

nada!” 

 

- 

 

051 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Televisor 

mostrando 

vídeo de terror 

 

- 

 

Chica: “¡Por favor apaga 

la tele que me está dando 

muchísimo miedo ¡No 

quiero saber nada más de 

esto!”” 

 

- 

 

052 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “Apaga las velas, 

anda” 

 

- 

 

053 

 

PD 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico coge el 

mando y apaga 

la televisión 

 

- 

 

- 

 

- 

 

054 

 

PM 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

hasta nula 

 

- 

 

Chica apaga las 

velas 

 

Susurros 

 

- 

 

- 

 

 

055 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Nula hasta 

Intensa 

 

- 

 

Chico enciende 

la lámpara del 

salón y se sienta 

 

Susurros 

 

- 

 

- 

 

ESCENA 7: VÍDEO TERRORÍFICO /INT. SALÓN – NOCHE 
 

056 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Televisión 

muestra vídeo 

de gatitos 

 

Vídeo 

de 

gatitos 

 

- 

 

Terror 

 

057 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Ambos mirando 

al televisor 

 

- 

 

- 

 

- 

 

058 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “¿Me has puesto 

el vídeo de los gatitos que 

me gusta?” 

 

- 

 

059 

 

PM 

(escorzo) 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “Pero si lo has 

puesto tú” 

 

- 

 

060 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Televisor 

mostrando 

vídeo de terror 

 

- 

 

Chica: “Pero si yo no he 

puesto nada” 

 

- 

 

061 

 

PM 

(escorzo) 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “¿Y cómo lo voy a 

poner yo?” 

 

- 

 

062 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “¿Estás de coña? 

¿No?” 

 

- 

 

063 

 

PM 

(escorzo) 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “Lo has puesto tú 

seguro” 

 

- 
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064 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “Mira se acabó, 

paso de estar aquí con 

todo esto, apaga a tele” 

 

- 

 

065 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “Apaga las velas, 

anda” 

 

- 

 

066 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chico coge el 

mando y apaga 

la televisión 

 

- 

 

- 

 

- 

 

067 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

hasta nula 

 

- 

 

Chica apaga las 

velas 

 

Susurros 

 

- 

 

- 

 

 

068 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Nula hasta 

Intensa 

 

- 

 

Chico enciende 

la lámpara del 

salón y se sienta 

 

Susurros 

 

- 

 

- 

 

ESCENA 9: MENSAJE EN LA VENTANA /INT. SALÓN – NOCHE 
 

069 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica 

observa 

extrañada la 

ventana 

 

- 

 

Chica: “¿Qué es eso?” 

 

Suspense 

 

 

070 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico se gira a 

ver y se levanta 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

071 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico se acerca 

a la ventana 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chico: ¿Qué coño pone? 

 

Suspense 

 

Secuencia Nº 2A: TRAMA BUENA 

ESCENA 10A: VENTANA BUENO /INT. SALÓN – NOCHE 
PLANO  

ILUMINACIÓN 
 

EFECTOS 
ESPECIALES 

 
DESCRIPCIÓN DE 

VÍDEO 

DESCRIPCIÓN DEL SONIDO 
Nº TIPO ANGULACIÓN MOVIMIENTO 

DE LA CÁMARA 
EFECTOS 

DE 
SONIDO 

 
DIÁLOGOS 

 
MÚSICA 

 

072 

 

PM 

 

 

Normal 

(semi-

subjetivo) 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico observa 

lo que pone 

escrito en la 

ventana “os veo 

en un vídeo” 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

073 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica habla y 

hace un gesto 

obsceno con la 

mano 

 

- 

 

Chica: “Eres un cabrón” 

 

Suspense 

 

 

074 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica mira al 

chico  

 

- 

 

Chico: “Venga también 

he sido yo esto, ¿no? 

Venga que lo has 

intentado” 

 

Suspense 

 

 

075 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Ventana 

 

- 

 

Chico: “¿Vamos a por 

unas cervecitas?” 

Chica: “Venga vale” 

 

Suspense 
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076 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se levanta en 

dirección al 

pasillo 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

077 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Abre la puerte 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

078 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Cierra la puerta 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

079 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se dirigen a la 

cocina 

 

- 

 

- 

 

 

Suspense 

 

 

080 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica andando 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

081 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Interruptor 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

ESCENA 11A: APAGAR LUCES/INT. PASILLO – NOCHE 
 

082 

 

PD 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa hasta 

Nula 

 

- 

 

 

Luces 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

Suspense 

 

 

083 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Muy reducida 

 

- 

 

Chico mira a 

chica y va a 

apagar la luz 

 

 

- 

 

Chica: “¡Ay! ¿Por qué me 

apagas la luz? ¿Eres 

tonto o qué?” 

 

Suspense 

 

 

084 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Muy reducida 

hasta Intensa 

 

- 

 

Enciende el 

interruptor 

 

 

Inte- 

rruptor 

 

- 

 

Suspense 

 

 

085 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se acerca a ella 

 

 

- 

 

Chico: “¡Pero si yo no he 

sido, ¿Estás bien?” 

 

Suspense 

 

 

086 

 

PE 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica en el 

suelo 

 

 

- 

 

Chica: “Mira de 

verdad…” 

 

Suspense 

 

 

087 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se acerca a ella 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

088 

 

PM 

 

 

 

Picado 

(subjetivo) 

 

Estático 

 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Le ayuda a 

levantar 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 
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089 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se van hacia la 

cocina 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

ESCENA 12A: TIRAR DEL PELO/INT. PASILLO – NOCHE 
 

090 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Pelo estirándose 

 

- 

 

- 

 

Terror 

Suspense 

 

 

091 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica se da la 

vuelta para 

hablar con él 

 

- 

 

Chica: “Ah, me has hecho 

daño” 

 

Suspense 

 

 

092 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “¿Se te va la olla o 

qué?” 

 

Suspense 

 

 

093 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “¿De qué hablas? 

Pero mira donde estoy” 

 

Suspense 

 

 

094 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “Estoy harta de 

tanta tontería” 

 

Suspense 

 

 

095 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se van a la 

cocina 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

ESCENA 13A: SIRVIENDO CERVEZAS/INT. COCINA – NOCHE 
 

096 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Entran en la 

cocina 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

097 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico va a por 

las cervezas, 

mientras la 

chica espera 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

098 

 

PD 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico abre el 

frigorífico y 

coge las 

cervezas 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

099 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

Zoom in 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico saca las 

cervezas y 

cierra el 

frigorífico 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

Terror 

 

 

100 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Coloca las 

cervezas en la 

encimera 

 

- 

 

- 

 

Suspense 
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101 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Saca los vasos 

del armario 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

102 

 

PD 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Coloca los 

vasos en la 

encimera 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

103 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico agarra 

una de las 

cervezas para 

abrirla 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

104 

 

PD 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Abre la cerveza 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

105 

 

PD 

 

 

 

Nadir 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Echa la cerveza 

en el vaso 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

106 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica espera 

 

Cerveza 

 

- 

 

Suspense 

 

 

107 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Echa la segunda 

cerveza y se 

lleva los vasos 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

108 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica está 

esperando y el 

chico le lleva la 

cerveza 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

109 

 

PM 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Le entrega la 

cerveza 

 

- 

 

 

 

Suspense 

 

 

110 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Hablan y el 

chico le acaricia 

 

- 

 

Chico: “Venga no te 

enfades…” 

Chica: “Pues deja de 

hacer tonterías” 

Chico: “Vamos a 

llevarnos bien, ¿vale?” 

 

Suspense 

 

 

111 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa 

 

- 

 

Se dan un beso 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

 

112 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Fría/ 

Intensa hasta 

nula 

 

- 

 

Se marchan de 

la cocina 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

ESCENA 14A: A BEBER/INT. SALÓN – NOCHE 
 

113 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Ambos llegan al 

salón, el chico 

se sienta y la 

chica se 

mantiene de pie 

 

- 

 

Chica: “Solo te voy a 

decir una cosa” 

Chico: “Venga dime” 

 

Suspense 
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114 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “No te pienso 

aguantar ninguna 

tontería más, así que 

piénsatelo bien antes de 

hacer nada” 

 

Suspense 

 

 

115 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “¡Ya me estoy 

hartando! ¿Todavía 

piensas que he sido yo? 

¿Cómo lo he hecho?” 

 

Suspense 

 

 

116 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “Pues no sé tú 

dirás” 

 

Suspense 

 

 

117 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico hablando 

 

- 

 

Chico: “Alucino contigo” 

 

Suspense 

 

ESCENA 15A: TIRAR VASO/INT. SALÓN – NOCHE 
 

118 

 

PML 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica se sienta 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

119 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico mira a su 

mano 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

120 

 

PD 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico intenta 

parar a su mano 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

Suspense 

Terror 

 

121 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico mira a su 

mano 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

122 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Mano 

descontrolada 

 

- 

 

 

 

Terror 

 

123 

 

PML 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica va a 

beber 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

124 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Mano aún más 

descontrolada 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

125 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica termina 

de beber 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

126 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico le tira la 

cerveza a la 

chica encima 

 

- 

 

- 

 

- 

 

127 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica manchada 

de cerveza 

 

Líquido 

 

- 

 

- 
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128 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico mira al 

vaso extrañado 

 

- 

 

 

 

- 

 

129 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica se levanta 

enfadada, el 

chico también lo 

hace 

 

- 

 

Chica: “¡¿Estás mal de la 

cabeza?!” 

 

- 

 

130 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico habla 

 

- 

 

Chico: ”Me ha dado 

como un espasmo” 

 

- 

 

131 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica habla 

 

- 

 

Chica: “¿Espasmo? 

Espasmo el que te voy 

a dar yo en la cara” 

 

- 

 

132 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico asustado 

 

- 

 

- 

 

- 

ESCENA 16A: MOVER SILLA/INT. SALÓN – NOCHE 
 

133 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La silla se 

mueve sola 

justo antes de 

sentarse. La 

chica se cae al 

suelo 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

Suspense 

 

134 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se levanta del 

suelo 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

135 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica habla 

 

- 

 

Chica: “¿De qué vas? Me 

he hecho mazo daño tío” 

 

Suspense 

 

136 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico habla 

 

- 

 

Chico: “¡Se acaba de 

mover la silla sola!” 

 

Suspense 

 

137 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica habla y 

mueve la silla 

 

- 

 

Chica: “Sí claro, la silla 

se ha movido sola hasta 

aquí” 

 

Suspense 

 

138 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico habla 

 

- 

 

Chico: “¿Pero qué voy a 

hacer yo desde aquí?” 

 

Suspense 

ESCENA 17A: VETE DE AQUÍ/INT. SALÓN – NOCHE 
 

139 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica se mueve 

hacia la cómoda 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

140 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica apoya las 

manos en la 

cómoda 

 

- 

 

Chica: “¿Sabes qué?” 

 

Suspense 
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141 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando, 

levanta el brazo 

señalando hacia 

la puerto 

 

- 

 

Chica: “Lárgate” 

 

- 

 

142 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica señalando 

con el brazo 

 

- 

 

- 

 

Acción 

ESCENA 18A: TE HE PUESTO LOS CUERNOS/INT. SALÓN – NOCHE 
 

143 

 

PM 

(escorzo) 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico habla y se 

lleva las manos 

a la boca. 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

Chico: “Te he puesto los 

cuernos” 

 

- 

 

144 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Le pega un 

guantazo 

 

- 

 

- 

 

- 

 

145 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se va al suelo 

 

- 

 

- 

 

- 

 

146 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica lo 

agarra y lo echa 

de la casa 

 

- 

 

Chica. “¡Fuera de aquí!” 

Chico: “¡Ha sido sin 

querer!” 

 

- 

ESCENA 19A: MARIONETA/INT. SALÓN – NOCHE 
 

147 

 

PD 

 

 

 

Cenital 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico da un 

paso 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

148 

 

PM 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico mira a 

su pie y a la 

chica 

 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

149 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica mira el 

pie del chico 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

150 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico da otro 

paso 

 

 

- 

 

Chico: “¡No puedo parar, 

no puedo parar!” 

 

Suspense 

 

151 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica se 

queda 

mirándolo 

 

- 

 

Chico: “¡No puedo 

parar!” 

 

 

Suspense 

 

152 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico se aleja 

del lugar 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

153 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica mira 

extrañada 

 

Portazo 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 20A: POR FIN SOLA/INT. SALÓN – NOCHE   
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154 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

- 

 

Chica: “Vaya un 

gilipollas…” 

 

- 

 

155 

 

PA 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se sienta 

 

- 

 

- 

 

- 

 

156 

 

PM 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Deja el móvil en 

la mesa y coge 

el vaso de 

cerveza 

 

- 

 

- 

 

- 

 

157 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Pensando 

mientras toca el 

vaso 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 21A: LLAMADA/INT. SALÓN – NOCHE 
 

158 

 

PML 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El teléfono 

empieza a sonar 

y la chica mira 

extrañada 

 

Teléfo-

no 

 

- 

 

- 

 

159 

 

PD 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Teléfono 

recibiendo una 

llamada 

 

Teléfo-

no 

Golpe 

de 

efecto 

 

 

 

- 

 

 

 

160 

 

 

 

PML 

 

 

 

 

 

Contra-

picado 

 

 

 

Estático 

Acompaña- 

miento 

 

 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

 

 

- 

 

Descuelga el 

teléfono y suena 

un sonido 

aterrador. Se 

cuelga la 

llamada y la 

chica se asusta 

 

 

 

Espíritu 

 

 

 

Chica: “Dígame” 

 

 

Terror 

ESCENA 22A: VELAS SE ENCIENDEN/INT. SALÓN – NOCHE 
 

161 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

Rebobi-

nado 

 

Las velas se 

encienden 

“solas” y la 

chica se asusta 

 

Susurros 

 

- 

 

Suspense 

Secuencia Nº 2B: TRAMA MALA 

ESCENA 10B: VENTANA MALO /INT. SALÓN – NOCHE 

PLANO  
ILUMINACIÓN 

 
EFECTOS 

ESPECIALES 

 
DESCRIPCIÓN DE 

VÍDEO 

DESCRIPCIÓN DEL SONIDO 
Nº TIPO ANGULACIÓN MOVIMIENTO 

DE LA CÁMARA 
EFECTOS 

DE 
SONIDO 

 
DIÁLOGOS 

 
MÚSICA 

 

162 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

mientras el 

chico se acerca 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chica: “Hay un espíritu 

en casa” 

 

- 

 

163 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chica:: “No tendríamos 

que haber hecho esta puta 

mierda” 

 

- 

 

164 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico hablando 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chico: “Tenemos que 

calmarnos, al final está 

todo en nuestra cabeza” 

 

- 
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165 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chica: “¿Cómo va a estar 

en nuestra cabeza que en 

la ventana ponga “os voy 

a matar”?” 

 

- 

 

166 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico hablando 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chico: “Estaremos los 

dos sugestionados, no sé” 

 

Suspense 

 

167 

 

PML 

(escorzo) 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chica: “¿Los dos a la 

vez?” 

 

Suspense 

 

168 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica hablando 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chica: “Eso es 

imposible…” 

 

Suspense 

 

169 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Hablan mientras 

se ve una copa 

 

Corazón 

latiendo 

 

- 

 

Terror 

 

170 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Hablan mientras 

se ve la puerta 

 

Corazón 

latiendo 

 

- 

 

Terror 

ESCENA 11B: COPA SE CAE/INT. SALÓN – NOCHE 
 

171 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La copa se 

desliza por la 

mesa y se cae 

 

Efecto 

de terror 

 

- 

 

- 

 

172 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Copa se rompe 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

- 

 

173 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Los dos miran 

el destrozo 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

174 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica se 

levanta y se 

marcha 

 

- 

 

Chica: “Yo me voy, no 

puedo estar aquí” 

 

Terror 

 

175 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico la sigue 

 

- 

 

Chico: “Sí, vámonos” 

 

Terror 

 

176 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Ambos se 

dirigen a la 

puerta, pero el 

chico se queda 

parado 

 

 

- 

 

 

- 

 

Terror 

ESCENA 12B: PUERTA SE ABRE/INT. SALÓN – NOCHE 
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177 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La puerta se 

abre 

 

Fantas-

mal 

 

- 

 

- 

 

178 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Ambos miran 

extrañados 

 

- 

 

- 

 

- 

 

179 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Puerta abierta 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

- 

 

180 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La chica se 

levanta y se 

marcha 

 

- 

 

Chica: “Yo me voy, no 

puedo estar aquí” 

 

Terror 

 

181 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico la sigue 

 

- 

 

Chico: “Sí, vámonos” 

 

Terror 

 

182 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Ambos se 

dirigen a la 

puerta, pero el 

chico se queda 

parado 

 

 

- 

 

- 

 

Terror 

ESCENA 13.1B: POSESIÓN/INT. SALÓN – NOCHE 
 

183 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Acompaña-

miento 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico se encoje 

tosiendo sin 

parar 

 

Corazón 

latiendo 

 

- 

 

- 

 

184 

 

PE 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

- 

 

Chica se da la 

vuelta y se 

dirige a 

atenderlo 

 

Corazón 

latiendo 

 

- 

 

- 

 

185 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Atiende al chico 

que sigue 

tosiendo 

 

Corazón 

latiendo 

 

Chica: “¡¿Qué te pasa?! 

¿Estás bien?” 

 

- 

 

186 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico se asfixia 

 

Corazón 

latiendo 

 

- 

 

- 

 

187 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica 

preocupada 

 

Corazón 

latiendo 

 

- 

 

- 

 

188 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se recupera con 

los ojos 

completamente 

rojos 

 

Corazón 

latiendo 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

Terror 

 

189 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica asustada 

 

- 

 

- 

 

Terror 
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190 

 

PP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico hacia 

abajo 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

191 

 

PD 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

Aparición 

 

Extiende la 

mano y aparece 

un cuchillo 

 

Apari- 

ción 

 

- 

 

Suspense 

 

192 

 

PD 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Cuchillo 

preparado para 

atacar 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

193 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

 Chica asustada 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

194 

 

PD 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Cuchillo 

preparado para 

atacar 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 14.1B: ASESINATO/INT. SALÓN – NOCHE 
 

195 

 

PA 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico empuja a 

la chica y la tira 

al suelo 

 

- 

 

- 

 

Acción 

Terror 

 

 

196 

 

 

PML 

 

 

 

 

Normal 

 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

 

- 

 

Chica se cae al 

suelo y el chico 

se abalanza 

sobre ella 

 

 

 

- 

 

 

- 

 

Acción 

Terror 

 

197 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Forcejeo hasta 

que le clava el 

cuchillo 

 

- 

 

- 

 

Acción 

Terror 

 

198 

 

PD 

 

 

 

Cenital 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

Sangre 

(Croma) 

 

Sangre en el 

suelo 

 

Sangre 

 

- 

 

Terror 

 

199 

 

PML 

 

 

 

Contra-

picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

Sangre 

(Croma) 

 

Apuñala varias 

veces y se 

levanta 

 

Puñala-

das 

 

- 

 

Terror 

 

200 

 

PPP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Sonríe 

sádicamente y 

empieza a toser 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

201 

 

PD 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Suelta el 

cuchillo 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

202 

 

PPP 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Vuelve a abrir 

los ojos 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

203 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Cuchillo 

ensangrentado 

 

- 

 

- 

 

Terror 
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ESCENA 15.1B: SUICIDIO/INT. SALÓN – NOCHE 
 

204 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chico mirando a 

la chica 

 

- 

 

- 

 

Tensión 

 

205 

 

PML 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Estira el 

cuchillo a la 

altura del 

estómago 

 

- 

 

- 

 

Tensión 

 

206 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Se clava el 

cuchillo 

 

Puñala-

da 

 

- 

 

Tensión 

 

207 

 

PD 

 

 

 

Cenital 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

Sangre 

(Croma) 

 

Sangre cayendo 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

208 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica mira 

asustada 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

209 

 

PD 

 

 

 

Picado 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Suelta el 

cuchillo y se cae 

al suelo 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

210 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Chica va a 

atenderlo 

 

- 

 

- 

 

Terror 

 

211 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Cuchillo 

ensangrentado 

 

- 

 

- 

 

Terror 

ESCENA 13.2B: HUÍDA/INT. SALÓN – NOCHE 
 

212 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

El chico se 

marcha 

siguiendo a la 

chica 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

213 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

hasta Intensa 

 

- 

 

Ambos recorren 

el pasillo 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

214 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Puerta 

 

Golpe 

de 

efecto 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 14.2B: LIBERTAD/INT. SALÓN – NOCHE 
 

215 

 

PG 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

Zoom In 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Huyen de la 

casa 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

ESCENA 15.1B: SCREAMMER/INT. SALÓN – NOCHE 
 

216 

 

PM 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

Ambos miran a 

la puerta 

 

- 

 

- 

 

Suspense 
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217 

 

PD 

 

 

 

Semi- 

Subjetivo 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Intensa 

 

- 

 

La puerta se 

abre 

aparentemente 

“sola” 

 

- 

 

- 

 

Suspense 

 

218 

 

PD 

 

 

 

Normal 

 

Estático 

 

Artificial/ 

Cálida/ 

Reducida 

 

Espíritu 

atacando 

(Croma) 

 

Aparece un 

espíritu que les 

ataca 

 

Susurros 

Grito 

 

- 

 

Suspense 

 


