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1. INTRODUCCION

El término CLIL (acrénimo de Content and Language Integrating Learning) o AICLE en espafiol
(Aprendizaje Integral de Contenidos en Lengua Extranjera), es un enfoque utilizado para en-
sefar el contenido de materias curriculares comunicandolo por medio de una lengua distinta
de la lengua materna. El concepto CLIL fue creado por un grupo de especialistas en educaciéon
bilingtie de diferentes origenes en la década de los noventa como un término general que
abarca todas las actividades educativas en las que “una lengua extranjera se utiliza como he-
rramienta en el aprendizaje de una materia no lingtiistica en la que tanto el lenguaje como la

materia tienen un rol curricular conjunto” (Marsh, 2002, p. 58).

Desde principios de los afios noventa, el concepto de AICLE se ha disparado en popularidad
empleado tanto como un término acufiado por numerosos investigadores y responsables poli-
ticos como un practico enfoque pedagoégico. Por su parte, Coyle, Hood y Marsh (2010) definen
este concepto como un enfoque educativo dual en el cual se utiliza un lenguaje adicional para
el aprendizaje y la ensefianza del contenido y del lenguaje. Sin embargo, ambas definiciones
pueden dividirse en dos partes: en primer lugar, el contenido no lingtiistico se ensefia o se
aprende a través de una lengua extranjera y, en segundo lugar, el curriculum contiene mate-

rias tanto lingtiisticas como no lingiiisticas.

Segun Bentley (2007), en cualquier asignatura AICLE, los alumnos obtienen conocimiento y
comprension de la materia curricular mientras que, simultaneamente, aprenden y usan el idio-
ma de destino. Por lo tanto, al planificar una leccién AICLE, es muy importante planificar el
comienzo, es decir, la cantidad de informacién que se va a presentar en la clase AICLE en len-

gua extranjera y en lengua materna.

Pero, ;cudl es el problema al tratar de planificar una leccién AICLE? Una de las preocupacio-
nes mas importantes de los profesores del AICLE es que no pueden encontrar materiales apro-
piados para sus clases. Como consecuencia, los maestros, a menudo, tienen que preparar sus

propios materiales. Al hacerlo, Moore y Lorenzo (2007, p.28) ofrecen diferentes alternativas:

1. Producir sus materiales originales desde cero. Si los profesores producen sus propios ma-
teriales, pueden estar completamente seguros de que el enfoque serd exactamente el que ellos
quieran. Sin embargo, el proceso puede ser extremadamente lento y muchos profesores sim-
plemente no tienen tiempo para producir todo por si mismos. Como consecuencia, el tiem-
po dedicado a los preparativos de las lecciones podria ser desproporcionado. La bisqueda y
adaptacion de los materiales existentes, asi como la preparacion de nuevos materiales cuando
sea necesario, conlleva una cantidad de tiempo considerable y da como resultado una mayor
carga de trabajo para el profesorado AICLE en comparacién con la ensefianza mediada por L1
(Floimayr, 2010, p. 21; Gierlinger, 2007, pp. 80-81; Mehisto, Marsh & Frigols, 2008, p. 22). Ade-
mas, en algunas circunstancias, los docentes podrian carecer de las llamadas “competencias
profesionales” requeridas en la adaptacion de los materiales, la suplementacion y el disefio
(Coonan, 2007, p 628).
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2. Emplear materiales auténticos “sin tratar”, es decir, leer textos escritos por hablantes nativos
y publicados en contextos disefiados especificamente para el consumo de hablantes nativos,

sin pensar en la accesibilidad no nativa.

3. Adaptar materiales auténticos de acuerdo con los objetivos de la ensefianza. Obviamente,
la labor desempefiada por un docente de AICLE es mas lenta que si el docente ensefiara cual-
quier otra asignatura, fundamentalmente por la cantidad de tiempo extra que se necesita y
se emplea en ajustar materiales existentes y en crear nuevos materiales mas apropiados para
la ensefianza, puesto que puede ser dificil encontrar materiales auténticos que no requieran
algtn tipo de tratamiento previo al uso debido a la complejidad del lenguaje utilizado en las

instrucciones, en los textos o en las actividades mismas.

2. LA ELECCION DEL TEMA

Con el fin de desarrollar lo que ya hemos mencionado anteriormente y, teniendo en cuenta
todas las controversias antes citadas, el objetivo principal de este articulo es orientar al docente
en la creacion de material real para la asignatura AICLE de Arts and Craft. Para ello, nos hemos
centrado en el primer curso de la ESO y hemos elegido el tema del ‘Lenguaje visual’, que esta
incluido en el primer grupo de contenidos para llamado “expresion de artes plasticas”. Esta
unidad didéctica se centra en los elementos bésicos y principales de la composicién, esto es,
en el punto, la linea y el plano.

Como se afirma en el DOE 127/2015 (2015, pp. 18673-18675), y segtin la LOMCE, los criterios
que deben seguirse para este contenido son los siguientes:

a) Criterios de evaluacion: 1. Identificar los elementos que conforman la imagen; 2. Ex-

perimentar con las variaciones formales del punto, el plano y la linea.

b) Evaluacién de las Normas de Aprendizaje: 1.1. Identificar y valorar la importancia del
punto, la linea y el plano, analizando las imagenes y las producciones grafico-plasti-
cas de manera oral y escrita; 2.1. Analizar los ritmos lineales mediante la observacion
de elementos organicos en el paisaje, en los objetos y en las composiciones artisticas,
utilizando como inspiracién en las creaciones gréfico-plasticas; 2.2. Experimentar el
punto, la linea y el plano con el concepto de ritmo, aplicindolos de forma libre y
espontdnea; 2.3. Experimentar el valor expresivo de la linea y el punto y sus posibi-
lidades tonales, aplicando los diferentes grados de dureza, las diferentes posiciones
del lapiz gréfico o de color (horizontal o vertical) asi como la presion ejercida en la
aplicacién, composiciones a mano alzada, estructuradas geométricamente o més es-

pontaneas.

2.1. AsiGNATURAS AICLE

Tal y como se establece en los principios basicos de AICLE en la Educacién Primaria y en la
Educacién Secundaria Obligatoria, es importante resaltar que en cualquier materia AICLE, el
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contenido es lo primero. También se recomienda evitar textos largos y densos con complejas
estructuras oracionales. Asimismo, es importante el hecho de que la presentacién del conteni-
do deba apoyarse con ayudas visuales como fotos, diagramas de flujo, diagramas y/o dibujos
etiquetados, por ejemplo. El proceso de aprendizaje debe ser lo mas activo posible, otorgando
un énfasis especial a las cuatro habilidades: escuchar, hablar, leer y escribir. Las tareas de com-
prension se utilizaran con mas frecuencia que en un contexto de lengua materna para reforzar
la asimilacion y el procesamiento de los contenidos y proporcionar précticas de lenguaje adi-

cionales.

Para cumplir estos principios, hay diferentes puntos que tenemos que tener en cuenta al di-
sefiar los materiales para nuestras lecciones AICLE. En primer lugar, en lo que se refiere a la
manera de abordar los contenidos, cada vez que se trata de un tema, es importante vincular el
contenido del curriculo con los problemas del mundo real y con los antecedentes y experien-
cias de los estudiantes para aumentar su motivacién. De esta manera, podemos utilizar, por

ejemplo, noticias reales o partes de peliculas para introducir los temas seleccionados.

En segundo lugar, debemos tener en cuenta que, en las programaciones AICLE, la asignatura
de lengua extranjera debe estar estrechamente relacionada con todas las demds asignaturas
impartidas en dicha lengua extranjera. El intercambio de ideas, materiales, problemas, etc.,
debe estar constantemente ocurriendo entre las asignaturas, los profesores y los estudiantes.
En este sentido, la colaboracion con los profesores de lengua extranjera para adaptar y prepa-

rar el material es esencial.

Las asignaturas de contenido se apoyan lingtiisticamente con las clases de lengua extranjera, y
el eje central de la ensefianza de la lengua extrajera lo conforma el material auténtico utilizado
en otras asignaturas. Los estudiantes van a aprender el contenido a través del segundo idioma,
y este segundo idioma, a través de contenidos especificos. Una vez mas, la coordinacién entre
los profesores es vital. Trabajar de esta manera supone un desafio para los estudiantes pero,
al mismo tiempo, les hace familiarizarse con el lenguaje real y adquieren la técnica de cémo

comportarse ante cualquier dificultad.

3. LA CREACION DE MATERIALES

Por lo tanto, teniendo en cuenta la asignatura AICLE de Arts and Craft para el primer curso de
la ESO, y los contenidos a impartir en inglés, el objetivo de este trabajo es presentar algunas
actividades que abarquen dichos contenidos en lengua inglesa sin olvidar que tales contenidos
deben ser los mismos en la asignatura impartida en lengua espafiola. Y, en efecto, como hemos
dicho antes, la cantidad de informacién proporcionada en la lengua extranjera del alumnado
es muy diferente.

Como la falta de material apropiado para las asignaturas AICLE es una realidad, nues-
tro propésito es proporcionar a los docentes algunas herramientas interactivas faci-
les para crear sus propios materiales y contenidos y ser implementados dentro de la

clase. Para ello, hemos elegido dos herramientas diferentes: Hot Potatoes y Kahoot.
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El primero es un recurso online totalmente gratuito que se utiliza para elaborar actividades
interactivas de diferentes tipos. Después de haber descargado el programa (este enlace http:/ /
hotpot.uvic.ca/ se encuentra en la pagina oficial), se pueden encontrar seis aplicaciones di-
ferentes que permiten crear actividades interactivas, como la opcién mdltiple o la respuesta
corta (Jquiz), las oraciones desordenadas (JMix), el crucigrama (JCross), la opcién de unir u
ordenar (JMatch) y ejercicios de completar el hueco (JCloze). Ademas, con la opcién de Masher
se pueden agrupar todas las actividades individuales en la misma pagina web, con lo que se
le facilita el aprendizaje al alumnado. El primer ejercicio que hemos creado se ha desarrollado
usando JQuiz y consiste en nueve preguntas con respuestas de opcién multiple. Los estudian-
tes deben seleccionar la (s) respuesta (s) correcta (s):

—
By Traductor de Google | we grosor - Diccionario InglésE B CONCEPTUAL ELEMENT X | =+ - x

CONCEPTUAL ELEMENTS FOR THE COMPOSITION
Quiz

Show questions one by one

1. WHICH ARE THE CHARACTERISTICS OF THE POINT?

[CJIT HAS NO LONG NOR WIDTH

[JIT DOES OCCUPY AN AREA IN THE SPACE
[JIT FORMS THE BORDERS OF A PLANE

[JIT DOES NOT OCCUPY AN AREA IN THE SPACE
[CJIT HAS DIRECTION

11T 1S THE BEGINNING AND THE END OF A LINE
[JIT HAS GOT THICKNESS

Check

2. THE ... IS THE FOCUS OR MAIN CENTRE OF VISUAL ATTRACTION

@=~rPangew

A 7 | vANISHING POINT
B. ? | CENTER OF ATTENTION

C. ? | GEOMETRIC CENTER

D. 7 | FOCAL POINT

A oD U E @

Figura 1: Actividad creada con JQuiz (preguntas 1y 2)

—
Traductor de Google Wi grosor - Diccionario Inglés-5 | = CONCEPTUAL ELEMENT X | + = %

3 IDENTIFY THE FUNCTIONS OF THE POINT

[JCREATING PATTERNS OF FORM

[CITRANSMITTING SIMPLICITY, STRENGTH AND DECISION

CIACTING AS FOCUS OR VISUAL CENTER

[JSHOWING TEXTURES AND CONTRIBUTING TO THE SENSE OF SPACE
[ DEFINING THE OUTER LIMITS OF A VOLUME

[JPRODUCING DYNAMISM

Check

4 THE PLANE IS.

mPapTe

A. 2 | ALINEIN MOTION

B. 7 | ASTATIC LINE

C. 2 | THE SPACE COMPRISED BY THE INTERSECTION OF THREE OR MORE LINES

5, IDENTIFY THE DIFFERENT TYPES OF REGULAR PLANES

a. CICIRCLE

b. [lASTATIC LINE

¢. CITHE SPACE COMPRISED BY THE INTERSECTION OF THREE OR MORE LINES
d. []SQUARE

e. ClconE

Check

6 THE ROUNDS OF A PLANE IN MOTION IN A DIRECTION DIFFERENT FROM ITS INTRINSIC ONE IS

Figura 2: Actividad creada con JQuiz (preguntas 3-5)
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—

By Traductor de Google | WR grosor - Diccionario Inglés-E = 1 CONCEPTUAL ELEMENT X | + = X
<« > 0O | X = # O
6. THE ROUNDS OF A PLANE IN MOTION IN A DIRECTION DIFFERENT FROM ITS INTRINSIC ONE IS....

a [IPLANE

b. CILINE

e [CIPOINT

d. CJconTour

e CIVOLUME

Check

T INDICATE THE CHARACTERISTICS OF THE VOLUME

11T HAS A PLACE IN THE SPACE

1T 1S NOT LIMITED BY PLANES

11T HAS GOT LONG AND WIDTH BUT IT HAS NOT GOT THICKNESS
. [JIN A BIDIMENTSIONAL DESIGN, IT IS ILLUSORY

1T PRODUCES A SENSE OF DYNAMISM AND MOTION

[JIN A TRIDIMENSIONAL DESIGN, IT IS REAL

Check

8. PEACE, QUIET, SERENITY. IDLE. SEDATIVE AND TRANQUILIZER ARE THE CHARACTERISTICS OF THE LINE..

~P e T

A7 | BROKEN STRAIGHT

B. 2 | HORIZONTAL STRAIGHT
(o8 ? | RADIAL STRAIGHT

D ? | VERTICAL STRAIGHT

E. 2 | OBLIQUE STRAIGHT

940
17/07/2016

B Tracucter ae Gesgle = greisrGicienans ingies B D) concerTuaL sLiment < [0

~
G
%

|
q!
Do

8 PLAGE. GUIET, SERENITY. IDLE, SCDATIVE AND TRANGUILIZER ARE THE GHARAGTERISTICS OF THE LINE

Figura 4: Actividad creada con JQuiz (pregunta 9)

Una vez que hemos explicado los conceptos de la asignatura AICLE, otra actividad que noso-
tros, como profesores, podemos crear es un crucigrama para asegurar que nuestros estudian-
tes han comprendido perfectamente los diferentes conceptos y definiciones. Esta actividad se
ha creado con JCross y, a continuacion, se muestra el proceso al introducir las palabras:
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ICross: [Untitled] - X
File Edit Inset MamageGrid Options Help

aeHBEE w B 2
Tite | N DEPTH
Y
EXPANSI ON
A
M
STRAI GHT
&, Add Clues F) S V
N [ MOTI ON
| ;
ﬂ—‘ A CURVE
LI NE M
PLANE
o)
[
N
T

Config: englishé.cfg Grid size: 12 x 16

Figura 5: Actividad creada con JCross (el proceso)

Y este es el resultado final una vez que hemos introducido las diferentes claves para cada una
de las palabras proporcionadas en el crucigrama:

Figura 6: Actividad creada con JCross (el resultado)

——
B Traductor de Google Wit expansion - Diccionario Ingle 3 FAPUBLICACIONES\POR X+

O ¥

O e

@

Crossword

Complete the crossword, then click on “Check” to check your answer. If you are stuck, you can click on "Hint" to get a free letter. Click on a number in the grid to see the clue or clues for that number.

e 1016
A B o s

La segunda alternativa que queremos ofrecer a los profesores de AICLE que se enfrentan con
el proceso de ensefianza de Arts and Craft para el primer curso de la ESO, aunque también es
atil para el resto de cursos, se llama Kahoot. Una vez mas, es un recurso completamente gra-

tuito que se puede descargar desde la pagina web (https://getakahoot.com). Una vez que se

registra con una cuenta de correo electrénico, la opcion mas fécil es “QUIZ”. Una vez que se
ha seleccionado, se comienza a crear el cuestionario online para los estudiantes de una manera
muy simple.
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https://getakahoot.com

- - Gt o € T3 Goyous e abwm s — 3 - s
: vioeo BTY77) P
3 O s - : — ] 0000 e

GET YOUR FREE ACCOUNT

SCHOOLS, UNIVERSITIES OR BUSINESSES

e

WHAT'S YOUR ROLE?

x
R

]

YOUR ACCOUNT DETAILS

Figura 7: Ejemplo de cuenta gratuita de Kahoot

] Kanoots ort magdaina o

Say hello to Team Mode!

Boast collsboration by playing your next kahoot in Team Mods! Dasigned to Download our practical guide to
mm:wa:;wmmmhumm creating and playing the best kahoots
learning and play. doad

Learn More

MY STATS. 3
1 4 2 4 0

@ The updated Kahoot Creater is almost here... Learn more || TRy ItAOW s

MY RECENT RESULTS

Create new Kahoot!

2 OR .

Quiz Discussion Survey O mesonouRBLOG
) JOIN OUR FACEBOOK COMUNITY

ae
ac

Figura 8: Creacién del cuestionario

Pinchando sobre el botén Nuevo Kahoot, se comienza escribiendo las preguntas y las respues-
tas correctas. Es imprescindible escribir la pregunta y cuatro posibles opciones y, posterior-
mente, se debe seleccionar la respuesta que sea la correcta. También es posible seleccionar la
cantidad de tiempo permitido para que los estudiantes respondan. Con la opcién “+Afadir
pregunta”, puede incluir tantas preguntas como considere y desee. Una vez que haya creado
todas las preguntas con sus posibles respuestas, puede seleccionar su orden de aparicién en el

cuestionario.

El dltimo paso consiste en elegir el idioma de su kahoot para ser publicado, el publico prin-
cipal a quien va destinada dicha actividad (escuela, universidad, empresa, formacién, evento
o social), y también puede establecer la configuracion de privacidad y su nivel de dificultad.
Después de haber seleccionado todo, ya se dispondrd de su actividad creada y lista para ser

utilizada en clase:

861



— —_—

[ Kahoot! - Kahoot! detail X | R oblicua - Diccionario Inglés-| | =+ @@06 ( = X
!

&« - 0|8 Kahootit/<c. b-ds7-bs3c-07f0533b50c7 . = @ £ -

G w2 O Pubcatods oRa ot © rogaenst  Gahoot!

Conceptual elements of composition /-

Composition, elements, arts and craft
Edcacrmes

VI it Crmded 2 s Bl Audnoe S Limquages Exlin

3
austion

Questions s st wavers

1. To uhich trend does this mage belong? e o e E
L 2 Indicale whatthe ollowing mage represents » i v E E

3 Tout " )
iy E

Figura 9: Actividad realizada con Kahoot

(creada solamente con tres preguntas a modo de ejemplo)

Para comenzar la actividad en la clase, los estudiantes tnicamente tienen que insertar el pin de
juego que aparece en el kahoot una vez que se ha guardado. Los estudiantes pueden acceder
a ella introduciendo el pin dado en la pagina web https://kahoot.it/#/. Una de las multiples

posibilidades que ofrece este recurso online gratuito es que se puede utilizar como un recurso
masivo, ya que se ha disefiado para que tenga muchisimos participantes como jugadores.

Wi oblicua - Diccionario Inglés- | [l Kahoott - Created by me [[d] @ Kahoot! | Playthisq X =+ — @@ @ e e ! = x
< > O 6 it i b-ada7-bs3c-0 37 = &HA & -

Join at kahoot.it
with Game PIN:

Figura 10: El pin dado al juego para que los alumnos puedan unirse a la actividad
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Ademas, el profesor puede obtener una estadistica final sobre los resultados de los estudian-
tes. Todas las preguntas aparecerdn en la pantalla del profesor y los estudiantes decidiran la
respuesta correcta con sus teléfonos moviles, tabletas, ordenadores portatiles, etc., lo que hace
que esta actividad sea atin mas motivadora para los estudiantes, ya que estin comprobando

sus conocimientos mientras juegan.

4. CONCLUSIONES

Como hemos dicho anteriormente, el hecho de crear y disefiar materiales de ensefianza por
parte de los profesores es un proceso beneficioso con ventajas y desventajas. Entre las des-
ventajas, podemos destacar que la creacién y el disefio de materiales es un esfuerzo extra que
consume mucho tiempo para los profesores. Otro inconveniente podria aparecer cuando se
utilizan las TIC ya que, si los profesores no son competentes en este campo, tal vez podria ser
un poco dificil para ellos. Esta es la razén por la que hemos dedicado este articulo a la pre-
sentacion e introduccion de dos recursos muy faciles para crear y disehar materiales efectivos

para las clases.

Sin embargo, también tiene ventajas, ya que todas las actividades creadas contienen el vocabu-
lario especifico y la cantidad de datos escogidos por el profesor, lo que normalmente no se en-
cuentra en la mayoria de los libros de texto, que tienen un propésito més comercial. Ademas,
como sostienen Howard y Major (2005, pp. 101-103), todas las actividades se contextualizan y
cumplen con las necesidades individuales de los estudiantes.

Al disefiar su propio material didéctico, los profesores también pueden tomar decisiones sobre
la forma mas adecuada de organizar la informacién, asi como de presentar los nuevos temas y
elementos de vocabulario. Por Gltimo, vale la pena mencionar que al realizar actividades onli-
ne y cuestionarios en el aula, los estudiantes se sienten motivados hacia su propio proceso de
aprendizaje debido a que no son conscientes de que no sélo estan aprendiendo sino también
jugando.
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