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RESUMEN:

Las pizarras interactivas han llegado a las escuelas y también a la formacion del
futuro profesorado en sus respectivas Facultades y Asignaturas. A través de estas lineas
proponemos una serie de utilidades que esta herramienta permite poner en practica en el
desarrollo de la labor docente tanto para profesores de titulaciones directamente relacio-
nadas con la Educacion como profesores de otras titulaciones, ya que su funcionamiento
y ventajas son aplicables a variado tipo de asignaturas, niveles y etapas.

PALABRAS CLAVES: TIC y Educacion, Formacion del profesorado, Innovacion
docente.

INTRODUCCION.

La insercion en la Sociedad de la Informacion de nuestros educandos, forma parte
de alguno de los cometidos para los que algunos, que nos dedicamos a la tarea docente,
ponemos nuestro esfuerzo, dedicacion y empefio. Si bien es una de nuestras tareas, ésta
adquiere mayor relevancia cuando el colectivo al que formamos es futuro personal
docente y agente educativo (Maestro/as de diferentes especialidades y
Psicopedagogos/as), por ello consideramos que tanto el contenido que impartimos como
el modelo e innovacién que en el aula ponemos en practica (bien nosotros mismos bien
a través de diferentes propuestas) es fundamental en el desarrollo de nuestras respectivas
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disciplinas, tanto como intencién, como modelo de mejora de la calidad de la docencia,
en nuestro caso, integrando las TIC en la tarea docente. Chickering y Ehrman, 1996, nos
describen a través de algunos aspectos, como las TIC permiten una mayor flexibilizacion
y mejora del proceso formativo:

- Protagonismo de los estudiantes en la regulacion y el control de su propio
proceso de aprendizaje.

- Mejora sus competencias en el uso de las TIC, especialmente cuando el
dominio de las compendias forma parte de los objetivos de la propia activi-
dad formativa.

- Mayor cantidad y calidad de las interacciones entre el profesor y los estu-
diantes.

- Mejor acceso a los contenidos y a sus representaciones, lo que se puede
complementar con guias de estudio y propuestas de actividades.

- Incremento en la adaptacion a ritmos, intereses y necesidades de cada estu-
diante.

- Cambio de rol del profesorado de transmisor de conocimientos a dinamiza-
dor y guia del proceso de aprendizaje.

- Proceso de evaluacion continua teniendo en cuenta el conjunto de activida-
des desarrolladas, tanto por profesores como por los estudiantes.

Por otro lado, en la Comunidad de Cantabria, desde hace algunos afios desde
diferentes proyectos tanto nacionales como regionales ( Plan Educantabria: PARTIC,
PRETIL, Piloto Microsoft, programa Kidsmart Pilotos Educacion.es, ...) se viene
dotando a algunos centros de enseflanza infantil, primaria y secundaria de diversos
avances tecnologicos entre los que se encuentra el objeto de nuestra comunicacion: la
pizarra Interactiva.

La utilizacion de esta herramienta en las aulas tiene multiples ventajas que a
continuacion detallaremos, al igual que sus correspondientes desventajas.

LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA

Pero comencemos por aclarar en qué consiste una pizarra digital interactiva:
consiste en un ordenador multimedia con conexion a Internet, un videoproyector y
una pizarra interactiva tactil.
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videoproyector

pizarra hlanca interactiva

Imagen del grupo DIM en: http://dewey.uab.es/pmarques/pdigital/es/guia.htm

FUNCIONALIDADES, VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE LA PIZARRA.

Con la utilizacién de esta tecnologia en el aula contamos con algunas funcio-
nalidades como nos describe la profesora Santiveri, N. (2005) :

1.- Capacita al aula con un sistema que permite mostrar la produccion visual y

auditiva realizada por los estudiantes y por el profesor. No s6lo podra mos-
trarse el producto final sino también el proceso de creacion. En este aparta-
do se muestran las habilidades cognitivas del estudiante.

2.- Permite introducir la innovacion en el aula, acentuando el cambio en el pro-

ceso de ensefianza-aprendizaje, y acercandolo a la realidad del mundo que
envuelve al estudiante: la television y los video-juegos. La sociedad inter-
actia con el estudiante dandole informacion y medios. La escuela debe
saber trabajar con la informacién y con los medios aportando asi su escala
de valores.

3.- Facilita el aprendizaje significativo apoyandonos en las dos funcionalidades

anteriores. El estudiante muestra mayor interés por el contenido mostrado.

Por otro lado cabe destacar las también ventajas y funcionalidades descritas
por el profesor Marqués, P (2003):

Abre una ventana al mundo, permite compartir y comentar todo tipo de
materiales y trabajos realizados por estudiantes y profesores.

Actua como germen de innovacion; induce una renovacion de los procesos
de ensefianza- aprendizaje, incrementa la motivacion de los estudiantes,
revitaliza la autoestima profesional del profesorado.
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- Facilita el logro de aprendizajes mas significativos y acordes con la socie-
dad actual.

- Fuente inagotable de informacion multimedia e interactiva disponible de
forma inmediata en el aula.

- Mas recursos a disposicion del profesorado para renovar metodologias y
tratar la diversidad.

- Clases mas vistosas y audiovisuales.

- Los estudiantes estan mas atentos, motivados e interesados; siguen mejor
las explicaciones y comprenden mejor los contenidos.

- Integra el uso de las TIC en las actividades del aula: buscar informacion,
realizar y presentar trabajos...

Es el momento a continuacion, antes de pasar a describir nuestra propuesta de
utilizacidn, algunas de sus desventajas enunciadas también por Marqués, P (2003):

- Coste de adquisicion y mantenimiento.

- Infraestructuras adecuadas en el centro.

- Formacién didactico- tecnolédgica del profesorado.
- Apoyo de la direccidon/ claustro del centro.

- Voluntad de cambio y mejora de la practica docente por parte del profesorado.

PROPUESTA DE UTILIZACION DE LA PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA
CON LOS ALUMNOS DE MAGISTERIO.

Nuestra propuesta de utilizacion esta dirigida al desarrollo de la asignatura
“Nuevas Tecnologias aplicadas a la Educacion” que se imparte en la titulacion de
Magisterio durante al Gltimo afio de la carrera. Todos los alumnos estudiantes de cual-
quier especialidad de la titulacion cursan dicha asignatura. Para el proximo curso
2005/ 2006 contamos con tener una pizarra digital interactiva en el aula de informa-
tica donde desarrollamos las parte practica de la asignatura, no obstante la utilizare-
mos también como apoyo a las clases expositivas, tedricas, presentacion de trabajos,
etc...

OBJETIVOS.

Basandonos en la investigacion que actualmente desarrolla el grupo DIM de la
UAB en colaboracion con otras Universidades (mas informacion consultar en:
http://dewey.uab.es/pmarques/pdigital/es/uni.htm), los objetivos que nos marcamos
con la implantacion de la pizarra interactiva digital en el desarrollo de la asignatura
son:

- 536 -



PSICOLOGIA DEL DESARROLLO Y DESARROLLO SOCIAL

Fomentar la innovacién de nuestra practica docente y la de nuestros alum-
nos (futuros docentes) introduciendo esta herramienta en el aula.

Contar con informacidén multimedia, recursos informaticos, “mass media”,
Chat, videoconferencia, etc.... de una forma integrada en las clases.

Mejorar el resultado del aprendizaje de nuestros alumnos a través de clases
mas motivadoras, interactivas y significativas.

Propiciar el trabajo en grupo, la colaboracion y el trabajo cooperativo a tra-
vés de exposiciones, reparto de tareas, utilizacion de herramientas de traba-
jo en grupo electrénicas (aplicacion Web Writely), acceso y visualizacion
de paginas de grupo y alumnos, apuntes, propuestas, etc....

Familiarizar al alumnado con este tipo de recurso que encontraran en su
realidad profesional de los centros educativos.

Fomentar el papel activo del alumno y cambiar el rol de profesor = posee-
dor del conocimiento, alumno = receptor y asimilador de éstos. Ensefiar a
tratar, manejar, elegir, adaptar, elaborar, etc. la informacion

METODOLOGIA

La incorporacion de la pizarra al aula no variara mucho la metodologia actual-
mente desarrollada en su contenido, variara en cuestiones de espacios, organizacion,
tareas, etc. Actualmente la asignatura combina los siguientes aspectos:

Exposicion de parte de los temas por parte del profesor.
Practicas de los alumnos en el aula de informatica y aula de audiovisuales.

Trabajos individuales y trabajos en grupo sobre las diferentes aplicaciones
de las TIC en el campo educativo. Por ejemplo: desde analisis de software
educativo y paginas Web hasta elaboracion de pequeiias aplicaciones mul-
timedia originales (PowerPoint, Video digital, Paginas Web, DVD, etc.).

Lectura, analisis, puesta en comun de noticias, articulos, textos relaciona-
dos con la asignatura.

Incluiremos la utilizacién de la pizarra como recurso didéctico en el desarrollo
de la asignatura, los recursos que utilizamos actualmente son:

Utilizacion en el aula para las sesiones presenciales y de contenido tedrico,
del ordenador portatil, Cafién y conexion a Internet inalambrica.

En el aula de informatica contamos con los ordenadores con videocamara y
Cafion conectado al ordenador del profesor y conexion a Internet.

Como recursos técnicos, en el aula de audiovisuales se cuenta con un técnico
responsable de la sala que trabaja con los alumnos en tareas de produccion de
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DVD, digitalizacion de video, etc. Contando también con recursos materiales
como camara de video y foto, software y hardware especifico, etc.

Y también, utilizamos recursos soportados en la Red como son:

- Carpetas personales desde el servidor de la Universidad donde alojamos
apuntes, videos, documentos, paginas Webs, etc.

- Blogs de la asignatura con su correspondiente especialidad. En concreto
utilizamos el espacio proporcionado por Blogger en
http://www.blogger.com/

- Utilizacion como herramienta de trabajo en grupo la aplicacion Web Writely
que actiia como un procesador de texto Web. Més en
http://www.writely.com/

En base a la metodologia y a los recursos con los que contamos actualmente,
confiamos en poder tener el afio proximo una pizarra digital interactiva que integrada
al actual desarrollo de la asignatura nos ofrezca bastantes utilidades en nuestra asig-
natura que pasamos a describir:

1.- Proyectar los contenidos en forma de presentaciones (en Word, PowerPoint,
etc....), paginas Web (trabajar con la propia pagina de UC), las propias
paginas creadas con los alumnos, entrada a la plataforma futura creada para
la asignatura, Videos, Foros.

2.- Trabajar de forma cooperativa y expositiva en los diferentes trabajos y tare-
as requeridos para la asignatura a través de otras herramientas anteriormen-
te mencionadas con soporte en la Red y proyectadas en la pizarra digital.

3.- Analizar y evaluar de forma conjunta materiales multimedia a través de la
practica en el aula con la pizarra interactiva ya que podemos manejar con
la mano, los dedos, el boligrafo adecuados para la pizarra los materiales
planteados.

4.- Ensefiar a utilizar los aspectos técnicos que la pizarra digital interactiva
requiere (instalacion, mantenimiento, hardware, software, ...).

CONCLUSIONES:

Consideramos que la integracion de la pizarra digital interactiva el proximo
curso sera altamente positiva y nos permitira cumplir muchos de los objetivos que no
proponemos actualmente y que hemos descrito a través de estas lineas.

Su utilizacion es relevante para multitud de disciplinas y areas de conocimien-
to, completa la labor realizada por el profesor, utilizada como apoyo a su docencia y
como recurso didactico. La profesora Casals, P (2002) y Marqués, P (2002) nos acer-
can al concepto de “escuela del futuro” considerando la pizarra digital como “base
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tecnoldgica sobre la que se sustenta esta innovadora escuela, junto con la Intranet de
Centro y las salas Multiuso”. Nosotros estamos de acuerdo completamente con este
planteamiento y valoramos la importancia de formar al profesorado, tanto a los futu-
ros docentes, como al profesorado Universitario, para que incorpore las TIC en su
tarea docente, innove y actualice su bagaje didactico sugerido desde la futura implan-
tacion del EEES al que muchos de nosotros inminentemente nos incorporaremos.
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MAS INFORMACION SOBRE PIZARRA DIGITAL INTERACTIVA EN
INTERNET:
http://www.educantabria.es/binary/904/files904/PLAN _educantabria.pdf

http://www.pizarradigitalcv.org/modules.php?name=News&new_topic=3

http://dewey.uab.es/pmarques/pizarra.htm
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