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PROYECTO: “EL REINO DE LAS MUSAS”

En la mitologia griega las musas (en griego antiguo podcot mousai) eran, segin los escritores
mas antiguos, las diosas inspiradoras de la musica y, segtin las nociones posteriores, divinida-
des que presidian los diferentes tipos de poesia, asi como las artes y las ciencias. Originalmen-
te fueron consideradas ninfas inspiradoras de las fuentes, cerca de las cuales eran adoradas;
y llevaron nombres diferentes en distintos lugares, hasta que la adoracién tracio-beocia de las
nueve Musas se extendié desde Beocia al resto de las regiones de Grecia y al final quedaria
generalmente establecida.

El Reino de las Musas es un proyecto educativo, sin &nimo de lucro, que se inicia en el curso es-
colar 2014/2015 en el CEIP Las Vaguadas (Badajoz) de manos del docente especialista en Edu-
caciéon Musical, Pedro Gutiérrez Dominguez. Tiene como objetivo establecer un compromiso
entre las artes, los artistas y la escuela, su alumnado. A través de este proyecto educativo se ha
pretendido prestar importancia a la ensefianza artistica en los centros de educacién infantil,

primaria y secundaria obligatoria, tomando como referencia las musas del arte

Para ello, se ha disefiado un completo Proyecto educativo que contempla distintas acciones
encaminadas al fomento de las artes en la escuela, partiendo con un amplio programa de acti-
vidades con motivo de la Semana de la Mtisica en el centro, asi como el disefio de una unidad
didéctica para alumnado de 5° y 6° de Educacion Primaria y 1°y 2° de Educacién Secundaria
Obligatoria, la publicacién de un disco CD con temas de diversos estilos musicales para tra-
bajar en el aula; un novedoso canal de informacién y comunicacién a través de dispositivos
moviles (tablets y teléfonos moviles) para Android; y un potente canal de comunicacion en las
redes sociales (Facebook y Twitter), generando un importante directorio de artistas interesa-
dos en desarrollar su labor en los centros educativos extremefios.

Este innovador proyecto educativo cuenta con el apoyo de docentes especialistas en musica de
diversos centros educativos de varias localidades extremefias, y con la implicacion del resto de
docentes y alumnado del CEIP Las Vaguadas de Badajoz, CEIP San Roque de Almendralejo
(Badajoz) y del IES Barbara de Braganza de Badajoz. El Proyecto cuenta, entre otras, con acti-

vidades como las que citaremos a continuacion:
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1. SEMANA DE LA MUSICA EN LA ESCUELA

La Semana de la Miusica es un evento que con cardcter anual, organizado por el cen-
tro educativo en colaboracién con asociaciones y empresas del entorno, con el objetivo
principal de acercar la cultura musical a todos los miembros de la comunidad educativa.
La semana de la Musica pretende ser un acercamiento al arte y la educacion, para que
desde edades tempranas conozcan “en primer plano” el trabajo profesional de los artis-
tas extremefios, y que hemos llamado “Arte con Denominacién Extremefna en la Escuela”.
Coincidiendo con el DIA de la MUSICA (22 de noviembre) y durante una semana, el CEIP Las
Vaguadas (Badajoz) se convierte en un “espacio artistico-musical”.

- Durante este tiempo han sido muchos los artistas que han participado de diferen-
tes formas (charlas, conciertos, exposiciones, talleres...). Estas actividades no sélo
han ido dirigidas a los alumnos, sino también a maestros del centro, padres-ma-
dres...y cualquier miembro de la Comunidad Educativa, y en algunas de ellas abier-
ta a la Barriada, integrandose el colegio como referente cultural de la barriada en
el que se encuentra el centro. Asimismo se ha iniciado y fomentado relaciones con
otras instituciones culturales con el fin de crear y la realizaciéon de un proyecto ar-
tistico coman. (Universidad de Extremadura, Conservatorios, Escuelas de Miusi-
ca, federaciones de coros y danzas, asociaciones de ensefianza, escuelas de dan-
za...). El objetivo principal es acercar la musica y la cultura musical a la comunidad
educativa en general y en especial al alumnado del centro. Ademads, se pretende:
- Desarrollar de la  comunicacion en  todas sus  formas.
- Fomentar el encuentro con uno mismo y con los demas.

- Desarrollar el conocimiento del mundo desde el contacto interior
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con las cosas a través de la imaginaciéon, la emocién y el sentimiento.
- Fomentar que las distintas areas y a lo largo de todos los nive-
les educativos, desemboquen en wuna experiencia colectiva y cooperativa.
Cada dia de la semana es dedicado de forma monogrifica a un lenguaje:
oral, escrito, corporal y musical. En la propuesta de actividades, diferencia-
mos entre actividades para el alumnado y actividades para padres y madres.
Una muestra del reconocimiento de la labor desarrollada en el centro es la partici-
pacion en el I Simposio Internacional de Educaciéon Musical en el que se presento la
experiencia did4ctica musical creativa e innovadora junto al grupo pop extremefio
CAJON DE SASTRE, y que fue realizada en mas de 20 centros escolares de la region.
Con el titulo de “MIRA, ESCUCHA Y APRENDE: ;JUEGAS AL POP?” el proyec-
to une la mdsica, las TIC y la lengua de signos, y supuso experiencia de aprendi-
zaje real, operativo y significativo, que permitié la generalizacién de aprendi-
zajes a diversas dreas y situaciones aplicadas a diferentes centros educativos.
http:/ /youtu.be/ WOgtkNS2kmw

El principal objetivo del simposio fue ofrecer un foro de referencia para el estudio y
la investigacion en la Educaciéon Musical y ha contado con un interesante y variado
numero de ponencias, investigaciones y experiencias educativas musicales que han
enriquecido y ofrecido nuevas ideas para seguir educando a los alumnos a través de

la musica.

);'«Taller de Canciones enInglés

Taller.“Jugando a musicar”
Taller de Musicoterapia

Concierto
Taller “Musica y color para la escuela”
Taller de instrumentos reciclados
Taller.de Cine
Taller. de Bailes
Taller.de juegos Taller de nanas

Exposicion de instrumentos musicales
Proyeccion de videos

18 - 22 o neviembre co 2018

4 adescuhriendo Ja midsica desde e cole”
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http://youtu.be/W0gtkNS2kmw

Una muestra del reconocimiento de la labor desarrollada en el centro es la participacion en el
I Simposio Internacional de Educacién Musical en el que se present6 la experiencia didactica
musical creativa e innovadora junto al grupo pop extremeiio CAJON DE SASTRE, y que fue

realizada en mas de 20 centros escolares de la region.

Con el titulo de “MIRA, ESCUCHA Y APRENDE: ;JUEGAS AL POP?” el proyecto une la
musica, las TIC y la lengua de signos, y supuso experiencia de aprendizaje real, operativo y
significativo, que permiti¢ la generalizaciéon de aprendizajes a diversas areas y situaciones
aplicadas a diferentes centros educativos.

http:/ / youtu.be/ WOgtkNS2kmw

El principal objetivo del simposio fue ofrecer un foro de referencia para el estudio y la inves-
tigacion en la Educacion Musical y ha contado con un interesante y variado nimero de po-
nencias, investigaciones y experiencias educativas musicales que han enriquecido y ofrecido

nuevas ideas para seguir educando a los alumnos a través de la musica.

2. UNIDAD DIDACTICA: “EL REINO DE LAS MUSAS”

Hoy en dia los sistemas educativos de todo el mundo se enfrentan al desafio de utilizar las tec-
nologias de la informacién y la comunicacion para proveer a sus alumnos con las herramientas
y conocimientos necesarios que se requieren en el siglo XXI.

El Ministerio de Educacién Ciencia y Tecnologia, en colaboracién con la Consejeria de Educa-
cion de la Junta de Extremadura ha impulsado la incorporacién de las TIC en los centros edu-
cativos permitiendo que todos ellos tengan conectividad y una amplia dotacion informatica,

para fomentar lo que se denominé inicialmente escuela 2.0.

Partiendo de este planteamiento, se presenta una aplicacion informéatica basada en la filosofia
del software libre, que trabaja con el alumnado una serie de obras musicales (area de artistica)
de una manera educativa, visual e interactiva, a través de un vocabulario adaptado al nivel del
alumnado usuario.

La aplicacién se ha disefiado para alumnado de 5° y 6° de Educaciéon Primaria y 1° y 2° de
Educacion Secundaria Obligatoria, pues los contenidos se adaptan al curriculo de este nivel
educativo.

En la actualidad, el empleo de las herramientas TIC en actividades de ensefianza y aprendi-
zaje de Musica en Educaciéon Primaria sigue siendo atn todavia poco significativo y obedece,
muchas veces, a actitudes e iniciativas personales de algunos docentes. Por este motivo, se
pretende elaborar un contenido multimedia que facilite al docente su utilizando en actividad
educativa.

El Reino de las Musas, es una aplicacién informética que intenta llenar un vacio que actual-
mente existe en nuestros centros educativos en relacién con los contenidos de musica al tiem-

po que fomenta la comprension lectora de nuestro alumnado. Para ello, se han seleccionado
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una serie de audiciones musicales activas para el aula, para que a través de un enfoque glo-
balizador que parten de los centros de interés que motivan al alumnado para dinamizar su

capacidad creativa.

Por todo ello, se han seleccionado una serie de audiciones polivalentes en cuanto a que son
sencillas, versatiles, orientativas y ofrecen variedad de posibilidades a la hora de su aplicaciéon

en el aula, conteniendo ademds un material complementario de actividades.

Esta unidad didactica trata de acercar al alumnado a las musas de la mitologia griega a través
de las diferentes manifestaciones artisticas, concretamente a través de cinco sesiones de trabajo
muy variadas, con lecturas, actividades de comprension lectora, videos, actividades de com-
prension audiovisual, composicién musical. Asi como actividades grupales de investigaciéon
del callejero de la localidad, collage colaborativo, asi como una sesion final con el desarrollo de

un taller a cargo de un artista extremefo.

Para lo cual, se facilitard una relacién de artistas especializaciones en talleres educativos de
las distintas artes (musica, pintura, escultura, danza...). Las actividades y audiciones plantea-
das en esta Unidad didéctica no sélo se restringen al &mbito artistico, sino que el curriculo de
Educacién Musical esta presente en otras dreas como: conocimiento del medio natural, social y
cultural, lengua castellana y literatura, y por tltimo, lengua extranjera. De esta forma, se traba-
jan distintas competencias clave. A continuacién, se citan aquellos objetivos que se pretenden

alcanzar con esta aplicacion informatica:

OBJETIVOS

- Fomentar la comprensioén lectora mediante un cuento de creacién propia para esta

aplicacién informatica.

- Desarrollar la competencia comunicativa basica en castellano, relacionada con las dis-

tintas audiciones trabajadas, aumentando y enriqueciendo su vocabulario.

- Iniciarse en la utilizacion, para el aprendizaje, de las tecnologias de la informacién
y la comunicacién desarrollando un espiritu critico ante los mensajes que reciben y

elaboran.

- Disfrutar de la audicion de obras musicales como una forma de comunicacién, enri-

quecimiento cultural y ocio.

- Entender la capacidad expresiva de la mtsica como medio para transmitir y describir

sensaciones, momentos, paisajes, historias.

- Valorar la importancia del silencio como condicién necesaria para la reflexion y pro-

fundizacioén en las actividades propuestas.

- Fomentar la actitud de interés en la escucha para la formaciéon de futuros oyentes

cualitativos.
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- Desarrollar la creatividad de los alumnos y alumnas a través de un ambiente agrada-

ble de trabajo mediante:
a) Audicion de musicas de diferentes estilos.

b) Conocimiento de aspectos sociales y culturales relacionados con las distintas au-
diciones.

c) Escucha y comprension de mensajes orales de progresiva complejidad (6rdenes,
instrucciones y/o explicaciones) interacciones orales dirigidas o grabaciones en
soporte audiovisual e informético, para obtener informacién global y especifica.

d) Manejo adecuado de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién como
elemento esencial para obtener informacién y como instrumento para aprender y
compartir conocimientos, valorando su contribucién a la mejora de las condiciones
de vida.

e) Interpretacion instrumental de partituras convencionales y no convencionales.
Interpretacion de ritmogramas y musicogramas.

f) Respeto e interés por musicas de diferentes épocas y estilos, mostrando esfuerzo y
gusto por el trabajo bien hecho.

g) Esfuerzo en la interpretacion colectiva valorando y escuchando las aportaciones
ajenas. La metodologia empleada muestra un alto grado de flexibilidad en la rea-
lizacién de las actividades, pues cada alumno/a las realiza a su ritmo de traba-
jo, ademaés de accesibilidad para aquellos alumnos/as que presenten necesidades
educativas especificas a través de una amplia variedad de actividades. La unidad
didactica se compone de cuatro sesiones en las que se emplean las TIC, manuali-
dades, la musica y el movimiento:

SESION 1:

1. Lectura: Reino de las Musas

2. Actividades de comprension lectora (preguntas, une con flechas, sopa de letras...)
3. Video: Hercules - The Gospel Truth (3 min.)

4. Actividades de comprension audiovisual

5. Composicion musical: Pentagrama.

SESION 2:

1. Audicién e historia de una pieza musical del CD Reino de las Musas: Dos gardenias

2. Video: Dos gardenias. Antonio Machin (1947)

3. Collage sobre las diferentes artes de las Musas. “;Qué te transmite esta pieza musical?”

4. Exposicion: Poesia, dibujo, fotografia...

SESION 3:

1. Investiga en el callejero de tu localidad los nombres relacionados con las artes.
2. Puesta en comun.
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SESION 4:

1. Visita. Invitar a un artista extremefio para desarrollar un taller en el aula.

2. Directorio disponible en Facebook “El Reino de las Musas”

En cuanto a la evaluacion, la unidad didéctica El Reino de las Musas posee herramientas
propias para evaluar la labor del alumno. Propias de la aplicacién Constructor: nimero de
aciertos/error, tiempo destinado en cada actividad, a través de un perfil de alumno. Cada
alumno/a tendré acceso a la aplicaciéon a través de un acceso personalizado, de manera que
defina su itinerario educativo adaptado segtn sus necesidades. De esta forma, se quedaran

registrados.
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3. APP: “EL REINO DE LAS MUSAS”

Es una aplicacién para dispositivos méviles (tablets y teléfonos) y redes sociales con el fin de
facilitar la informacién y la participacion en este Proyecto. Es de Google Play y su descarga

es gratuita.
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4. REDES HUMANAS Y SOCIALES

En este acercamiento del arte y la educacion, el uso y la difusion en las Redes Sociales a través
de internet se convierten en esencial. No s6lo favorece la cooperacion con otras instituciones,
facilitando un acceso rapido, sino que también es una invitacién a la integracién, generando
contextos y ambientes en Comunidades de aprendizaje y facilitando el intercambio de expe-

riencias, para que el proyecto sea asumido por los centros educativos.

Por todo ello, se ha desarrollado una comunidad virtual en Facebook y en Twiter (hasta “El
Reino de las Musas”) que recoge las experiencias artistico-educativas desarrolladas en los di-
ferentes centros de primaria y secundaria de la geografia extremena.
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