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RESUMEN

Este trabajo comprende un nuevo enfoque de una revista digital. Para ejemplificar

esta propuesta, se ha usado como modelo Revlbe.

“De acuerdo con los objetivos establecidos para el desarrollo del Campus Virtual
Latinoamericano (CAVILA), la Revista Virtual Iberoamericana de Ciencias Sociales
(REVIBE) se constituye como plataforma académica digital que aspira a crear un
espacio cientifico propio sobre la identidad cultural educativa iberoamericana. Con
este fin, sus contenidos se sustentan en la apertura de nuevas perspectivas y lineas de
investigacion interdisciplinar, de acuerdo con los presupuestos renovadores que
potencien nuevas visiones sobre el mundo americano. Los trabajos deberan ser

originales e ineditos. La periodicidad es anual.” — Revlbe

Se propone un nuevo disefio con unas prestaciones diferentes y una implementacion
que las plasma. Esta lectura actualizada del sitio web, enfocado a la divulgaciéon de
numeros formados por articulos, presenta una transformaciéon del antiguo modelo de
la revista. La vision original consiste esencialmente en un repositorio de archivos que
se pueden descargar. Este proyecto ofrece una vista que simula de manera sobria la
estética real de una revista fisica como las que se pueden adquirir en un quiosco, con
el fin de que el contenido literario de los niimeros sea el del sitio web, en lugar de
una coleccion de ficheros. La presencia grafica de esta simulacion consiste en una
visualizacion de las paginas del nimero como si de un libro abierto se tratase. Al
desplazarse a una pagina adyacente, se produce una animacion que simula el paso de
una pagina, tal y como se hace en papel. Ademas, se permite a los autores afadir

audios y videos en los articulos para que el lector pueda reproducirlos.

La metamorfosis de los articulos, cuyo formato es pdf, en componentes textuales,
graficos... que encajan en componentes html y forman asi la nueva estructura de la

web es la clave central de esta propuesta.


http://revibe.unex.es/
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1. INTRODUCCION

Las revistas digitales son la version electronica de la revista impresa [103, 107].
Actualmente, esta nueva version se presenta en internet, en forma de pagina web.
Algunas revistas digitales son réplicas de su versién impresa, manteniendo el
concepto de pagina en la misma, y otras se han desprendido de eso y despliegan

sobre una pagina web un contenido diverso.

Las prestaciones del mundo digital permiten a las revistas digitales utilizar
multimedia, a los usuarios descargar contenido o a suscribirse digitalmente... La
revista impresa si puede incluir fotografias, pero no video, ni audios, ni enlaces

interactivos, por ejemplo.

Revlbe es una revista digital de ciencias sociales de la que aqui se propone una idea

diferente que aproveche el potencial de la misma.

Revlbe tiene una estructura clasica. Entre las secciones se encuentran la hemeroteca
de articulos, el nimero actual, el comité editorial, noticias... La periodicidad de la

revista es anual y los nimeros se ordenan en pdfs que se pueden descargar.

La idea es centrar la revista digital en que la presentacion de los articulos sea
atractiva con la animacion de pasar la hoja, y que éstos puedan incluir videos y
audios, ademas de que la revista pueda visualizarse en distintos navegadores y

dispositivos.

Hoy en dia la claridad y la brevedad son claves en el mundo informatico. Cualquier
medio publicado en internet, servicio o aplicacion ha de ser muy rapido, muy facil de
entender y tener mucha accesibilidad a todos sus puntos clave desde casi cualquier
lugar. En caso contrario, el usuario lo considera intolerable y lo abandona. Por eso
mismo en este trabajo se va a proponer que los articulos sean lo primero que el

usuario encuentre al entrar en la web.

Una motivacion clara que mueve este trabajo es el de la importancia de la
representacion de los datos hoy en dia: presentar un servicio con elegancia y con
flexibilidad para el usuario.
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1.1. Objetivos

Por una parte, los objetivos principales son:

* Ser una revista clara, sencilla de visualizar y animada.
* Ofrecer mayor expresividad a los articulos, permitiendo afiadir audios y
videos reproducibles y que las imagenes sean ampliables.

* Larevista sea vista desde distintos navegadores y plataformas sin problemas.

Y por otra parte, los objetivos secundarios son:
*  Que los articulos de un nimero estén encadenados.

* Que se pueda leer un articulo concreto sin necesidad de leer el nimero entero.

Esta web apuesta por una tendencia actual muy popular en internet [111, 112, 113,
114], aunque no tanto entre las revistas digitales [105], y es el llamado estilo
minimalista. El minimalismo [109, 110] evita las formas complejas, y trata de
explicar conceptos y representar formas con el minimo niimero de detalles posibles.
Las estructuras minimalistas tienen muy pocos elementos que son sencillos de
entender. La clave es que la web sea representada a la perfeccion sin distracciones,

sin que el estilo o la claridad se vean mermados.
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2. ESTADO DEL ARTE

En este apartado se hace una division entre el estudio del estado del arte actual y una
critica del mismo. El estudio esta relacionado con las revistas digitales, entre las que

se encuentran diversas propuestas artisticas y estratégicas.

Por una parte, en este primer apartado se analizan revistas electronicas de todo tipo,
con el fin de examinar su estructura, sus ideas de presentacion de contenido y
aspectos relacionados con la experiencia del usuario; por otra parte, las que poseen
contenido multimedia diverso y en las que predomine el texto y tengan enfoques
culturales o divulgativos.

Revlbe es una revista digital de investigacion, y las revistas de este tipo que se
pueden encontrar en internet guardan mucho parecido con Revlbe: los nimeros y sus
articulos se disponen enlistados, con referencias bibliograficas y citando a sus
autores. En algunos ejemplos, el texto de los articulos forma parte de la pagina web,
y en otros los articulos son documentos descargables (en Revlbe son pdfs

descargables).

2.1. Estudio de unas revistas actuales

En los siguientes apartados se describen brevemente algunas revistas digitales

relevantes.

2.1.1.National Geographic

National Geographic ya era una revista en papel antes de que existiese su version

electronica. En ésta no s6lo se aprecia una transformacion del esqueleto tradicional
fisico a uno mas frecuente en Internet hoy dia, sino que ademas traspasa fronteras y
consigue tener su propia personalidad frente a la version original, con articulos

diferentes, imagenes ampliables, enlaces a contenido, videos...

10


https://www.nationalgeographic.com.es/
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Figura 2.1. Vista de la revista de “National Geographic” (1)

NATIONAL £ 5
GEOGRAPHIC TESTS CIENCIA  NATURALEZA  HISTORIA  VIAJES  LUCHA CONTRA EL PLASTICO SUSCRIBETE
ESPANA

N

GRANDES INVENTOS DE LA HISTORIA

10 Inventos con
nombre de mujer

En la figura 2.1. se puede ver la portada, que es ocupada principalmente por
imagenes, y la cabecera.

Este tipo de revistas digitales acaban por ser en muchos casos una extension tan
flexible y modificable que parecen la pagina web principal, y el medio fisico la

adaptacion, cuando es lo contrario.

Figura 2.2. Vista de la revista de “National Geographic” (2)

NATIONAL =
GEOGRAPHIC TESTS  CIENCIA  NATURALEZA  HISTORIA  VIAJES  LUCHA CONTRA EL PLASTICO ‘SUSCRIBETE
ESPANA

ARTICULOS RELACIONADOS

ZCUANTO SABES SOBRE CANGUROS?

Saltan, box con éxito en uno de

La revista de National Geographic centra su estética narrativa en las fotos, como
puede verse en la figura 2.2., que enfatiza el articulo con una portada. La forma mas
utilizada en esta web es la de articulo, que consiste en una columna central de texto
con imagenes intercaladas. Su pagina principal despliega el contenido en secciones:

actualidades, articulos destacados e invitacion a suscribirse a la revista fisica.

11
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Figura 2.3. Vista de la revista de “National Geographic” (3)

1- ELIGE TU REVISTA

LARESTE * Jogth
NEGRA'

HISTORIA NATIONAL GEOGRAPHIC

National Geographic invita al usuario a suscribirse a su revista fisica, pero no priva

de contenido en la red a quien quiera verlo. Esto pone en perspectiva a National

Geographic: su adaptacion electronica parece ser mas un anticipo para captar a

nuevos suscriptores. Como puede verse en la figura 2.3., puede elegirse entre

diferentes versiones de la revista.

2.1.2. Espacio I+D

Figura 2.4. Vista de la revista de “Espacio [+D”

i ESPACIO I+D @

le Septiembre de 2019 - Visitas: 155123 Vol. VILI, Nimero 20
Junio - Septiembre 2019
BULLYING EN JOVERES
ESTUDIANTES: PERCEPCIONES
CONCEPTUALIZACION Y
EXPERIENCIAS

espacioimasd@unach.mx

ga el contenido DF i [T frmeet
abulas sobre agricultura sostenible
para escolares con discapacidad SE
intelectual
alechia Coca Bevnl, ok Argel Meines s SIC MENICO
y Marieta Aivarez Insua IC MEMI
mem—uas  REDIB

fabulas para escolare

buias para la
ap

Por otro lado, estd Espacio [+D, una revista de divulgacion

cientifica

12
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multidisciplinaria. Como puede verse en la figura 2.4., la tonica general es presentar
el contenido en forma de blog: cabecera para navegar entre las secciones, articulos
mostrados de manera resumida en forma de lista, y una cadena lateral de widgets o
enlaces de interés, sobre la web, documentos relacionados, un buscador o un

sumario.

Figura 2.5. Vista de un articulo en “Espacio I+D”

D D ¢ @ 6 corare | R

Estadistica

Resumen

Durante la ejecucion de obras de ingenieria es comin que el suelo que se
desea utilizar no cumpla con los criterios de calidad que la normativa
correspondiente exige para garantizar la estabilidad estructural de la obra. Para
aquellos casos en los que el valor del indice de plasticidad del suelo excede el

La estrategia principal de esta revista es la de ser un repositorio de contenido
etiquetado, organizado y explorable. En su apariencia, parece un tablon misceldneo
que no sigue ninguna corriente especifica en su tema, pero si es riguroso en su forma:

no presenta demasiadas secciones y su presentacion es sencilla.

Figura 2.6. Grafico de estadisticas del articulo en “Espacio [+D”

Estadistica

@ Visitas

@ Citas
Descargas PDF

@ Descargas ePub

89.2%

Visitas
288 (89.2%)

Las publicaciones se pueden descargar en EPUB y en PDF, se pueden citar y

compartir por Twitter o por Facebook, y hay unas estadisticas (“figura 2.6.”) que

13
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indican las interacciones de los lectores con estas caracteristicas.

2.1.3. Discover Magazine

Figura 2.7. Vista de la revista “Discover Magazine” (1)

—
SCIENCE FOR THE CURIOUS Discover
v e

Discover %

THEMAGAZINE | BLOGS = HEALTH & MEDICINE | MIND & BRAIN | TECHNOLOGY | SPACE & PHYSICS | LIVING WORLD | ENVIRONMENT | PHOTOS | PODCASTS | SHOP | 5

NGS grant Upgrade |
applications /"

u suddenly want ice cream.

E;;I:sions May Have Formed
Lakes on Saturn's Moon Titan

This artist's concept of a lake at the
North Pole of Titan shows the
raised features that inspired the
theory that exploding pockets of
liquid nitrogen may be forming
craters, which become lake basins.
(Credit: NASA/JPL-Caltech)
Saturn’s moon Tit

MORE ABOUT: SOLAR SYSTEM

Tﬁe Slma Hominins: An
Ancient Human Cold Case

By Bdget Alex

A skull from Sima de los Huesos
showing evidence of blunt force
trauma. (Credit: Sala et al./PLOS
One) From the scene, authorities
recovered DNA, a stone handaxe
and more than 7,000 scattered
bones, including a bashed human
skull. It was a case f...

RE ABCUT- HUMAN ORIGINS

But they’re not.

% |
Death Genes These Things Seem Earth-Friendly

They come alive after we die.

Our evolutionary ancestors had
no chins. So why do we need
them? hups.//1.co/uviERpury

6 examples of how Einstein's
general theory of relativity has
stood the test of (space-time
hitps.//t.co/QIcOm|924z

The oldest life on the planet still
has a few secrets. hrps://r co
Daj50bdGnd

From the vault: An ancient
harbor on the Red Sea proves
ancient Egyptians mastered
oceangoing technology and la
hreps://1.co/UKXX0GFSA

Over the past 10,000 years,
human evolution has occurred a
hundred times more quickly than
in any other period in o

hrep DXKSRIBSX

A

‘Where Do Poop Pills Come
From?

Do Full Moons Make People
Act Odd?

These Genes Come Alive
After We Die

STETEREERAEE

=

SPACE

& BEYOND

GIVEAWAY!

Discover

Predictiny
Extreme Weather

== Extreme
Weather

GETIT NOW!

MAGAZINE

Get Instant
Access
to our Digital Edition

La revista Discover Magazine tiene version digital e impresa. Lo primero que se

observa de la web es una invitacion a suscribirse a la revista (figura 2.7., arriba a la
derecha).

Entre las secciones hay una que habla sobre la revista en si, otra que tiene blogs que


http://discovermagazine.com/
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agrupan articulos, algunas que tratan de ciencia, tecnologia... En general, es una
revista cientifica, enfocada a las ciencias tecnologicas y las de la salud.

La web gestiona el contenido con orden, a pesar de tener muchos bloques de
contenido en su estructura de lectura. La parte principal de la estructura agrupa por
un lado una columna de articulos o noticias, y en otra el acceso a redes sociales
(“Figura 2.8.”). Los articulos se pueden leer ficilmente y en algunos se observan

videos o imagenes.

2.1.4. Music Connection Digital

Figura 2.9. Vista de la revista “Music Connection Digital”

DIGITAL

ROKITS:
1t is ROKIT Science

Music Connection Digital es una web que integra literalmente una revista digital. No

es un concepto literario en si mismo, ni la web se centra en ser solo la revista, sino
que es una especie de blog sobre musica que trata de hablar indirectamente de la
revista, como con “novedades de la musica” y “reviews”. En otro apartado, puede
leerse la revista como si fuera un lector de pdf, con botones y elementos que
permiten navegar hasta cualquier pagina (“Figura 2.9.”).

Sin embargo, no se puede seleccionar el texto, porque posiblemente este lector
animado sea de imagenes de las paginas del pdf. Se puede descargar ese pdf y
visualizarlo en un lector de pdf personal, donde si puede seleccionarse el texto. Las

paginas ademds estan animadas y se mueven al pasar sobre ellas, como se hace en

papel.
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2.1.5.Conla A

Figura 2.10. Vista de la revista “Con la A”
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opinidn y articulos divulgativos y activistas, con caracter feminista y gestionado
unicamente por mujeres (figura 2.10.). La tematica por tanto es moderna y
multidisciplinar, ya que al ser una motivacion social, todos los campos tienen cabida.
El nimero del momento de la revista es el que viste la portada, es decir, los articulos
y publicaciones visibles son las pertenecientes al numero actual. La forma de
presentar el contenido de la pagina es por tanto el de hacer que todos los elementos
pertenezcan al nimero que se esta “publicando”. Se observa en la cabecera de la web

cudl es el numero del momento, y se pueden examinar cudles fueron los numeros

anteriores en una seccion que se llama “Numeros anteriores”.

i d comen
3 2 asi IMPACT PEYCHOSOCIAL DE LA VIOLENCE POLITIQUE
i T PISTES POUR LACTION COMMUNAUTAIRE
U Rodio LEO

Con la A es una revista digital en forma de blog con monografico, articulos de
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Figura 2.11. Vista de nimeros anteriores de la revista “Con la A”
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Normalmente, en otras revistas digitales lo que se puede encontrar es una serie de
articulos diversos que se van publicando con el tiempo. Esta guarda un parecido con
Revlbe, al tratarse de una revista que publica numeros en un periodo de tiempo,

como pueden verse listados en la figura 2.11.

El aspecto de la revista es el de periodico online, que centra sus articulos por fechas y
los presenta como un blog y los anuncia como si fuesen noticias. Lo que da a este
blog la apariencia final de periddico es la multiculturalidad en las secciones y la
mezcla entre actualidad y pensamiento, expresado en forma de criticas, opinidon y
prensa. Tiene sentido, pues la revista fisica es similar al periddico, aun sin dirigirse al
mismo publico. Este concepto se difumina en la revista electrénica, que tiene un
concepto mas amplio y ya no solo imita a la revista tradicional en medios
electrénicos, con rigurosidad de publicacion de niimeros o tematicas centrales. Las
revistas electronicas en la actualidad también pueden ser blogs, en la que las entradas
o los periodos son el nimero.

Sin embargo, el concepto claro de revista digital, o al menos el mas organico, se ve

reflejado perfectamente en esta web.
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2.1.6. Muzikalia

Figura 2.12. Vista de la revista “Muzikalia”
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Muzikalia es otro buen ejemplo de revista digital que, bien por desvirtuacion del
término o por una reinterpretacion del término, no se parece tanto a una revista
digital por definicion, como la previa de “Con la A”, y mas bien parece una web mas
grande, porque tiene secciones que tratan sobre discos, video blogs, podcasts,
playlists (figura 2.12.)... Va sobre musica, actualidad, conciertos y prensa indie

musical, underground o de personas que siguen este estilo de musica o en concreto

tratan de ser independientes, en sus producciones o en los procesos de éstas.

Figura 2.13. Vista de la seccion de Discos de la revista “Muzikalia”
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En la figura 2.13 puede observarse la seccion de discos, que en cuadricula muestra

publicaciones sobre discos de los que hablar.

La revista parece mas una agrupacion de blogs, con una agenda de conciertos, una
lista de podcasts... y resulta compleja. Lo que mas hace que recuerde a una revista es
su caracter divulgativo y que esté enfocado a un publico concreto. No encaja tanto en
el modelo tradicional de revista, pero puede considerarse una lectura contemporanea

de la misma, que empieza a ser habitual.

Estos ejemplos han sido escogidos por ser considerados cada uno de ellos
representaciones de las revistas digitales comunes. El andlisis general demuestra
carencias y aciertos que a juicio de autor se exponen en forma de critica, que también

sirve de conclusion.

2.2. Critica al estado del arte

En general podemos encontrar webs muy recargadas, pero el estilo de moda es el
minimalismo, la claridad y la elegancia. El minimalismo no impide que la web
incorpore diversas funcionalidades, pero siempre es preferible que éstas estén
integradas de manera que no perturben el objetivo de la web, y que sean sencillas y

no la hagan menos comprensible.

Contextualizando, la revista tradicional y los fancines han sido medios de mayor
creatividad y concrecion que cualquier otro medio de prensa. Sin embargo, su
adaptacion, la revista electronica, presenta una diferencia clara: en muchos casos
estas paginas web son esencialmente blogs de opinién e investigacidon, pero no
revistas. Aunque claro, hay que aceptar que las revistas digitales puedan incluir
nuevas caracteristicas y secciones porque se sirven de la informdtica, que es
principalmente el objetivo de hacer este formato en su version digital. En cualquier
caso, el comentario de este apartado se enfoca en como ha podido desvirtuarse o
reinventarse el concepto de revista, y qué puede aportar.

En algunos casos, las revistas digitales se parecen demasiado a un blog y
desaprovechan la naturaleza de la revista, en otros se consigue que la revista

desaparezca entre demasiados detalles, que son afiadidos posiblemente desde la
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buena intencion de dar a la revista mas diversidad de funciones, mayor utilidad y
mayor contenido, pero en otros casos tienen una forma interesante y bien dispuesta,
como en el caso de Con la A, o la revista Discover.

Hay que asumir, por otra parte, la fusion de estilos, y que quiza la revista digital deje
de ser tan diferenciada en su forma con el paso del tiempo. Se respetan las propuestas
estéticas observadas en pro de que se pueda argumentar cudl podria ser una buena

postura estilistica para Revlbe.

Aun asi, hay revistas que abandonan la complejidad para ser claras y directas.

Por ejemplo, en Muzikalia, a primera vista, la estética guarda un cierto orden.
Después, como concepto global, el hecho de que esté dividida en secciones muy
diferentes entre si, que incluso abarcan nuevamente estilos agradables pero también
diferentes, hace que la personalidad de la web se pierda. Es un buen intento de hacer
una revista que enfoque varios temas relacionados, pero que en realidad son lejanos
en como se tratan, como el uso de una seccion de noticias de musica y otra de agenda
de conciertos, que no son tan parecidos.

Esto no quiere decir que la revista no pueda ser variada, o tener varias perspectivas,
siempre que no acabe pareciendo un entramado de blogs. En el caso de
MusicConnectionDigital, una revista que parece la impresa estd insertada dentro de
la revista electronica. Es decir, la web es una revista electronica... y luego presenta
un lector de un pdf. Podria ser interesante que este lector de pdf dejase adelantar lo
que ofrece la revista en fisico, para invitar a la suscripcion, ser un medio
publicitario... en lugar de repetir un poco lo que ya se encuentra en las secciones de
la web.

En general, puede resultar una complicacion que el usuario que lee la revista se
encuentre con demasiada informacion. La estrategia que a veces se abarca para evitar
este escenario es la de desplegar menos informacion, y otras veces es la de presentar
la informacion con orden, mesura y estética. Una revista que parece poner en practica
este pensamiento es la de National Geographic, que maneja mucha informacién, pero
estd plasmada con sencillez, y ocupa un espacio grande en la pantalla y no hay
elementos que interrumpan su visualizaciéon. En la lectura de un articulo en esta
revista, se encuentra casi siempre un texto sencillo dividido por fotografias
relacionadas con la cuestion. La pagina principal presenta diversos contenidos, como

articulos destacados y anuncios, pero para relajar esta presentacion, se muestra
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menos contenido. En el enlistado de los articulos de la revista, National Geographic
solo muestra un resumen. Con esto y mas, hace que la pagina principal exprese el
contenido de la web sin saturar su visualizacion.

El internauta moderno es muy impaciente, porque quiere claridad y poder controlar
todo desde el principio, que se pueda ir casi a cualquier sitio de la web en todo
momento, y que se pueda hacer en poco tiempo. En ese sentido, tanto esta revista
como otras, en general, tratan de lograr esta dificil tarea de ingenieria social e
informatica con resultados tibios. Algunas logran ser bastante plasticas, pero casi
todas caen en el exceso. Una vision agradecida y extendida popularmente es la
sobriedad tanto en estilo como en estructura. La revista de Con la A no es compleja
en su esqueleto y es sencilla en su forma. Sin embargo, una buena idea que no se
plantea tanto es la de presentar estructuras similares entre las propias paginas de la
web, para que aunque discutan temas diferentes, el usuario pueda conocer la forma
de la web desde el principio. Es decir, que las secciones de la web se parezcan en la
forma, aunque varien el contenido. La creatividad a veces es un arma de doble filo, y
la inquietud por abarcar multiples herramientas puede resultar un peligro si no se

usan con cuidado.

Al navegar a través de una revista, puede ser interesante que la lista de sus secciones
o articulos sea de tal manera que sus elementos posean un tamafio similar sobre la
pantalla. Esto puede recordar a las estanterias, a las cajas de exposicion, a las galerias
de arte... Es la tematica del blog o del foro, una forma muy comun de representar la
informacion. La web se compone tanto de estos pequefios elementos que hacen que
la vista sea casi la de una cuadricula o un panal, cuando luego abrir cualquiera de
estos enlaces despliega una pagina o varias de texto, fotografias, etc. Al ser metaforas
sencillas y familiares, el lector de la revista puede sentirse comodo con su uso.

La informatica abre una puerta tecnoldgica que permite al autor disefiar su propia
experiencia. Esto genera nuevos estilos, y se vuelven a interpretar los conceptos
conocidos, en este caso, de la prensa y de las webs. A nivel estético o artistico, todas
las propuestas tienen su sitio por definicion. La critica a esta propuesta vendra desde
el punto de vista social, y en cierta medida, desde el técnico, tanto en cuanto afecte a
su parte légica. Tolerar el arte exige critica. A nivel de ingenio, técnica, estructura y
logica, el arte tiene que convivir con las formas y disefios que propone el

“departamento” de desarrollo. La tecnologia ha de permitir que el arte existe, y el
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arte ha de evitar interponerse en la tecnologia.

Por otra parte, si tanta es la diversidad que permite esta modernidad de auge
tecnologico, ;por qué las webs son parecidas? ;Por qué todas las revistas digitales
son tan similares? La revista digital que pretende salirse de la norma, o al menos dar
un enfoque un poco mas personal, normalmente guarda parecido con una web tipica.
Las revistas, tradicionalmente, son muy concretas. A veces tanto, que son amplias,
porque profundizan, aunque sin salirse de la temdtica. La parte negativa de esto se
refleja en el momento en el que la revista digital no amplia sus niveles conceptuales,
sino que llena la web, en algunas ocasiones, de recursos de menor utilidad, que
pueden alejarse de la tematica, o que pretenden convertir a la revista en una navaja

suiza virtual.

Podria destacarse Con la A, por ser concreta, expresiva y ordenada. Asi como

National Geographic, por tener ventajas similares, ademas de ser elegante.

Sobre las herramientas que la web ofrece y el usuario puede utilizar durante su
experiencia, todas las revistas presentan algunas parecidas, por ejemplo: los
buscadores dentro de la web, las bibliografias, las hemerotecas, las bibliotecas de

contenido...

Es cierto que es tan subjetivo el estilo estético como el tipo de contenido, pero no
dejan de ser partes que han de existir en el mismo sistema. Una revista que habla de
musica no necesita tener musica en sus paginas sonando para crear un entorno, pero
siempre serd una cuestion artistica que se habra de plantear, y que tendrd mayor o

menor sentido dependiendo del enfoque global.

Se recalca la importancia de entender al autor o autores del contenido, de percibir los
posibles intereses del lector al que se dirige y, tras ello, enfocar un disefio acorde.
Lo mas importante deberia ser respetar al autor y hacer la experiencia del usuario lo

mas sencilla posible.
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Tabla 2.1. Caracteristicas de las revistas digitales analizadas

. . Admite Existe Presenta Tiene mas Tiene un
Revista digital ., . Monotema . lector
suscripcion | en papel claridad secciones .
animado
National Geographic si St Si NO st NO
Espacio I+D NO NO NO NO st NO
Science Magazine ; . i
.. ST NO SI NO ST NO
Digital
Music Connection ) . . i ,
Digital ST ST ST NO ST ST
Conla A Si NO si NO Si NO
Muzikalia NO NO NO NO Si NO

Detalle sobre la tabla:

Admite suscripcion: se refiere a si el lector puede suscribirse al documento
para poder estar pendiente de novedades. La importancia de esta
caracteristica puede ser mayor en el caso de que la revista digital presente

version en papel.

Existe en papel: trata de aportar informacion sobre si es una adaptacion o una

revista enteramente de origen digital.

2

Presenta claridad: se indica “si” si no hay demasiados elementos en la
visualizacion de la pagina, las secciones son accesibles y esta claro en todo
momento de qué va cada una. Es importante para resumir si la organizacién

es ejemplar para este trabajo o no.

Monotema: indica si la revista trata solo un tema o se centra en varios. La
importancia de esto reside en conocer las dificultades que la revista sostiene,
intuyéndose que pudiera ser mas facil reunir facetas diversas que una sola.
Todas aportan varias tematicas, y agrupan los blogs y los articulos en

secciones.

Tiene mas secciones: indica si, ademas de centrarse en los articulos, tienen
mas secciones, como pueden ser podcasts de radio, foros de opinion, galeria

de fotos, calendario, hemeroteca. ..
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e Tiene un lector animado: indica si posee algun lector de pdf de articulos de la
revista que se pueda animar como si fuera una revista impresa o parecida. Es

importante pues es la estética central de este trabajo.
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3. PROPUESTA DE SOLUCION

En esta seccidn se comentan brevemente las motivaciones de la solucion propuesta y
se repasan las ideas principales, ademas de revisar el punto de vista del autor sobre el
modelo de revista digital de Revibe. Después, se describen las estrategias
contempladas y los analisis pertinentes. Seguidamente, se habla sobre las
herramientas usadas, se hace un repaso sobre la arquitectura del sistema, y se detalla
la especificacion de las soluciones (implementaciones) méas importantes que tiene el

cddigo.

Hasta el momento, Revibe es en esencia un repositorio de articulos en formato pdf
organizados por nimero que el usuario puede descargar. Esto los convierte en

elementos pasivos en el entorno web.

La solucion propuesta se basa en transformar el contenido de los articulos de Revibe

en el protagonista de la revista digital, en lugar de ser un elemento mas de la web.

Se plantea un cambio de vision que propone que los articulos de los nimeros de la
revista estén desplegados en la web y se puedan leer, como si se tratase de un medio
divulgativo. Ademas, se puede hacer click en las imagenes para que se amplien en
efecto popup, y se permite a los autores la inclusién de audios y videos, que pueden

reproducirse en la revista.

Con esta sencillez y sin méas detalle, podria decirse que la herramienta que aporta esta
solucion ya existe: el visor de pdf. Si no se plantea un cambio de formato y se
mantiene el usado hasta ahora en la revista, este visor podria ser la herramienta
perfecta, pero el objetivo esta lejos de transformar la revista solamente en un
visualizador, porque es limitado y carece de dinamismo. Como propuesta es pobre y
no tiene tanto interés: se necesita un contexto, algo parecido a una web con secciones

de contenido, publicaciones, un cierto orden...

Se propone en su lugar una web que sea una metafora virtual de una revista fisica, en
la que el lector puede leer las paginas como si se tratase de una revista impresa [105],
pasando las paginas hacia atras o hacia adelante, pudiendo seleccionar el texto y ver

sus imagenes. Esto afiadiria estética y un concepto con mas personalidad.
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En esencia se propone una transformacién del visor de pdf a otro méas responsivo y
que permita generar esa metafora visual, pues la idea se traza alrededor de la
expresividad de la informacion. Como se observa en el estudio del estado del arte, las
revistas digitales abarcan el “estilo periddico” (publicaciones enlistadas vy
cronoldgicas) y el divulgativo o cientifico (secciones web, agrupaciones por autores,

tematicas, galerias de fotos...).

El resultado final consistiria en una mezcla de estilos y autores, no sélo a nivel
documental sino también tipografico. La variedad de contenido ya la contempla o
asume la direccion de la revista al planificar niUmeros anuales y autores dispares. Si
la revista global fuese una idea previa al desarrollo, que podria adoptarse en este
trabajo o partir de €l pero que no se hace, podria especificarse una serie de normas
para las autores para conseguir este estandar estilistico. Sin embargo, es idea del
desarrollador transformar los articulos en una revista conceptual. Es importante
entender que la revista es artisticamente flexible, debido a que parte de este trabajo se
centra en el manejo de las situaciones concretas que produce la gestion informatica
de los articulos de la revista, debido a las caracteristicas que poseen, como el formato
pdf. Esto significa que se decide asumir el reto de crear esta revista con el contenido
que ya existia. En caso contrario, los autores tendrian que recrear articulos pasados
para que cumpliesen nuevas reglas que el desarrollador pudiese especificar, situacion

que se prefiere evitar.

Se asume trabajar con pdf, que es un formato de documentos digitales que es
independiente del software, hardware o sistema operativo. Ademas de las ventajas
que presenta el formato pdf, se acepta utilizarlo porque permite un estandar en la
presentacion de los datos. La construccion depende del autor, y no importaran las

formas: el formato pdf es cerrado y con eso se construird la revista.

3.1. Linea estratégica
A la hora de abordar la idea, se traza un plan de estrategias que comienza por la
busqueda de herramientas que permitan la visualizacién de pdf como si fuesen una

revista fisica de verdad.

Se encuentran herramientas de pago y algunas gratuitas, la mayoria en forma de

aplicacion o software de terceros. Se opta por buscar algo similar a una libreria de
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codigo y se encuentra: turn.js [94]. En resumen, turn.js es una solucion software que
permite animar paginas de contenido html como si fueran hojas de verdad. Incluye

las animaciones y posibilidades de zoom.

Esto solo resuelve la problemética de la animacion de revista buscada, pero no la del
despliegue de contenido pdf en html.

Se opta por la transformacién del formato pdf o la muestra del mismo de una manera
usable en la web, para lo que se buscan diversas herramientas pero se encuentran
pocas soluciones. Se encuentra: pdf.js [87]. Esta libreria permite leer los pdfs y
transformarlos a html, pero haciendo que la imagen final sea exactamente igual que
la del pdf, en otras palabras, respeta el formato de pdf. Con estas dos herramientas se

trabaja para la construccion de la revista.

3.2. Analisis de las herramientas

A continuacion se muestras dos tablas, en este orden: la tabla 3.1., que enumera los
recursos aprovechados para el desarrollo de la revista digital, y la tabla 3.2., que

enumera los desarrollados por el autor.

Tabla 3.1. Caracteristicas de herramientas y entornos utilizados

Recurso Tipo Nombres Uso
-jquery-3.3.1.min.js | ggto5 ficheros son librerfas
-pdf.js de extension de javascript
-pdf.worker.js (jquery), y utiles para la
-text_layer_builder.js i
Fichero Javascript - y B ) lectura del pdf (pdf.js,
-turn.min.js pdf.worker.js), y para las
-turnpage.js animaciones de lectura
-ui_util.js (turn.min.js, turnpage.js,
-rotate.js ui_util.js)
Editor de texto para ] i
- p -Sublime Text Desarrollo de ficheros jsp
codigo y CSS.
Entorno de desarrollo -Microsoft Visual Desarrollo de ficheros
integrado Studio 2019 Javascript.
Entorno de desarrollo — Desarrollo de servlets y
clipse i i
e p despliegue de servidor
Apache Tomcat.
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Como se documenta en la tabla, se usan librerias javascript para este proyecto.

Javascript, al ser un lenguaje ligero que permite una mayor interactividad del usuario
con la web, es una buena opcion para el modelo propuesto de Revibe en este trabajo.
Se ocupa de animaciones complejas y populares de multiples paginas web a lo largo
de todo Internet. Son bien conocidas las animaciones de texto, movimiento de
elementos, efectos de movimiento de los recursos, cambios de formato de la
presentacion de los datos... EI uso de este lenguaje traslada la carga de trabajo de

estas funciones a la “parte delantera” de la web.

En este proyecto se hace uso de jQuery [9], una libreria de Javascript que simplifica
soluciones, incluyendo la manipulacion del html desde el codigo, asi como la del css,
entre otras utilidades. La libreria turn.js y la pdf.js, como sus formatos indican, estan

implementadas en Javascript.
Ademas, se anota en la tabla el uso de un editor y un entorno:

e Sublime Text: se escoge un editor de texto que permite coloreado de sintaxis y
busqueda de elementos, entre otros recursos interesantes, para la codificacién

rapida y eficiente de los ficheros jsp y css.

e Microsoft Visual Studio 2019: practico y facil de usar, y permite una buena

gestion del codigo, aungue se barajé el uso del entorno Eclipse por su uso
durante el curso académico. Este trabajo se centra en codificacion de scripts
independientes, por lo que servia cualquiera entorno que permitiese una

codificacion cémoda.

e Eclipse JEE: usado para la implementacion y despliegue del servidor Apache
Tomcat. En este IDE se desarrollaron los dos servlets de gestion de peticiones
HTTP del servidor.
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Tabla 3.2. Caracteristicas de recursos desarrollados

Recurso Tipo Nombres Uso
-revista.js inicid 4ai
Javascript _ Definicion de la l6gica de
-bookshelf.js la revista digital.
] -InitServlet.java Servlets java que
ava i i
-ReadServlet java gestionan las peticiones al
servidor.
Fichero Elaboracion de paginas

-lecturaArticulo.jsp web. Usado para la

JSP . .
-revistas.)sp construccion del prototipo
web de Revibe.
-body.css Definicion de la
-estante.css representacion gréafica de
CSS -flip.css Revibe, con especial

-footer.css importancia el formato de

-STYLE_principal.css | |3 revista.

Nuevamente, se habla de Javascript, pero en esta ocasion de los desarrollados para
este proyecto, que son “revista.js” y “bookshelf.js”. “revista.js” es un fichero
bastante extenso que centra la mayor parte de la I6gica de la web y toda la de la
revista animada. Es de esta dimensidn porque gestiona la creacion de los elementos
html que soportan la revista para ser leida, la carga de documentos y la respectiva
carga de cada pagina del documento en la web... con el afiadido de que todas las
funciones auxiliares que se precisan para ello, como se detalla en la Guia del
Desarrollador, anexada. Por su parte, “bookshelf.js” es un fichero que gestiona la
carga de numeros de la revista en la pagina de inicio, y la correcta carga del articulo
escogido a leer. Es decir, en la pagina de inicio (“revistas.jsp”’) se pueden observar en
horizontal las portadas de varios nimeros de la revista Revlbe. El lector puede pasar
el cursor del raton por encima de ellos, y seleccionar si quiere leerlo, o si s6lo quiere
leer algtn articulo del nimero. Esta gestion estd centralizada en “bookshelf.js”, que
en inglés significa “estante para libros”. También se habla de los ficheros .java, los

servlets.
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Para disefiar una pagina web que muestre la revista se precisa de jsp, y para aportar
disefio y forma, css. Se genera un fichero “lecturaArticulo.jsp” y uno llamado
“revistas.jsp”. “revistas.jsp” despliega un menu que permite seleccionar el nimero a
leer, escogiendo si se quiere leer entero o si se prefiere leer un articulo concreto. Este
menu se muestra con una metafora visual parecida a la de un estante, en la que se ven
en fila horizontal los nimeros seleccionables. “lecturaArticulo.jsp” es la pagina que
permite leer el articulo seleccionado, o el nimero concreto, si se ha seleccionado leer

todo el nimero.

Los archivos css de este proyecto se encargan de dar una estructura y un estilo a la
web. “STYLE PRINCIPAL.css” atna las reglas de disefio general, e importa en su
propio texto el resto de ficheros css. El estilo esta dividido en ficheros para que sea
mas sencillo de desarrollar y esté organizado. Por ejemplo, “footer.css” esta
reservado para el estilo del footer de la web, la parte inferior de la misma, y “flip.css”
tiene las reglas de estilo de las paginas de la revista animada, asi como la definicion
de la parte grafica de la animacion de las esquinas del papel que se doblan al

girarlas...

3.3. Arquitectura del software
En la arquitectura de este software hay tres bloques diferenciables: el de jsp y css por
un lado; el de javascript por otro, es decir, el que da estructura a la web y el que le da

una ldgica; y el de servlets, que gestiona las peticiones HTTP.

El Gnico fichero del “bloque de logica” a destacar arquitectonicamente es el de
“revista.js”. Este cddigo centra su uso en el contenido devuelto por la funcion
getDocument, de la libreria “pdf.js”, que es la libreria que maneja el parsing del pdf.
El blogue principal de este script es la construccién de la revista como elemento
HTML, la carga de contenido y funciones de gestion, carga y lectura, con sus
consecuentes subfunciones. El funcionamiento de este script se comenta en su
documentacion interna, y se describe en el Anexo | Guia del Desarrollador, para su

mejor entendimiento.
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Tabla 3.3. Flujo principal de datos de la revista.js en la siguiente tabla

Declaracion de estructuras de datos para almacenar los articulos. Carga de las

Paso 1
direcciones de los articulos.

Paso2 | Obtencion del primer articulo de la lista.

Paso3 | Generacion de la revista.

Paso4 | Generacion de la portada.

Paso5 | Carga del primer par de paginas del articulo.

Paso 6 El manejador del evento “Va a producirse un desplazamiento hacia otra pagina” define
las cargas de las paginas del articulo a las que el lector se desplaza.
El manejador del evento “Se ha producido un desplazamiento hacia una pagina”

Paso 7

comprueba si se ha llegado al final del nimero, caso en el que lo da por finalizado, y
aflade una estilistica “tapa de cierre”, como si fuese la contraportada de la revista.

Como se observa en la tabla 3.2., se generan las estructuras de datos y se cargan de

contenido (Pasos 1 y 2), para después generar la revista animada, con su portada

(Pasos 3y 4), y después se produce la carga del texto en las paginas (Paso 5).

Los pasos 6 y 7 se refieren, respectivamente, a los eventos “turning” y “turned”, que
ayudan a desarrollar situaciones segun si se desplaza hacia una pagina o si acaba de

producirse ese desplazamiento. Un ejemplo de una de estas situaciones seria que sea

obligado que haya texto sobre una pagina antes de dirigirse hacia ella.
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Para mayor claridad, se expone a continuacion un sencillo esquema que explica el

orden légico de los ficheros para el funcionamiento de la aplicacion:

Figura 3.1. Diagrama de modulos

| InitServlet.java RﬁadServIet.java
‘ Los scripts son invocados en
. . leerArticulos.jsp, pero solo R i
leerArticulo.jsp bookshelf js se invoca desde [ HEER S
. ) <= revistas.jsp
-PIEVIStaS.jSp — .
pdf.js
] .
pdf.worker.js
i jQuery es
body.css text_layer_builder. s
Este bloque recurso en
estante.css hace el .. el script
) parsing pdf turn.min.js revista.js y
f||p.CSS y por tanto tumpage.js enelde
€S preciso en . o . bookshelf.js
footer.css revista.is UI_UtI|S.jS
popup.css
L —DI revista.js L
STYLE_principal.css
bookshelf.js {1-
rotate.js

En la “figura 3.1.” se observan dos cajas azules:
e Lacajaazul de laizquierda contiene:
o Losjsp.
o Loscss.

e La caja azul de la derecha agrupa los ficheros javascript, agrupados por

dentro por categorias, siguiendo el orden del esquema de arriba a abajo:
o JQuery.
o Archivos que gestionan el pdf.
o Archivos que gestionan la animacion.
o ‘“revista.js”, que maneja la revista.

o “bookshelf.js”, que maneja la portada de la web.
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e La caja de arriba agrupa los servlets. El InitServlet inicia la aplicacion,
redirecciona a la portada “revistas.jsp”, y desde ahi, si se pincha un nimero,

se va a ReadServlet, que redirecciona a “leerArticulo.jsp”.

Se indica (de arriba abajo) en la primera flecha que los scripts javascript
se invocan desde “leerArticulos.jsp”. Esto es asi porque este fichero jsp es
el que permite leer el articulo y necesita tanto del bloque de scripts que
gestionan el Parser del pdf, como el que gestionan la animacion.
“bookshelf.js” solo es llamado desde “revistas.jsp”. Este fichero jsp es el
de la portada de la web. Obviamente, jQuery, al ser una libreria utilitaria,
es usada en todas partes. Las flechas a la derecha del bloque azul derecho
indican esto ultimo. Por su parte, la Gltima flecha, a la izquierda del
bloque azul derecho, habla de como el bloque del que nace dicha flecha,
el de Parser de pdf, es usado en revista. El bloque bajo el de Parser pdf es
el blogue de animacion de la revista.

3.4. Soluciones softwares mas importantes
Para tratar de manera breve y completa las partes mas importantes de la
implementacion, se hace la division de la misma en bloques, con su correspondiente

explicacion.

3.4.1. Parser PDF: pdf.js
Este bloque transforma cada pagina del pdf en una en html. En la solucién concreta
del trabajo, se pueden leer la revista abierta de par en par, con una pégina a la
izquierda y otra a la derecha. Sobre cada una de ellas se cargara cada vez una pagina

del pdf que se estén leyendo.

Se toma la decision de que las paginas del pdf se compongan de elementos svg [31,
32], que es un elemento html basado en un formato de graficos vectoriales

bidimensionales.

La tarea principal de pdf.js es transformar el documento pdf en los elementos html
que el desarrollador prefiera, para lo que tendra que indicarlo especificamente, como

se indica en la Guia del Desarrollador.
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Se decide por tanto usar el elemento SVG por hacer una imitaciéon precisa del
documento pdf. La metodologia empleada consiste, con ayuda de la lectura de la
documentacion que existe por la red y que se anota en la bibliografia, en utilizar un
método especializado de pdf.js llamado SVGGraphics, que genera una coleccion de
elementos svg. Este método en particular devuelve esa coleccion en base a una
pagina de pdf que se le otorga por parametro. Segun las indicaciones encontradas, lo
que se ha de hacer es desplegar esta coleccion de manera anidada, es decir: se genera
un “nodo padre”, que es un elemento svg principal, y que representa a la pagina del
pdf; seguidamente, se itera sobre la coleccion de elementos de tipo svg que otorga
SVGGraphics, y se afiaden “hijos” al “nodo padre”. Estos elementos svg ya vienen
con un subtipo especifico gracias a SVGGraphics, siendo por ejemplo un svg de tipo
imagen, o un svg:image, en caso de haber leido una imagen, o svg:text en caso de ser
un segmento de texto. De esta manera se imita toda la estructura de la tipografia del
pdf, y se agrupan jerarquicamente en svg de tipo g o svg:g. Estos Ultimos son

elementos utilizados para agrupar elementos svg.

La principal complicacion que esto presenta es que el formato svg es de dificil
seleccion desde javascript, siendo en algunas ocasiones menos intuitivas algunas
operaciones, como por ejemplo, la busqueda de elementos en el documento html
segun un tipo concreto de elemento html. Esto complica algunas tareas que quiza
serian mas sencillas si fueran otros elementos mas comunes, como por ejemplo uno

de tipo <p>, que sirve para definir texto de parrafo en html, en lugar de usar svg:text.

3.4.2. Efecto revista: revista.js
Este bloque transforma un elemento html en un elemento animado con efectos de
pasar pagina. También encierra en si mismo una estructura que agrupa las paginas
que se estan pasando. En concreto, agrupa alrededor de 6 paginas a la vez y no mas:
las 2 que se estan leyendo, las 2 previas y las 2 posteriores. Esto es asi para evitar

cargar todo el documento a la vez y que el rendimiento no se vea afectado.

Esta libreria permite la llamada a una serie de funciones, con el uso de jQuery para
indicar el elemento que invoca dichas funciones, de las cuales solo se nombran

algunas (las que se usan).
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La metodologia de adicion de paginas al documento responsivo o revista (en este
caso), es el siguiente: el elemento hace una llamada al método turn e indica entre
comillas “addPage”, para indicar que se va a afiadir una pagina, y el elemento
concreto que va a categorizar dicha pagina. Cabe decir que el elemento anidado es un
elemento html de tipo div que esta vacio. Es después de que esta pagina, a la que (por
referencia al arte) se le llama canvas, sea cargada cuando se decide el contenido de la
misma. Para ello se hace referencia a una funcion del script revista.js Ilamada
cargarPagina, que indica qué pagina del pdf y de qué pdf se va a cargar en este recién

creado y vacio canvas.

Aqui entra el uso mezclado de los dos grupos grandes de scripts: interviene
nuevamente el Parser pdf para poder hacer lectura de la pagina pdf solicitada y su
transformacion en una péagina usable en html. Como se ha comentado antes, este
elemento sera una larga cadena anidada de grupos de svg. Para la correcta adicion, se
obtiene el canvas html que se ha generado antes para que estuviese listo, y a él se van

anidando los svg que genera la libreria de Parser pdf.

Cabe destacar el uso de dos eventos concretos que Turn.js puede gestionar: “turned”

y “turning”.

“Turned” simboliza el estado girado, es decir, el momento en el que se ha girado a
una pagina concreta. “Turning”, por el contrario, simboliza el estado girando, que es
el momento en el que se va a girar a una pagina. El estado “Turned” es activado
cuando la nueva pagina a la que se ha girado esta cargada. El estado “Turning” es
activado cuando el ratén se posiciona sobre alguna de las esquinas de una pagina que
pueda girarse, momento en el que se despierta la animacion de javascript que simula
como dicha esquina se dobla hacia adentro, como si se tratase de una de papel de
verdad. Este Gltimo estado pretende controlar los escenarios que han de darse cuando
se intuye que el lector esta a punto de moverse de pagina. Para ello, tras invocar al
elemento que hace referencia al elemento que representa a la revista en el documento
html, se llama a bind (de igual manera que antes se llamaba a turn), para después

indicar el evento “turned” o “turning”, segiin corresponda.
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3.4.3. Procesos varios de gestion de lectura correcta
Para cambiar de articulo: se detecta si la pagina solicitada se sale del articulo que se
estaba leyendo en ese momento. De ser asi y de haber algin pdf que corresponda con
la solicitud, se calcula cual es el pdf que corresponde y se procede a la carga de la

informacion.

Para reconstruir un canvas: si el lector ha avanzado deprisa por la revista y alguna
pagina que se estima cargada, no ha sido realmente provista, se analiza justo antes de
que el lector regrese a dicho punto para arreglar este fallo, momento en el que
activara la recuperacion y dicho canvas contendrd la pagina del articulo que le

corresponde.

3.4.4. Carga de contenido multimedia
Si se trata de una imagen, se detectan los posibles elementos svg:image del par
concreto de paginas que se estén leyendo. En repetidas pruebas, se dieron escenarios
inesperados en los que se detectaban imagenes de paginas pasadas en momentos en
los que éstas no estaban siendo mostradas por pantalla. Estos escenarios tenian lugar
porque, en versiones previas de la implementacion, se calculaban los posibles
elementos svg:image de manera general, sin especificar cuéles. Para evitar el
despliegue de iméagenes incorrectas, se le da un tipo a los elementos grandes (los
canvas) a través de identificadores que marcan a qué par pertenecen (cada par de
paginas mostradas simultdneamente durante la lectura son identificadas con el mismo
codigo numérico en su atributo “par”). Esto es asi porque es mas practico que
mezclar listas: habria que obtener los elementos en la péagina de la izquierda del par,
y luego los de la derecha. Darian como resultado dos HTMLCollection. Para evitar
muchas acciones repetidas y mezclas, se opta por nombrar a los pares y asi obtener

los elementos de ambas paginas preguntando por el par.

Esto mismo se hace en la carga de audio y video para no desplegar contenido de
otras paginas. Antes de comenzar el proceso de montaje multimedia, se obtienen sélo

los elementos que estén agrupados por dicho par.

Con respecto al efecto popup, en el caso de la imagen, se hace por medio de las
clases modales. El concepto consiste en que en el jsp donde se despliega hay un div,
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o un elemento general html, que tiene nombre, identificador... y en su interior, un
elemento html del recurso a mostrar, en este caso, un elemento de tipo img. La
filosofia consiste en, con ayuda del css, detectar cuando se pincha sobre la imagen,
para después, con la ayuda de un controlador de este evento, desplegar el div que se
mencionaba al principio, que con la ayuda del css se muestra en el centro de la
pantalla, como una imagen flotante. Ademas, incluye un boton para cerrar la vista y
regresar al documento. Para cargar en este elemento flotante la misma imagen que se
ha pinchado, se transmite a través del cddigo javascript la direccidn de dicha imagen

y se asigna como atributo.

Como se pueden tratar de muchas imagenes, dentro de un bucle, se define para cada
una de las imagenes (enlistadas gracias al selector de imagenes por par de folios
leidos de la revista) un controlador onclick, que permite especificar el escenario
cuando una imagen se pincha. Lo definido aqui es que la ventana modal, o

emergente, se muestre, con el atributo de fuente de recurso correspondiente.

En el caso de audio y video, la metodologia es la misma. Sin embargo, para la carga

de imagenes hay otra técnica.

Al tratarse de un pdf, afiadir en éste audio o video es mas dificil. Los recursos de
audio y video estan en las carpetas “audios” y “videos” respectivamente, fuera del
documento pdf, asi que es necesario marcar con una sefial en el pdf dénde y cual de
estos recursos hay que cargar. Para esto, se planted el uso de imagenes de tipo
plantilla, donde cargar video o audio segun correspondiese, pero se descartdé porque
la informacién que caracteriza al recurso tendria que estar anidada a esa imagen
plantilla. Esto dltimo es un proceso que no podria realizarse desde la escritura del
pdf, de modo que obligaria al autor a indicar qué clase de recurso hay que cargar
sobre qué imagen plantilla, y al desarrollador a afadirlos dinamicamente desde el

codigo, situacién que se decide rechazar.

Optando por una solucién quiza demasiado descubierta pero suficientemente
resolutiva, sobre todo para el planteamiento de solucion-prototipo de este trabajo, se
opta por establecer una regla que permite al autor del pdf saber como escribir una
sefial en su pdf que indique donde hay que cargar qué recurso. En el texto, alli donde
se quiera reproducir el recurso se ha de escribir @Audio o @Video segun el tipo de

[3

recurso, seguido de “ n=Titulo#”, sin comillas, donde n sera un niimero Y titulo una
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cadena de texto, incluyendo espacios en blanco. Este numero estard haciendo
referencia a un recurso concreto, y el titulo es el del recurso. Por ejemplo, si el
usuario quiere poner dos audios en su pdf, tendra que guardar dos audios que se
[lamen audio_1 y audio_2, para que las instrucciones del cédigo indiquen

correctamente los recursos a obtener. Un ejemplo: @Video 1=Las leyes sociales#

En la ejecucion de la aplicacion, esta sentencia sirve para cargar el recurso concreto,
y dicha sentencia desaparece. En su lugar, aparece una frase que consiste en un
simbolo que representa un “play” tipico de la reproduccion multimedia, y después la
frase “Reproducir video” o “Reproducir audio” segun corresponda, y el titulo

concreto del recurso.

Existen dos carpetas Ilamadas respectivamente “audios” y “videos” dentro de cada
carpeta de numero, y en éstas seran buscados los recursos. Los recursos se llaman
“audio 1 2” o “video 2 3, por ejemplo, siendo el primer nimero una alusion al
articulo al que pertenece el recurso, y el segundo el nimero de recurso a cargar. Al
pulsar en el simbolo de “play”, el audio o el video se reproducira en forma popup,
con controles para desplazarse a lo largo del recurso, y de ampliar hasta pantalla
completa en el caso de que sea un video. Al igual que con la imagen, posee un boton

para cerrar.

Se especifica técnica y detalladamente al completo el funcionamiento de estos

procesos en la Guia del Desarrollador.
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4. VALIDACION

A la hora de hablar de como se ha validado este trabajo se han de abordar dos
secciones: como se ha validado el correcto funcionamiento del disefio web y cémo se

ha validado el funcionamiento de los scripts, los propios y los adquiridos.

4.1. Funcionamiento web

Para el desarrollo html simplemente se han seguido los estandares HTML que
obligan a respetar la existencia de cabecera de contenido de hipervinculo, un cuerpo
de contenido con <body>, asi como el resto de etiquetas pertinentes. Se han utilizado
estructuras de div’s lo mas sencillas posibles, siempre orientdndose a basar el
prototipo de la revista como la principal materia de estudio del trabajo. Por tanto,
salvo un footer que aporta pie y algo de estilo, el resto es principalmente un div para
la revista, que responde por el nombre otorgado al elemento de control de turn.js. Es

decir, desde turn.js hay que indicar cuél es el div de la web que va a formar la revista.

Ademas, hay otro div especial para generar los popup. De esto se habla en Propuesta

de Solucion y en Guia de Desarrollo.

Utilizando W3C Validator se ha comprobado que los jsp y los css son validos.

4.2. Funcionamiento de los scripts

En primer lugar habia que probar que las librerias importadas funcionaban
correctamente. Se probo la libreria de efecto revista con un texto lorep ipsum. Para
que el funcionamiento fuese correcto Unicamente habia que seguir las instrucciones:
habia que importar cualquier libreria que tuviera el cédigo de turn.js (para este
trabajo se opta por importar turnmin.js, una versién comprimida), y luego crear un
nuevo script que realizase la orden de tipo main, el script turnpage.js. Este script
inicia el funcionamiento de la revista y afiade caracteristicas basicas a gusto del

usuario.

Tras esto, se validd el uso de pdfjs, el Parser pdf, con un pdf de prueba. Se
realizaron operaciones de transformacion que convirtieron ese pdf en una pagina
html, demostrando que la libreria funcionaba. Esas operaciones son mencionadas en

el Anexo |, Guia del Desarrollador.
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A la hora de hablar de como se ha probado este trabajo, en concreto los scripts, hay

que hablar de los mensajes de control y de error del navegador.

Con mensajes de salida por pantalla de tipo javascript, se mostraron durante el
proceso estructuras de datos, mensajes de punto de acceso, de control, de error y de
ruptura, para observar trazas en ejecucion. Si se estaba probando que las
herramientas de reconstruccién de contenido que no ha cargado correctamente en la
revista funcionaban bien, se establecian mensajes que indicaban el nimero de pagina
leido en todo momento, si tenian contenido o no, si se habia solicitado la carga de
contenido, si el contenido existia y si este era vacia o no... Otros mensajes que se
lanzaban a traves del navegador para el control consistian en ligeros calculos, para
observar por qué el contenido se cargaba en paginas incorrectas, o por qué algunas
paginas (div’s concretamente) se superponian a otras hasta que el usuario pasase el
raton por determinados espacios de la pagina web... Para detectar la causa de
escenarios no previstos se mostraban las estructuras de datos y se analizaban en
muchas ocasiones el interior de las mismas con el navegador de estructuras JSON o
del estilo que poseen los navegadores en sus perspectivas de Herramienta de
Desarrollador Web, o parecidos. También se usan mensajes de control para indicar si
se estaban pasando paginas hacia adelante o hacia atras, si se ha cambiado de pdf, si
el pdf tiene algun fallo... Casi todo el proceso interno se ha mostrado a través de
mensajes de control o de error para luego poder verlo en el apartado Consola de la
Herramienta para el Desarrollador del navegador.

Para validar el cddigo javascript, se atendieron a mensajes que informaban de
operaciones que violaban accesos, eran incorrectas o no existian. Estos mensajes se
visualizaron en forma de mensajes de error que se lanzaban en la propia consola del
navegador, y que normalmente aportaron suficiente informacion para entender la

forma del problema, de la que se podia deducir la causa o investigar sobre ella.

Para estudiar la eficiencia, variables sin usar, repetidas, errores de estilo o estandar,
codigo sin usar, parametros sin definir... se utilizo la herramienta JSHint, una

herramienta que ayuda a detectar fallos, problemas importantes y todo lo
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mencionado previamente, aunque esta versibn no comprende ciertas cosas

correctamente y las tilda de fallos, como el simbolo de $, propio de jQuery.
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5. GESTION DEL PROYECTO

La planificacion del proyecto ha sido sencilla y ordenada, pero llevarlo a la realidad

resulto ser mas impredecible.

Figura 5.1. Diagrama de tiempo de la gestion del proyecto
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En primer lugar, se estudié claramente la idea a abordar a través del analisis
particular de la revista. La idea fue comunicada a través de la tutora del trabajo,

durante una reunion.

Planificacidon del proyecto: las ideas artisticas que afloran de la falta de referencias
es motivo de inspiracion para muchos creadores de diferentes mundos, y de esta
forma de actuar surgio la idea de que la revista debia pasar a ser sencilla, que fuera
directa al asunto y que no hiciese olvidar al usuario que lo importante es lo que se
cuenta en los articulos. Hay que tratar en su justa medida que las posibilidades que la
informética nos ofrece no creen experiencias innecesarias en el usuario, sobre todo

para que no ahoguemos el rumbo de la informacion entre los estimulos modernos.

Estudio del arte y determinacion de objetivos: tras esto, el estudio del arte aportd
una motivacién de apostar por un estilo minimalista. Las revistas digitales como
concepto se han dispersado. Las paginas web, ya no solo revistas digitales, que
intentan imitar el funcionamiento de una revista fisica o bien privatizan su servicio o
lo usan como un elemento mas dentro de una nube de conceptos. En esta brecha se
encuentra la posibilidad de que Revlbe se pudiese encontrar a medio camino entre la

idea de revista y sencillez. Fue un momento de indagacion.

Disefio, Determinacion de recursos y posterior Implementacion: se plane6
primero disefiar un prototipo web sencillo con informacion de prueba, solo para

comprobar que la estructura funcionaba. De ahi s6lo se debia pasar al parsing.
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La parte del parsing pdf, o el uso de las librerias pdf.js, ha ocupado mucha parte del
tiempo de desarrollo. Esto ensefia que, en todo plan de desarrollo, es preferible tener
en cuenta que puede existir un tiempo indefinido que aportar al aprendizaje de
herramientas nuevas, con lo imprevisible que esto puede resultar, en gestion de
errores y en proceso de entendimiento. El paradigma central de pdf.js se basa en el
uso de Promises, recursos asincronos en javascript. La inexperiencia en ese terreno
del mismo gasté tiempo de proyecto en su desarrollo, y supuso un bloqueo. Tan so6lo
en la transformacién correcta de pdf a html se tardd un mes de manera muy
aproximada, entre el planteamiento, la blsqueda de herramientas y su
implementacion. La gestion de esta herramienta segun el proyecto crecia supuso
nuevos problemas, que ocuparon un tiempo extra que hicieron que el resto de tareas

ocupasen mas tiempo.

A la hora de probar esta herramienta, se consiguié un resultado efectivo, pero todas
las soluciones aportadas presentaban un mal disefio, que tuvo que reestructurarse.
Este mal disefio reside en que ciertas funciones del codigo estaban construidas
siguiendo una secuencialidad que no compaginaba con el asincronismo de las
Promises que utiliza esta libreria. Dichas operaciones secuenciales o eventos
consistian por ejemplo en la espera de los turnos, en el orden de las instrucciones, en
la pregunta de datos o su consulta... todo confiando en que el resultado esperado no
fuera el obtenido. Al ser estas Promises un recurso mas limitado y menos intuitivo, y
al no poseer experiencia sobre el tema, esa parte de la gestion del proyecto ocupd
muchos dias no contabilizados, que se pueden resumir en que son el factor que ha

hecho que la mayoria de tareas de desarrollo del codigo mas largas.

Pruebas, paralelas a la Implementacion: superada esta parte aparecieron nuevos
problemas, como que la reconstruccién de contenido de los articulos no ha sido bien
desplegada sobre la web. Si, a raiz del uso de Promises, algin comportamiento no
esperado generaba una situacion en la que alguna pagina del pdf no habia sido
cargada correctamente, habia que enmendar dicho escenario. La técnica empleada
reside en la deteccién del estado del contenido al que el usuario se dirige en todo
momento, con un analisis que detecta si el contenido existe, se intentd cargar, si
existe espacio para él, e incluso si corresponde contenido alguno. Este control

asegura que el usuario no detecte que se dirige a una seccion del documento que se
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esta reconstruyendo, pues dicho control se asegura de que el contenido esté siempre
listo. Dentro de la carga habitual del contenido que corresponde en la pagina que le
pertenece, existe este control, que se asegura de si ya se ha cargado antes, 0 si no esta
cargado y deberia estarlo. Durante el resto del desarrollo, se encontraron

comportamientos no bien controlados que tuvieron que corregirse.

En la parte final, se disefié la solucion que permite la inclusion de imagen, audio y
videos con mayor expresividad en el documento (en concreto en el audio y en el
video, con su simple aparicion y reproduccién en el documento). Para ello no hubo
planificacion exacta, tan solo usar el tiempo restante para implementar una solucion
practica que diese al prototipo un brillo final. Entre una semana y dos se usaron para
generar el popup correcto de las imagenes, el disefio de la solucion de reproduccion
de video y audio y su implementacion. Se encontraron muchos problemas a la hora
de generar una representacion intuitiva para los segmentos de reproduccion de

recursos, como se anexa mas adelante.
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6. CONCLUSIONES

A pesar de ser un prototipo, la respuesta final podria haber sido mas completa, y
haber mostrado una web con algo més de acabado final, con una seccion principal en
la que se podia escoger el niUmero de la revista a cargar para leer. Sin embargo, la

clave del problema ha sido resuelta, es decir, la carga de un namero formado por pdfs

en una revista responsiva y expresiva.

6.1. Comparativa de objetivos

En la siguiente tabla se representan en la columna izquierda los objetivos planeados

al principio del trabajo, y en la columna de la derecha los objetivos logrados y su

comparacion con los planificados.

Tabla 6.1. Comparativa de objetivos planeados y logrados

Obijetivos planeados

Obijetivos logrados

sean ampliables.

Ser una revista clara, sencilla de visualizar y animada. Conseguido
Ofrecer mayor expresividad a los articulos, permitiendo
afiadir audios y videos reproducibles y que las imagenes Conseguido

La revista sea vista desde distintos navegadores y

plataformas sin problemas.

Conseguido salvo en moviles, que

en “Trabajos futuros” se comenta.

Que los articulos de un nimero conformen una revista, para que

puedan leerse de principio a fin.

Conseguido

Que se pueda leer un articulo concreto sin necesidad de leer el

namero entero.

Conseguido
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6.2. Aprendizaje

Con la realizacion de este trabajo he hecho un aprendizaje de:

e Javascript, especialmente el uso de Promises. Los conocimientos de
javascript al comienzo de este trabajo eran escasos. Al terminar este trabajo
se conocen con mayor profundidad los principios estilisticos del lenguaje, asi

como buenas préacticas, metodologias y claves principales.
e Uso de librerias de turn.js y pdf.js.
e Ampliacién de conocimientos sobre html, jsp y css.

A nivel personal, he aprendido a tener mas rigor y contemplar con més seriedad la
realizacion de un proyecto. Quizas la formalidad del trabajo o la personalidad del
mismo por ser el proyecto cumbre del Grado, es lo que me ha generado esta
sensacién de compromiso. Me ha permitido entender que en la gestion de un
proyecto software a nivel profesional tengo que estar preparado a niveles de madurez
e inteligencia emocional, para poder sobrellevar planificaciones, crestas de trabajo,
combinaciones entre trabajo y aprendizaje constante, capacidad de autocritica y de
recepcion de critica externa, enfrentamiento a problemas con tecnologias,
actualizacion de proyectos... También he entendido que he de estar receptivo a

aprender tecnologias continuamente.

Ese cariz que toma la formacion de un proyecto como este es lo que me ha hecho
entender que he de estar preparado para todo en el ambito profesional, pero me ha
generado ademas mucha mas pasion por esta disciplina, por el buen hacer y por el

logro de las metas que se puedan establecer.
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7. TRABAJOS FUTUROS

En el futuro, este proyecto aceptaria mas soluciones software o herramientas, como
la busqueda de texto, y quiza el uso de més material multimedia, o la adaptacion del
contenido del pdf a personas con problemas de accesibilidad. También seria
importante que los articulos pudieran descargarse, desde una pagina concreta de la
web, y también mientras se leen. Una opcidn que permitiese la descarga de todo un

ndmero, con todos sus articulos, seria ideal.

En moviles no funciona correctamente, porque la lectura de articulos tal y como la
plantea esta revista no es practica, porque la pantalla de los moviles es mucho mas
pequefia. Un buen trabajo futuro podria ser la realizacion de una version de la pagina
web adaptada para mdviles, en las que el texto se pudiera leer ocupando toda la
pantalla, sin efecto de pasar pagina, parecido a como se puede leer una noticia 0 un

articulo de internet desde el mévil.

47



"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

[1]"JavaScript.com™. [Online]. Disponible en: https://www.javascript.com/

[2]"JavaScript Tutorial™. [Online]. Disponible en: https://www.w3schools.com/Js/

[3]"How to enable JavaScript in Windows". [Online]. Disponible en:

https://support.microsoft.com/en-us/help/3135465/how-to-enable-javascript-in-

windows

[4]"JavaScript | MDN". [Online]. Disponible en: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/javascript

[5]"The Modern JavaScript Tutorial”. [Online]. Disponible en: https://javascript.info/

[6]"The Dollar Sign ($) and Underscore (_) in JavaScript". [Online]. Disponible en:
https://www.thoughtco.com/and-in-javascript-2037515

[7]"Arrow functions - JavaScript | MDN - MDN Web Docs". [Online]. Disponible
en: https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/Arrow functions

[8]"JavaScript comparison operators: Identity vs. Equality ...". [Online]. Disponible
en: https://stackoverflow.com/questions/5447024/javascript-comparison-operators-
identity-vs-equality

[9]"jQuery". [Online]. Disponible en: https://jquery.com/

[10]"jQuery Tutorial - w3schools.com". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/jquery/

[11]"jQuery API Documentation™. [Online]. Disponible en: https://api.jquery.com/

[12]"jQuery UI". [Online]. Disponible en: https://jqueryui.com/

[13]"jQuery Introduction - W3Schools". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/jquery/jquery intro.asp

[14]"$ vs $() | jQuery Learning Center". [Online]. Disponible en:
https://learn.jquery.com/using-jguery-core/dollar-object-vs-function/

[15]"jQuery - Bug Tracker". [Online]. Disponible en: https://bugs.jquery.com/

[16]"javascript - document.getElementByld vs jQuery $() - Stack ...". [Online].
Disponible en: https://stackoverflow.com/questions/4069982/document-
getelementbyid-vs-jquery

48


https://www.javascript.com/
https://www.w3schools.com/Js/
https://support.microsoft.com/en-us/help/3135465/how-to-enable-javascript-in-windows
https://support.microsoft.com/en-us/help/3135465/how-to-enable-javascript-in-windows
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/javascript
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/javascript
https://javascript.info/
https://www.thoughtco.com/and-in-javascript-2037515
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/Arrow_functions
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Functions/Arrow_functions
https://stackoverflow.com/questions/5447024/javascript-comparison-operators-identity-vs-equality
https://stackoverflow.com/questions/5447024/javascript-comparison-operators-identity-vs-equality
https://jquery.com/
https://www.w3schools.com/jquery/
https://api.jquery.com/
https://jqueryui.com/
https://www.w3schools.com/jquery/jquery_intro.asp
https://learn.jquery.com/using-jquery-core/dollar-object-vs-function/
https://bugs.jquery.com/
https://stackoverflow.com/questions/4069982/document-getelementbyid-vs-jquery
https://stackoverflow.com/questions/4069982/document-getelementbyid-vs-jquery

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[17]"javascript - How to get a DOM Element from a JQuery ...". [Online].
Disponible en: https://stackoverflow.com/questions/1677880/how-to-get-a-dom-
element-from-a-jquery-selector

[18]"How do I pull a native DOM element from a jQuery object ...". [Online].
Disponible en: https://learn.jquery.com/using-jquery-core/fag/how-do-i-pull-a-
native-dom-element-from-a-jquery-object/

[19]"jQuery Selectors - w3schools.com”. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/jquery/jquery_selectors.asp

[20]"How To Detect Which Element Was Clicked, Using jQuery ...". [Online].
Disponible en: https://www.metaltoad.com/blog/how-detect-which-element-was-
clicked-using-jquery

[21]"jQuery — How to get element with CSS class name and id ...". [Online].
Disponible en: https://www.mkyong.com/jquery/jquery-how-to-get-element-with-
css-class-name-and-id/

[22]"You Might Not Need jQuery". [Online]. Disponible en:
http://youmightnotneedjquery.com/

[23]"jQuery — How to get the tag name — Mkyong.com™. [Online]. Disponible en:
https://www.mkyong.com/jquery/jquery-how-to-get-the-tag-name/

[24]"Get parent element by jQuery/JavaScript :: Advance Sharp". [Online].
Disponible en: http://www.advancesharp.com/blog/1058/get-parent-element-by-
jquery-javascript

[25]"jQuery .on(): Dynamically Added Elements | jQueryHouse". [Online].
Disponible en: https://jqueryhouse.com/jquery-on-method-the-issue-of-dynamically-

added-elements/

[26]"JavaScript Arrays - w3schools.com™. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/js/js_arrays.asp

[27]"jQuery foreach: Using jQuery $.each - RevillWeb". [Online]. Disponible en:
https://blog.revillweb.com/jquery-foreach-using-jquery-each-99904fea31bf

[28]"Array.prototype.push() - JavaScript | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global Objects/Array/push

[29]"Remove Item from Array using jQuery | jJQuery By Example™. [Online].
Disponible en: http://www.jguerybyexample.net/2012/02/remove-item-from-array-
using-jquery.jsp.

[30]"Promise - JavaScript | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global Objects/Promise

49


https://stackoverflow.com/questions/1677880/how-to-get-a-dom-element-from-a-jquery-selector
https://stackoverflow.com/questions/1677880/how-to-get-a-dom-element-from-a-jquery-selector
https://learn.jquery.com/using-jquery-core/faq/how-do-i-pull-a-native-dom-element-from-a-jquery-object/
https://learn.jquery.com/using-jquery-core/faq/how-do-i-pull-a-native-dom-element-from-a-jquery-object/
https://www.w3schools.com/jquery/jquery_selectors.asp
https://www.metaltoad.com/blog/how-detect-which-element-was-clicked-using-jquery
https://www.metaltoad.com/blog/how-detect-which-element-was-clicked-using-jquery
https://www.mkyong.com/jquery/jquery-how-to-get-element-with-css-class-name-and-id/
https://www.mkyong.com/jquery/jquery-how-to-get-element-with-css-class-name-and-id/
http://youmightnotneedjquery.com/
https://www.mkyong.com/jquery/jquery-how-to-get-the-tag-name/
http://www.advancesharp.com/blog/1058/get-parent-element-by-jquery-javascript
http://www.advancesharp.com/blog/1058/get-parent-element-by-jquery-javascript
https://jqueryhouse.com/jquery-on-method-the-issue-of-dynamically-added-elements/
https://jqueryhouse.com/jquery-on-method-the-issue-of-dynamically-added-elements/
https://www.w3schools.com/js/js_arrays.asp
https://blog.revillweb.com/jquery-foreach-using-jquery-each-99904fea31bf
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/push
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Array/push
http://www.jquerybyexample.net/2012/02/remove-item-from-array-using-jquery.html
http://www.jquerybyexample.net/2012/02/remove-item-from-array-using-jquery.html
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Global_Objects/Promise

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[31]"SVG Tutorial - W3Schools". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/graphics/svg intro.asp

[32]"SVG File (What It Is and How to Open & Convert One)™. [Online]. Disponible
en: https://www.lifewire.com/svg-file-4120603

[33]"SVG: Scalable Vector Graphics | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG

[34]"W3C SVG Working Group - w3.org". [Online]. Disponible en:
https://www.w3.0rg/Graphics/SVG/

[35]"SVG in HTML - W3Schools". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/graphics/svg_inhtml.asp

[36]"JavaScript Promises: an Introduction | Web Fundamentals...". [Online].
Disponible en: https://developers.google.com/web/fundamentals/primers/promises

[37]"Using Promises - JavaScript | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Using promises

[38]"An Overview of JavaScript Promises - SitePoint". [Online]. Disponible en:
https://www.sitepoint.com/overview-javascript-promises/

[39]"Promises chaining - JavaScript". [Online]. Disponible en:
https://javascript.info/promise-chaining

[40]"Master the JavaScript Interview: What is a Promise? - Medium"™. [Online].
Disponible en: https://medium.com/javascript-scene/master-the-javascript-interview-

what-is-a-promise-27fc71e77261

[41]"Understanding promises in JavaScript - By - hackernoon.com™. [Online].
Disponible en: https://hackernoon.com/understanding-promises-in-javascript-
13d99df067cl

[42]"JavaScript: Promises explained with simple real life analogies™. [Online].
Disponible en: https://codeburst.io/javascript-promises-explained-with-simple-real-
life-analogies-dd6908092138

[43]"Promises - Part 8 of Functional Programming in JavaScript ...". [Online].
Disponible en: https://www.youtube.com/watch?v=2d7s3spWAzo

[44]"Promesas de JavaScript: introduccion | Web Fundamentals ...". [Online].
Disponible en:
https://developers.google.com/web/fundamentals/primers/promises?hl=es

[45]"javascript - How do | wait for a promise to finish before...". [Online].
Disponible en: https://stackoverflow.com/questions/27759593/how-do-i-wait-for-a-
promise-to-finish-before-returning-the-variable-of-a-functio

50


https://www.w3schools.com/graphics/svg_intro.asp
https://www.lifewire.com/svg-file-4120603
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/SVG
https://www.w3.org/Graphics/SVG/
https://www.w3schools.com/graphics/svg_inhtml.asp
https://developers.google.com/web/fundamentals/primers/promises
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Using_promises
https://www.sitepoint.com/overview-javascript-promises/
https://javascript.info/promise-chaining
https://medium.com/javascript-scene/master-the-javascript-interview-what-is-a-promise-27fc71e77261
https://medium.com/javascript-scene/master-the-javascript-interview-what-is-a-promise-27fc71e77261
https://hackernoon.com/understanding-promises-in-javascript-13d99df067c1
https://hackernoon.com/understanding-promises-in-javascript-13d99df067c1
https://codeburst.io/javascript-promises-explained-with-simple-real-life-analogies-dd6908092138
https://codeburst.io/javascript-promises-explained-with-simple-real-life-analogies-dd6908092138
https://www.youtube.com/watch?v=2d7s3spWAzo
https://developers.google.com/web/fundamentals/primers/promises?hl=es
https://stackoverflow.com/questions/27759593/how-do-i-wait-for-a-promise-to-finish-before-returning-the-variable-of-a-functio
https://stackoverflow.com/questions/27759593/how-do-i-wait-for-a-promise-to-finish-before-returning-the-variable-of-a-functio

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[46]"6 Reasons Why JavaScript Async/Await Blows Promises Away ...". [Online].
Disponible en: https://hackernoon.com/6-reasons-why-javascripts-async-await-
blows-promises-away-tutorial-c7ec10518dd9

[47]"Error handling with promises - javascript.info™. [Online]. Disponible en:
https://javascript.info/promise-error-handling

[48]"javascript - Handling errors in Promise.all - Stack Overflow". [Online].
Disponible en: https://stackoverflow.com/questions/30362733/handling-errors-in-

promise-all

[49]"Understanding JavaScript Promises - flaviocopes.com™. [Online]. Disponible
en: https://flaviocopes.com/javascript-promises/

[50]"JavaScript For Loop - w3schools.com”. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/js/js _loop_for.asp

[51]"Loops and iteration - JavaScript | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-
US/docs/Web/JavaScript/Guide/Loops and iteration

[52]"HTML Tutorial - W3Schools". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/html

[53]"HTMLS5 - Wikipedia". [Online]. Disponible en:
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5

[54]"HTML - Basic Tags - Tutorialspoint”. [Online]. Disponible en:
https://www.tutorialspoint.com/html/html_basic_tags.htm

[55]".jsp() | jQuery API Documentation". [Online]. Disponible en:
https://api.jquery.com/html/

[56]"CSS Tutorial - w3schools.com™. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/Css/

[57]"CSS: Cascading Style Sheets | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS

[58]"CSS Syntax - w3schools.com™. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/Css/css syntax.asp

[59]"The W3C CSS Validation Service". [Online]. Disponible en:
http://jigsaw.w3.org/css-validator

[60]"CSS '>' selector; what is it? - Stack Overflow". [Online]. Disponible en:
https://stackoverflow.com/questions/4459821/css-selector-what-is-it

[61]".css() | jQuery APl Documentation™. [Online]. Disponible en:
https://api.jquery.com/css/

o1


https://hackernoon.com/6-reasons-why-javascripts-async-await-blows-promises-away-tutorial-c7ec10518dd9
https://hackernoon.com/6-reasons-why-javascripts-async-await-blows-promises-away-tutorial-c7ec10518dd9
https://javascript.info/promise-error-handling
https://stackoverflow.com/questions/30362733/handling-errors-in-promise-all
https://stackoverflow.com/questions/30362733/handling-errors-in-promise-all
https://flaviocopes.com/javascript-promises/
https://www.w3schools.com/js/js_loop_for.asp
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Loops_and_iteration
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Guide/Loops_and_iteration
https://www.w3schools.com/html
https://en.wikipedia.org/wiki/HTML5
https://www.tutorialspoint.com/html/html_basic_tags.htm
https://api.jquery.com/html/
https://www.w3schools.com/Css/
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS
https://www.w3schools.com/Css/css_syntax.asp
http://jigsaw.w3.org/css-validator
https://stackoverflow.com/questions/4459821/css-selector-what-is-it
https://api.jquery.com/css/

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[62]"CSS vertical-align Property - w3schools.com”. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/cssref/pr pos vertical-align.asp

[63]"6 Methods For Vertical Centering With CSS - Vanseo Design”. [Online].
Disponible en: https://vanseodesign.com/css/vertical-centering/

[64]"How to Vertically Center Text with CSS". [Online]. Disponible en:
https://www.w3docs.com/snippets/css/how-to-vertically-center-text-with-css.jsp

[65]"How to Align Text Vertically Center in Div Using CSS". [Online]. Disponible
en: https://tutorialdeep.com/knowhow/align-text-vertically-center-css/

[66]"How To Vertically Center an Image in a DIV (All Browsers ...". [Online].
Disponible en: https://www.designpieces.com/2012/12/vertical-centering-image-in-
a-div/

[67]"CSS display Property - w3schools.com™. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/CSSref/pr_class display.asp

[68]"Working with CSS Display Property - Tutorial Republic". [Online]. Disponible
en: https://www.tutorialrepublic.com/css-tutorial/css-display.php

[69]"Understanding 'display: none' and ‘visibility: hidden' in CSS". [Online].
Disponible en: https://www.lifewire.com/display-none-vs-visibility-hidden-3466884

[70]"The Anti-hero of CSS Layout - "display:table” | Colin Toh". [Online].
Disponible en: https://colintoh.com/blog/display-table-anti-hero

[71]"Deference Between CSS Display and Visibility - Tutorial ...". [Online].
Disponible en: https://www.tutorialrepublic.com/css-tutorial/css-visibility.php

[72]"CSS display: inline vs inline-block - Stack Overflow". [Online]. Disponible en:
https://stackoverflow.com/questions/9189810/css-display-inline-vs-inline-block

[73]"CSS Grid Layout - CSS: Cascading Style Sheets | MDN". [Online]. Disponible
en: https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Grid_Layout

[74]"css - Floating elements within a div, floats outside of ...". [Online]. Disponible
en: https://stackoverflow.com/questions/2062258/floating-elements-within-a-div-
floats-outside-of-div-why

[75]"CSS Outline Properties - W3Schools". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/css/css outline.asp

[76]"html - CSS How to Make Image Display outside of div ...". [Online].
Disponible en: https://stackoverflow.com/questions/18467436/css-how-to-make-
image-display-outside-of-div

[77]"CSS - Nested Div Extending Outside The Parent Div ...". [Online]. Disponible
en: http://www.allwebdevhelp.com/css-styles/css-help-tutorials.php?i=35017

52


https://www.w3schools.com/cssref/pr_pos_vertical-align.asp
https://vanseodesign.com/css/vertical-centering/
https://www.w3docs.com/snippets/css/how-to-vertically-center-text-with-css.html
https://tutorialdeep.com/knowhow/align-text-vertically-center-css/
https://www.designpieces.com/2012/12/vertical-centering-image-in-a-div/
https://www.designpieces.com/2012/12/vertical-centering-image-in-a-div/
https://www.w3schools.com/CSSref/pr_class_display.asp
https://www.tutorialrepublic.com/css-tutorial/css-display.php
https://www.lifewire.com/display-none-vs-visibility-hidden-3466884
https://colintoh.com/blog/display-table-anti-hero
https://www.tutorialrepublic.com/css-tutorial/css-visibility.php
https://stackoverflow.com/questions/9189810/css-display-inline-vs-inline-block
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/CSS_Grid_Layout
https://stackoverflow.com/questions/2062258/floating-elements-within-a-div-floats-outside-of-div-why
https://stackoverflow.com/questions/2062258/floating-elements-within-a-div-floats-outside-of-div-why
https://www.w3schools.com/css/css_outline.asp
https://stackoverflow.com/questions/18467436/css-how-to-make-image-display-outside-of-div
https://stackoverflow.com/questions/18467436/css-how-to-make-image-display-outside-of-div
http://www.allwebdevhelp.com/css-styles/css-help-tutorials.php?i=35017

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[78]"Why is my content going outside the div? - Quora". [Online]. Disponible en:
https://www.quora.com/Why-is-my-content-going-outside-the-div

[79]"CSS list-style-position property - W3Schools". [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/cssref/pr list-style-position.asp

[80]"Position a child div relative to parent container in CSS". [Online]. Disponible
en: https://tomelliott.com/html-css/css-position-child-div-parent

[81]"shape-outside - CSS: Cascading Style Sheets | MDN". [Online]. Disponible en:
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/shape-outside

[82]"CSS Layout - The position Property”. [Online]. Disponible en:
https://www.w3schools.com/Css/css_positioning.asp

[83]"text-overflow | CSS-Tricks". [Online]. Disponible en: https://css-
tricks.com/almanac/properties/t/text-overflow/

[84]"Floating causes child div goes outside parent div - HTML ...". [Online].
Disponible en: https://www.sitepoint.com/community/t/floating-causes-child-div-
goes-outside-parent-div/40864

[85]"PDF.js - mozilla.github.io™. [Online]. Disponible en:
https://mozilla.github.io/pdf.js/

[86]"Getting Started - mozilla.github.io™. [Online]. Disponible en:
https://mozilla.github.io/pdf.js/getting_started/

[87]"Pdf.js - JavaScripting". [Online]. Disponible en:
https://www.javascripting.com/view/pdf-js

[88]"Setup PDF.js in a website - mozilla/pdf.js Wiki - GitHub". [Online]. Disponible
en: https://github.com/mozilla/pdf.js/wiki/Setup-PDF.js-in-a-website

[89]"pdf.js: Rendering PDF with HTMLS5 and JavaScript | Andreas Gal™. [Online].
Disponible en: https://andreasgal.com/2011/06/15/pdf-js/

[90]"pdf-viewer - npm". [Online]. Disponible en:
https://www.npmjs.com/package/pdf-viewer

[91]"Displaying PDF files with PDF.js library | Tizen Developers™. [Online].
Disponible en: https://developer.tizen.org/community/tip-tech/displaying-pdf-files-

pdf.js-library

[92]"PDF.js 'Hello, world!" example - JSFiddle". [Online]. Disponible en:
https://jsfiddle.net/pdfjs/9engcOmw/

[93]"pdf.js: Interesting Project, Incorrect Rendering | PDFTron™. [Online].
Disponible en: https://www.pdftron.com/blog/pdf-js/pdf-js-incorrect-rendering/

53


https://www.quora.com/Why-is-my-content-going-outside-the-div
https://www.w3schools.com/cssref/pr_list-style-position.asp
https://tomelliott.com/html-css/css-position-child-div-parent
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/CSS/shape-outside
https://www.w3schools.com/Css/css_positioning.asp
https://css-tricks.com/almanac/properties/t/text-overflow/
https://css-tricks.com/almanac/properties/t/text-overflow/
https://www.sitepoint.com/community/t/floating-causes-child-div-goes-outside-parent-div/40864
https://www.sitepoint.com/community/t/floating-causes-child-div-goes-outside-parent-div/40864
https://mozilla.github.io/pdf.js/
https://mozilla.github.io/pdf.js/getting_started/
https://www.javascripting.com/view/pdf-js
https://github.com/mozilla/pdf.js/wiki/Setup-PDF.js-in-a-website
https://andreasgal.com/2011/06/15/pdf-js/
https://www.npmjs.com/package/pdf-viewer
https://developer.tizen.org/community/tip-tech/displaying-pdf-files-pdf.js-library
https://developer.tizen.org/community/tip-tech/displaying-pdf-files-pdf.js-library
https://jsfiddle.net/pdfjs/9engc9mw/
https://www.pdftron.com/blog/pdf-js/pdf-js-incorrect-rendering/

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[94]"Turn.js: The page flip effect in HTML5". [Online]. Disponible en:
http://turnjs.com/

[95]"Method: addPage - Turn.js Documentation. [Online]. Disponible en:
http://www.turnjs.com/docs/Method: addPage

[96]"'Turn.js responsive book - JSFiddle". [Online]. Disponible en:
http://jsfiddle.net/hashem/uz3wo7L8/

[97]"Looking for Flipbook frameworks. Any alternatives to Turn.js?". [Online].
Disponible en: https://stackoverflow.com/questions/17424280/looking-for-flipbook-
frameworks-any-alternatives-to-turn-js

[98]'"Turn.js Magazines | Drupal.org™. [Online]. Disponible en:
https://www.drupal.org/project/turnjs magazines

[99]"Js Tutorial - Turn.js - Make a flip book with HTML5". [Online]. Disponible en:
http://js-tutorial.com/turnjs-make-a-flip-book-with-htm15-516

[100]"Responsive magazine using Turn.js - Creative Technology ...". [Online].
Disponible en: https://medium.com/creative-technology-concepts-code/responsive-
magazine-using-turn-js-ea793e599e0c

[101]"4 Ways to Turn On Javascript in Mozilla Firefox - wikiHow". [Online].
Disponible en: https://www.wikihow.com/Turn-On-Javascript-in-Mozilla-Firefox

[102]"turnjs | Drupal.org". [Online]. Disponible en:
https://www.drupal.org/project/turnjs

[103]"Definiciones de revista digital - Emma Llensa - Consultora ...". [Online].
Disponible en: https://emmallensa.com/definiciones-revista-digital/

[104]"10 pasos para disefiar tu propia revista digital. [Online]. Disponible en:
http://www.entreperiodistas.com/10-pasos-disenar-revista-digital/

[105]"Ejemplos de revista digital y E-Book 3d Issue”. [Online]. Disponible en:
https://www.3dissue.com/es/ejemplos-revista-digital.jsp

[106]"Revista de Investigacion Educativa”. [Online]. Disponible en:
http://revistas.um.es/rie

[107]"Definicion de revista - Qué es, Significado y Concepto”. [Online]. Disponible
en: https://definicion.de/revista/

[108]"Revistas Digitales". [Online]. Disponible en: http://www.revistasdigitales.com/

[109]"Significado de Minimalista (Qué es, Concepto y Definicion ...". [Online].
Disponible en: https://www.significados.com/minimalista/



http://turnjs.com/
http://www.turnjs.com/docs/Method:_addPage
http://jsfiddle.net/hashem/uz3wo7L8/
https://stackoverflow.com/questions/17424280/looking-for-flipbook-frameworks-any-alternatives-to-turn-js
https://stackoverflow.com/questions/17424280/looking-for-flipbook-frameworks-any-alternatives-to-turn-js
https://www.drupal.org/project/turnjs_magazines
http://js-tutorial.com/turnjs-make-a-flip-book-with-html5-516
https://medium.com/creative-technology-concepts-code/responsive-magazine-using-turn-js-ea793e599e0c
https://medium.com/creative-technology-concepts-code/responsive-magazine-using-turn-js-ea793e599e0c
https://www.wikihow.com/Turn-On-Javascript-in-Mozilla-Firefox
https://www.drupal.org/project/turnjs
https://emmallensa.com/definiciones-revista-digital/
http://www.entreperiodistas.com/10-pasos-disenar-revista-digital/
https://www.3dissue.com/es/ejemplos-revista-digital.html
http://revistas.um.es/rie
https://definicion.de/revista/
http://www.revistasdigitales.com/
https://www.significados.com/minimalista/

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

[110]"Qué Es Minimalismo - Significado, Concepto, Definicidn™. [Online].
Disponible en: https://significadoconcepto.com/minimalismo/

[111]"10 tendencias del disefio web actual - DevCode". [Online]. Disponible en:

https://www.devcode.la/blog/10-tendencias-del-diseno-web-actual/

[112]"15 tendencias en Disefio Web 2018 | Futurvia™. [Online]. Disponible en:
https://www.futurvia.es/blog/15-tendencias-diseno-web-2018

[113]"Tendencias en disefio web 2019: lo que viene para quedarse”. [Online].
Disponible en: https://www.40defiebre.com/tendencias-diseno-web

[114]"Tendencias en disefio web para este 2019". [Online]. Disponible en:
https://www.webempresa.com/blog/tendencias-diseno-web-2019.jsp

55


https://significadoconcepto.com/minimalismo/
https://www.devcode.la/blog/10-tendencias-del-diseno-web-actual/
https://www.futurvia.es/blog/15-tendencias-diseno-web-2018
https://www.40defiebre.com/tendencias-diseno-web
https://www.webempresa.com/blog/tendencias-diseno-web-2019.html

"Modernizacion de la gestion y vision de una revista digital”

ANEXOS

Anexo I: Guia del Desarrollador

1. Introduccion

Para abordar la perspectiva del desarrollador, primero se detalla la estructura de

directorios y ficheros usados en este proyecto.

Se instala un servidor Apache Tomcat (version 7.0) con el uso de la aplicacion de
Eclipse JEE. Esto quiere decir que todos los ficheros implicados en esta aplicacion
estan dentro de un proyecto Java de Eclipse en el entorno Eclipse JEE, preparado
para soportar servidores. En esta perspectiva del entorno, una de sus pestafias es
“Servers”, desde donde se puede afnadir un servidor Apache Tomcat. En ese punto,
Eclipse solicita al usuario que indique la ruta exacta de la carpeta de instalacion de

Apache Tomcat.

SERVIDOR
InitServlet > revistas.jsp ReadServlet > leerArticulo.jsp
] T K ] T e ] ‘
localhost:8080/App_Revibe revistas.jsp localhost:8080/App_Revibe/ReadServlet leerArticulo.jsp
CLIENTE

Figura 7.1. Arquitectura Cliente-Servidor

1. Donde pone localhost, habria que poner en su lugar la direccion IPv4 del
dispositivo que esta ejecutando el servidor, para asi acceder desde otro

dispositivo.

2. La llamada a “/App_Revibe” invoca a InitServlet, que va a enviar

“revistas.jsp” al navegador del cliente.

3. El fichero “revistas.jsp” es desplegado en el navegador web del cliente.
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4. Al seleccionar un namero, “bookshelf.js” obliga al navegador a redirigirse a
ReadServlet.

5. La llamada a “/App_Revibe/ReadServlet” invoca a ReadServlet, que va a

enviar “leerArticulo.jsp” al navegador del cliente.

6. El fichero “leerArticulo.jsp” es desplegado en el navegador web del cliente.

Los ficheros de la web, como .jsp y .css, asi como los scripts .js y las fuentes de letra
estan almacenados en directorios dentro del proyecto java de eclipse. En el directorio
de recursos java, es decir, el codigo fuente java del proyecto, se encuentran dos
ficheros .java, que corresponden a dos Servlets que gestionan las peticiones al
servidor, “InitServlet” y “ReadServlet”. “InitServlet” lee los titulos de los articulos
de los numeros desde sus directorios, y los envia a “revistas.jsp”, para que puedan ser
mostrados en la portada, cuando se seleccionen los nimeros. “bookshelf.js” es el
script que gestiona en tiempo real la portada de la revista, y cuando detecta que un
nimero ha sido seleccionado, recoge las claves que encuentra en el elemento
activado, y que son necesarias para identificar el contenido solicitado por el usuario,
y se redirige a “ReadServlet”, desde donde se navega automdticamente a
“leerArticulo.jsp”. Es en “revista.js” donde se gestionan esas claves, y son pasadas a
las funciones de “pdf.js” para que pueda realizar su transformacion de pdf a html. El

contenido se va mostrando sobre “leerArticulo.jsp”.
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1.1. Estructura de directorios

Los directorios del proyecto que contienen codigo generado para este trabajo son:
e Java Resources
o InitServlet.java: inicia la aplicacion y carga la portada de la revista.
o ReadServlet.java: carga la lectura del articulo o del nimero completo.
e WebContent
o CSS: directorio con los css.
o “fonts”: tipos de fuente de letra, importados en CSS.

o “numeros”: numeros de la revista. Contiene un directorio interno por
cada numero de la revista, y cada uno contiene estos

directorios/ficheros:
= (Directorio) Audios: ficheros de audio del nimero.
= (Directorio) Videos: ficheros de video del namero.
= Ficheros pdf (uno por cada articulo del nimero).

= “# titulos.txt”, siendo la # la numeracion del nimero de la
revista, este fichero .txt contiene una lista ordenada de los

titulos de los ficheros .pdf.

=  “portada#.png”, siendo la # la numeracion del nimero de la

revista, esta es la imagen de portada del nimero.
o “scripts”: ficheros javascript.
e WEB-INF
o “lib”: libreria de jstl, lenguaje de uso practico en los ficheros .jsp
o ‘“revistas.jsp”
o “leerArticulo.jsp”

o Fichero web-xml que indica que “InitServlet” es el punto de inicio de

la aplicacion.
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El directorio audios (dentro del directorio de los niumeros) guarda las pistas de

audio que se pueden reproducir en los articulos. Estos audios son de tipo mp3.
El directorio css guarda los scripts de estilo de tipo .css.

El directorio nUmeros guarda en su interior mas directorios, uno por cada nimero
de la revista. Dentro de cada uno de estos directorios, estan los articulos de dicho

namero, en formato pdf.

El directorio scripts guarda los scripts en formato javascript de este proyecto, tanto

los implementados por el autor como los utilizados de otros autores.

El directorio videos (dentro del directorio de los nimeros) guarda los archivos de

video que pueden reproducirse en los articulos. Estos videos son de tipo mp4.

El fichero “leerArticulo.jsp” es el encargado de mostrar una revista animada que

imita a una impresa.

El fichero “revistas.jsp” es una muestra de los numeros seleccionables. Estos
nameros seleccionables son cargados desde la carpeta “numeros” mencionada mas
arriba en este mismo texto. En esta pagina, se puede pinchar sobre estos nimeros. Al
pinchar sobre cualquiera de ellos, se despliega una lista de los articulos de dicho
ndmero, asi como una opcién dentro de esa lista que permite ver el articulo entero. Si
se pincha sobre cualquier articulo de la lista, se navegara automaticamente hasta
“leerArticulo.jsp” y se podra leer dicho articulo. Si se desea leer el numero entero y

se pulsa esa opcion, se carga una revista con todos los articulos en orden.

1.2. Estructura de directorios en detalle

Cada uno de estos directorios ha de tener una estructura interna concreta, que se

detalla a continuacion.

1.2.1. El directorio “audios” y el directorio “videos”
Tanto la carpeta “audios” como la carpeta “videos” organizan su contenido de
manera que sea claro a qué numero y articulo pertenece cada recurso. Los videos se
titulan como “video X Y.mp4”, y los audios como “audio X Y.mp3”, siendo X la

numeracion del ndmero de la revista, y la Y el numero del recurso. Se ha de
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acompafiar una imagen con el audio, y debera estar en la carpeta “audios”, nombrada
“imagen_X_Y.jpg”, siendo también X la numeracion del nimero de la revista, y la Y

el nimero del recurso.

1.2.2. El directorio “numeros”
Este directorio aloja los articulos de cada nimero. Por precaucién, el directorio se
nombra “numeros” en lugar de “niimeros”, sin tilde, para evitar el uso de caracteres

especiales que pudieran producir fallos o complicaciones.

Esta carpeta tiene en su interior una carpeta por cada nimero. Estas carpetas guardan
ficheros pdf: los articulos. Ademas, guardan una fotografia, que es la portada del

ndamero.

A las carpetas de numero se las nombra como “numero nombreDeRevista”:
“numero” es un nimero natural distinto de 0, como se indica en la seccién “2.1.1. El
directorio ‘audios’ y el directorio ‘videos’” de este mismo anexo; Yy

“nombreDeRevista” es el nombre de la revista.

Los articulos se nombran con “numero_nombreDeArticulo”, siendo “numero” un
numero natural distinto de cero, “nombreDeArticulo” una cadena de texto normal y
corriente. Ademas, deberia haber una foto en formato .jpeg que se ha de Ilamar “0”,

que corresponde con la portada.

Con respecto al titulo de las carpetas que guardan el numero de la revista, la
convencion de que el titulo de la revista esté ahi escrito no es estrictamente necesaria
para la codificacion, ya que implica mencionarlo en el cédigo para que el directorio
sea accedido correctamente, pero se afiade en este proyecto como mero estandar para

aportar claridad.

Al afadir el titulo de la revista en estas carpetas, hay que especificarlo ademas en la

ruta de directorio para leer los recursos:

Figura 8.1. Linea 22 de fichero “revista.js”

var direccionNumero - "numeros/" + numeroSolicitado + [CHEDSIN;
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Esta linea pertenece al fichero “revista.js” del directorio “scripts”. Pertenece a la
primera parte del codigo, y es la definicidon y asignacion de una variable var de
javascript, cuyo proposito es ser la ruta del directorio del nimero a leer, como puede
intuirse por su nombre, “direccionNumero”. Esta ruta estard formada por una cadena
de texto “numeros/” que hace referencia a la carpeta “numeros”, la variable
“numeroSolicitado” que es un numero que hace referencia a un nimero concreto, y
la cadena de texto “ revibe/” (subrayado en gris en la figura 8.1.), que hace
referencia al titulo que tiene la revista que se estd usando de ejemplo en otro

proyecto. Hay varias opciones, en caso de que esto ultimo quisiese modificarse:

(13

e Se puede dejar de escribir “ nombreDeRevista” (como por ejemplo

(3

_revibe”) al final del nombre de la carpeta, lo que implicaria que la

sentencia en el codigo seria mas corta:

Figura 8.2. Versién de la linea 22 de fichero “revista.js”

var direccionNumero "numeros/" numeroSolicitado;

e La otra opcion es cambiar manualmente el nombre de la revista en las
carpetas y en la sentencia de codigo. Por ejemplo, si la revista fuese la de
National Geographic, como la expuesta en la seccion del Estudio del Arte, el
nombre podria ser algo como “ natGeographic”, y habria que ponerlo en las
carpetas de los numeros (“1_natGeographic”, “2_natGeographic”...), y en la

sentencia de c6digo, expuesta en las figuras 8.1. y 8.2.

Figura 8.3. Ejemplo de modificacién de la linea 22 de fichero “revista.js”

var direccionNumero - "numeros/" + numeroSolicitado + [ ECEOCREDIECHE;
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1.2.3. El directorio “scripts”
Guarda los ficheros javascript del proyecto. Son editados desde Microsoft Virtual
Studio. Son los siguientes:

e jquery-3.3.1.min.js

e pdfjs
e pdf.worker.js

e text_layer_builder.js

e Ui_utils.js

e bookshelf.js
e revista.js
e turn.min.js

e turnpage.js

e rotate.js

Se observan cuatro bloques en esta lista: el verde, el rojo, el naranja y el azul.

El verde representa una libreria de javascript, la conocida jQuery, usada para

facilitar la codificacion. Es la version 3.3.1 y version min, o sea, comprimida.

El rojo representa las librerias de PDF.js y algunas auxiliares de esa misma, con el
objetivo de hacer el Parser PDF, es decir, transformar el pdf en un html. “pdf,js” es la
libreria principal. “pdf.worker.js” es cargado por “pdfjs”, y es auxiliar.
“text layer builder.js” permite funciones de seleccion de texto en el html formado a
raiz del pdf. “ui_utils.js” guarda algunas funciones especiales, y es preciso para que

“text layer builder.js” funcione.

El azul es un bloque que representa la animacion de la revista. “turn.min.js” es una
libreria que permite esa animacién, que consiste en una hoja que se mueve como si
fuera la de un libro o una revista. Es “min”, comprimida. “turnpage.js” es un script
de muy pocas lineas que pone en marcha la animacion de la revista con algunos datos
a elegir, opcionales, como la velocidad de la animacion, o si la revista se va a

visualizar en doble pégina o en una sola pégina.
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El blogue naranja representa los dos scripts desarrollados para este proyecto.
“bookshelf.js”, que en inglés significa “estante”, es el script que gestiona la portada o
pagina principal de la web. Esta pagina es una simulacién o metafora de un estante
en el que se colocan libros, y consiste en que los numeros de la revista estan puestos
en orden, se pueden seleccionar con el raton y se pueden leer. “revista.js” es un script

que gestiona la lectura del articulo o los articulos seleccionado/s.

El blogue violeta es el fichero “rotate.js”, que obliga al usuario a girar el dispositivo
en el que se esté ejecutando la aplicacion para que lo coloquen apaisado. Hasta que
no se coloca en esa posicion, no desaparece un mensaje que pide al usuario que lo

gire.

1.2.4. El directorio “css”

Los ficheros css estan almacenados en este directorio.

e Dbody: tiene reglas de estilo relacionadas con la etiqueta <body> de html y el

gif de animacion de “cargando...” de la portada.

e estante: tiene reglas de estilo sobre el estante de “revistas.jsp”, incluyendo las

listas de articulos que éste despliega.

o flip: tiene reglas de estilo sobre la animacion de las hojas que pueden pasarse

como si fueran las de una revista.

o footer: tiene unas reglas de estilo que forman el footer de la web, que es

simplemente una barra horizontal oscura que esta al pie de la pagina.

e popup: reglas de estilo para los elementos que saltan en popup. Estos

elementos son las imagenes, los audios y los videos.

e STYLE principal: tiene reglas de estilo sobre el blogue contenedor de la

revista y el bloque principal del cuerpo de la web, e “import” del resto de

librerias css.
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2. Requerimientos para la ejecucion de la aplicacion

Antes de explicar el cddigo desarrollado, en esta seccion se aborda como ejecutar

esta aplicacion, y donde y como importar las librerias.

e Importar el proyecto de java descargable en Eclipse JEE.

Hay que tener instalado Apache Tomcat version 7.0 en el equipo.

e Se despliega un servidor Apache Tomcat version 7.0 en la pestafia “Servers”
de Eclipse 7.0 y se selecciona la aplicacion “New > Server > Apache Tomcat

7 > Next > App_Revibe.
e Se ejecuta el servidor.

e Desde un navegador web desde el ordenador donde se esté ejecutando el
proyecto de eclipse, escribir “localhost:8080/App Revibe” para la ejecucion
de la aplicacion. Para acceder desde otro dispositivo, éste ha de estar
conectado a la red local donde esta desplegado el servidor, y escribir la
misma direcciéon url, intercambiando “localhost” por la direccion IPv4

publica del ordenador donde esta lanzado el servidor.

Es preciso que existan todos los ficheros mencionados en la seccion anterior, que se
encuentran dentro del proyecto importado. La estructura propuesta de sus directorios
es, nuevamente, la que sigue el cédigo, y de no querer ser respetada, habria que
introducir cambios en los scripts “bookshelf.js”, “revista.js”, y en los ficheros
“leerArticulo.jsp” y “revistas. jsp”. Estos dos Ultimos ficheros estan en un directorio,

y se encuentran junto al resto de directorios.

“leerArticulo.jSp” y “revistas.jsp” importan las librerias javascript que necesitan y las

de css.

“leerArticulo.jsp” importa las librerias de: pdf.js, ui utils.js, text_layer builder.js,
turn.min.js, revista.js y turnpage.js. Notese que no importa pdf.worker.js porque esto
ya lo hace autométicamente pdf.js al ser importado, pero incluirlo no cambia el
resultado. Nétese ademas que no se importa directamente la libreria de jQuery, pues
en html no hace falta, ya que es una libreria usada para codificar en javascript, asi

que la necesitan el resto de scripts para codificar, pero no el html. Esta pagina
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también importa el fichero STYLE_principal.css. S6lo importa ese fichero, porque

internamente importa todos los demas ficheros css.

“revistas.jsp” también importa el fichero STYLE principal.css, pero s6lo importa el
fichero bookshelf.js, ya que es el que gestiona esta parte de la web, y no importa
ningun fichero més porque no se hace parsing pdf ni se necesita la animacion de la

revista.
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3. El codigo

En esta seccion se va a explicar la arquitectura principal de los ficheros desarrollados
para el proyecto y sus funciones. Para mayor detalle del codigo, éste se encuentra

documentado internamente.

3.1. Losficheros jsp

Como la naturaleza de estos ficheros estd explicada en la seccion anterior, en esta

subseccion se comenta lo mas relevante para poder ser entendidos.

3.1.1. “revistas.jsp”

REV/BE

REVIBE REVIBE REVIBE REVIBE REVIBE REVIBE REVIBE

NUMERO 4

ARTICULDS

Leer numero completo

Figura 8.4. Portada, “revistas.jsp”
“revistas.jsp” importa las librerias en la etiqueta head. Como se comenta
anteriormente, s6lo importa el fichero principal de css y el script de “bookshelf.js”.
El cuerpo principal de este fichero se llama “bloque-principal” y estd dentro de body.
Este bloque principal una estructura sencilla en la que tiene por un lado un div
llamado “seccion_titulo” que consiste en una barra horizontal que se coloca en lo
mas alto del navegador, y que sirve para mostrar una cadena de texto que indique el
ndmero que el usuario ha seleccionado con el raton. Después, esta el div
“bookshelf”, que es el que muestra los nimeros. Se basa en una clase “shelf”, que es
el estante principal, “row-1" que va anidado, y “loc” que también va anidado. Que
estos tres elementos vayan anidados comprenden tan solo cuestiones de estilo. Lo

importante esta dentro de “loc”, el ultimo div, que tiene un “foreach” del lenguaje
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JSTL, que leerd la coleccién de nimeros que “InitServlet” le manda. Dentro de este
foreach existe un elemento “img”, de modo que se generara uno para cada numero
que tenga la coleccion. Cada una de estos elementos “img” tienen un id del tipo
“numero#”, donde la almohadilla es realmente un niimero, que sirve para ser

identificado, y una atributo “numero”, con un valor nimero.

Figura 8.5. Atributos del elemento “img” que representa cada nimero

id="numerol" numero="1".. >

El objetivo de esto es utilizar el “id” para identificar el elemento, y “numero” para
almacenar la numeracion del namero de la revista, y asi evitar tener que obtener la
parte de “numerol” que es un 1, y simplificar el coédigo. Esto permite operaciones

sencillas como la mostrada en la figura 8.5.

Figura 8.6. Invocacion a la funcion “mostrarListaArticulos” de “bookshelf.js”

mostrarListaArticulos (% (this).attr("numero"));

Esta llamada alude a un elemento “img” de los mostrados en la figura 8.4., y se
accede a su atributo “numero”, para usarlo como parametro en la funcion, la cual
mostrara los articulos de ese nimero. Es méas claro hacer esto asi que tener que

obtener el “1” de “numerol” del id.

Este elemento “img” tiene un atributo “src” en blanco. “src” hace alusion a la
direccion del recurso, en este caso, una imagen. Estd en blanco para que pueda
anadirse una direccién programaticamente. “bookshelf.js” afiade a cada numero su
imagen correspondiente. Conviene recordar que esta imagen es la de la portada,
como se puede intuir, pues es el estante de la portada de la web, donde se muestran
las revistas. Por tanto, se estan mostrando las portadas. Estas imagenes estan dentro

de las carpetas de los niUmeros, y es una imagen .jpeg que se ha de llamar “0”.

Después de este “row-1”, hay otros dos, pero son paralelos a este primero, no
anidados. El segundo aporta solo un rectangulo estilistico sobre el que parece que los

nimeros se apoyan, como si fueran un estante. El tercero se llama “seccion-
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articulos” y estd pensado para ser una lista de articulos. Desde javascript se afaden
estos articulos, cuando se detecta que un numero ha sido seleccionado con el raton, y

se afaden elementos a esta lista de manera programatica.

Fuera de “bookshelf” se encuentra un div llamado “loading”. Este div solo se
muestra para crear una pantalla de espera de carga, la tipica de “cargando...” que
aparece cuando aun no se ha cargado el contenido de la web. Cuando aun no se han
cargado las imagenes en el estante, aparece esta pantalla, que consiste en un gif de
espera, y cuando se han cargado, este div es ocultado programaticamente desde

javascript.

3.1.2. “leerArticulo.jsp”

Formacién ante desastres naturales
S e

Figura 8.7. Lectura, “leerArticulo.jsp”

“leerArticulo.jSp” importa las librerias en la etiqueta head, y una en body. Como se
comenta anteriormente, sélo importa el fichero principal de css. En head importa el
script de pdf.js, el ui_utils.js y su text_layer_builder.js, turn.min.js y revista.js. En
body se encuentra el script de turnpage.js, que es el constructor de la animacion de la

revista, y es donde debe estar, segun las indicaciones de la libreria de turn.js.

Dentro de <body>, hay dos grandes div, uno que se llama “popup_window”, y otro

que se Ilama blogue-principal, como ya se comenté en la subseccidn anterior.
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“popup_window” es un elemento modal, es decir, un elemento que interrumpe la
aplicacion, y hasta que no se “cierra”, no se puede continuar. “popup” es un elemento
emergente, que sale sobre la pantalla. Este div es por tanto un elemento que se
mostrara en forma de popup. Este div pretende ser el popup para las imégenes
cuando sean seleccionadas, o cuando un video o un audio tengan que ser
reproducido. En cualquier de estos tres casos, este elemento se pondra delante de

todo lo demas.

Este elemento tiene un elemento “span” que permite cerrar la ventana, y un elemento
html para imagen, video y audio. Segun el recurso multimedia a mostrar, se mostrara
uno y se ocultaran los demas. Por defecto, los tres elementos estdn ocultos.
Programaticamente, desde javascript, se mostrara el que sea solicitado, y cuando sea

cerrado, volvera a ocultarse.

Para poder controlar la visibilidad de estos elementos correctamente, tienen un id que

los diferencia. Los tres pertenecen ademas a la clase modal-content, del archivo css

Gépopup,’.

“bloque-principal” guarda una fila de tipo “row-1” como también se usa en el
archivo html explicado en la subseccion anterior, que sirve para mostrar en todo

momento el titulo del articulo que se esta leyendo, y esta sobre la revista.

También tiene un “contenedor revista”, que lleva dentro “revista”, el div al que hara
referencia el constructor de la animacion de la revista. “turnpage.js” es el constructor,
y necesita saber qué elemento html sera el que porte la revista. En este constructor se
indica que es “revista”, y durante el script de “revista.js” se hace referencia a este

elemento “revista” para gestionar sus funciones.
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3.2. Losficheros javascript

En esta seccion se habla sobre los ficheros “bookshelf.js” y “revista.js”,

desarrollados para el proyecto.

3.2.1. “bookshelf.js”

El objetivo de este script es controlar la logica de “revistas.jsp”. Sus funciones

principales son:
e (arga una pantalla de “cargando...” hasta que las portadas han sido cargadas.
e Gestiona la lista de articulos gque tiene cada nimero, y cuando debe aparecer.

e Manda el articulo o nimero completo que el usuario quiere leer al script que

gestiona la lectura en “leerArticulo.jsp”, el script “revista.js”.

3.2.1.1. Estructura del fichero
Lo fundamental es que maneja los eventos en “revistas.jsp”. Para su correcta

ejecucion, se hace uso de funciones auxiliares que se detallan mas adelante.

3.2.1.2. Evento: el raton se sitia en cualquiera de los nimeros

Figura 8.8. Evento del ratéon sobre un niimero de la revista en “revistas.jsp”

$('.numero').each(function (index, value) {
$(this).mouseenter(function () {
if(!hayNumeroClickado)
$('#titulo_numeros').html('<div class="textoCentrado"> <p>
N&UacuteMERO ' + $(this).attr("numero") + "</p> </div>");
1

Todos los elementos pertenecen a la clase “numero”, de ahi la expresion
$(“.numero’). Dado que la definicion del manejador del evento afecta a todos, sea
cual sea, se define “.each” en elementos que sean de la clase “numero”, que significa
que afectara a todos los que cumplan esa condicion. Dentro de este bloque “each”
hay mas eventos, como éste, que se detalla en este punto. “this” estd haciendo

referencia al elemento con clase “numero” que ha activado ese evento.
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“mouseenter” hace referencia a lo que ha de pasar cuando el raton se sitla sobre el
elemento. Lo que se define aqui es simplemente que, cuando se sitde el ratén sobre
un nimero, se podra ver el titulo de dicho nimero en el div “titulo_numeros”. Esto se
consigue haciendo referencia al elemento, dentro de “mouseenter”, con la funcion
“html”, que es la que permite asignar valor al interior de un elemento html. Lo que se
introduce es “Numero”, escrito de una manera especial para que acepte la “u” con

tilde, ademas de escribir el valor del atributo “numero” de dicho elemento, con “this”

y accediendo al atributo nimero con la funcidn “attr”.

3.2.1.3. Clic sobre cualquiera de los nimeros

Figura 8.9. Evento de hacer clic sobre un nimero de la revista en “revistas.jsp”

$('.numero').each(function (index, value) {
$(this).on('click", function () {

$(this).toggleClass("clicked");
if (!hayNumeroClickado) {

numeroClickado = $(this).get(Q);
hayNumeroClickado = $(this).hasClass("clicked");
mostrarListaArticulos($(this).attr("numero"));

} else if (hayNumeroClickado &&
numeroClickado !== $(this).get(0)) {
$('.articulo_item_hidden").fadeOut('slow");
$('.articulo_item').remove();
numeroClickado.classList.remove("clicked");
numeroClickado = $(this).get(0);
mostrarListaArticulos($(this).attr("numero™));

} else if (hayNumeroClickado &&
numeroClickado == $(this).get(0)) {
$('.articulo_item_hidden").fadeOut('slow');
$('.articulo_item').remove();

numeroClickado = null;
hayNumeroClickado = $(this).hasClass("clicked");

Cuando se pincha sobre un numero, hay tres casos diferentes que se pueden

desencadenar:
» Que no haya ningn namero seleccionado, por lo que seria el primero.

Pertenece al primer if: si “hayNumeroClickado” no es cierto, se
“guarda” en “numeroClickado” el item que se acaba de pinchar; se

actualiza la variable booleana “hayNumeroClickado”; y se muestran
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los articulos del nimero que se acaba de pinchar, usando la funcion

“mostrarListaArticulos”.

» Que haya alguno seleccionado, y que el nimero sobre el que se pincha sea

uno diferente.

Pertenece al primer else-if: si “hayNumeroClickado” es cierto, y
ademas el “numeroClickado” no es el que se estd pinchando, se borra
los elementos de la lista de articulos del numero que esté
seleccionado; a ese numero previamente seleccionado (accediendo a
través de “numeroClickado™) se le borra la clase “clicked”, que se le
afiade programaticamente al ser seleccionado y que le da un estilo css
concreto, que lo hace méas grande y destaca del resto; se actualiza el
“numeroClickado” poniendo el que se estd seleccionado en este caso;

y después se muestra los articulos del nimero seleccionado.

» Que se pinche sobre un nimero ya seleccionado.

Pertenece al segundo else-if: si “hayNumeroClickado” es cierto, y
ademas el “numeroClickado” es el que se estd pinchando, en este caso
hay que deseleccionarlo; se borra la lista de articulos con “remove”; y

se pone a null el “numeroClickado” pues ya no hay ninguno.

3.2.1.4. Elraton deja de estar sobre los articulos de un nimero

Figura 8.10. Evento del ratén que deja de estar sobre la lista de articulos

$('#seccion_articulos').mouseleave(function () {
if (elementoCorrecto(numeroClickado) &&
I'numeroClickado[@].hasClass("clicked")) {
$('.articulo_item').remove();
$('.articulo_item_hidden').remove();
$('#titulo _numeros').html("");

1)

“seccion_articulos” es precisamente la seccion de la web sobre la que se despliegan

los articulos, y “mouseleave” se dispara cuando el raton deja de estar sobre esta
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seccion. Lo que ocurre dentro de este controlador es esta comprobacién y
consecuente accion: si el “numeroClickado” no es null ni indefinido (funcién
elementoCorrecto), y el numero no esta seleccionado, se borra la lista de articulos.
Esto quiere decir que, por mucho que el raton salga de la lista de articulos, si el
namero sigue seleccionado, los articulos no desapareceran. De esta manera, la lista

de articulos es fija y visible mientras el nimero este seleccionado.

3.2.1.5. Clic sobre un item de la lista de articulos

Figura 8.11. Evento de hacer clic sobre un item de la lista de articulos

$("#seccion_articulos").on("click", ".articulo_item_hidden", function
(index, value) {
localStorage.setItem("numeroArticulos", articulosMostrados.length);
localStorage.setItem("numeroALeer"”, $(this).attr("numero™));

if ($(this).attr("lectura"™) == "completa") {
localStorage.setItem("leerNumeroCompleto”, "true");

} else if ($(this).attr("lectura") == "parcial") {
localStorage.setItem("leerNumeroCompleto"”, "false");
localStorage.setItem("articuloALeer", $(this).attr("articulo"));

}

window.location.href = "/App Revibe/ReadServlet";

1)

Aqui se muestra una version resumida del control de este evento.

Dentro de la seccion_articulos, se especifica el evento de hacer clic sobre
“articulo_item”, con “.on(click, .articulo_item_hidden...)”. Dentro del cuerpo de este
codigo, se marcan dos items en localStorage, que sirven para comunicarse con el otro
script. “localStorage” es una propiedad del objeto Window, y sirve para el
almacenamiento local. El objetivo del uso de esta propiedad es la de marcar varios
datos que especifican la peticion de lectura, para que en “leerArticulo.jsp” se cargue
la informacidn solicitada. Por ejemplo, en localStorage almacenaremos el nimero del
articulo que se ha solicitado leer, para que se cargue en la otra pagina, o todos si se

esta solicitando una lectura completa de namero.

En localStorage se almacena el nimero de articulos de la coleccion, y se almacena en
“numeroArticulos”, y el nimero a leer en “numeroALeer”. Seguidamente, se

presenta esta condicional: si el atributo “lectura” de ese item de la lista reza
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“completa”, se  almacena un atributo en  localStorage  llamado
“leerNumeroCompleto” con el valor “true”; pero si ese valor es “parcial”, se guarda
“false”, ademads del articulo a leer. Esto se explica de esta manera: los items de la
lista que corresponden a un articulo, son parciales, y el item de “Leer nimero
completo”, es total. Lo que quiere decir esto es que si se quiere leer el nimero
completo, se pulsa sobre “Leer nimero completo”, pero para leer un articulo
concreto se pincha sobre él. Los items de la lista tienen un atributo que se llaman
“parcial”, y el de “Leer nuimero completo” tiene el valor de “completa”. Esto es asi
para que se sepa qué tipo de item se ha pinchado. No es lo mismo solicitar todos los

articulos que uno solo.

La Gltima linea provoca una navegacion forzada a ReadServlet, que se encargara de

redireccionar a “leerArticulo.jsp”.

3.2.1.6. mostrarListaArticulo en “bookshelf.js”
Esta funcion tiene como objetivo mostrar los articulos del nimero que el usuario ha
seleccionado desde la portada. Cuando el controlador del evento de un ndmero
pulsado se activa, el atributo “numero” del elemento seleccionado es extraido con
JQuery, y usado como parametro para la funcién mostrarListaArticulo. Es entonces
cuando esa funcion muestra los articulos de ese numero. Ademas, afiade un
elemento, con la funcion append, un div con el siguiente texto: “Leer numero
completo”. Ademas, este elemento tiene el atributo lectura con el valor “completa”.

Si se pulsa este elemento, se leen todos los articulos del numero.
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3.2.2. “revista.js”
El objetivo de este script es controlar la logica de “leerArticulo.jsp”. Sus funciones

principales son:
e Crear la revista sobre la que se va a desplegar el contenido que se va a leer.
e Leer si hay que leer un articulo o un nimero completo.
e Cargar una pagina del articulo sobre la revista.
e Cargar el contenido multimedia sobre el articulo.

e Cargar un nuevo articulo cuando, en una lectura completa del numero, se

avanza uno nuevo.

e Cargar una pagina de un articulo cuando se deberia haber cargado, pero no se

ha hecho por culpa de algun error.

3.2.2.1. Estructura del fichero
El fichero se fundamenta en dos partes principales: la carga inicial de los articulos, y
un cuerpo de codigo que tiene lugar en el interior de la resolucion de

PDFJS.getDocument, una funcién muy importante de pdf.js.

PDFJS.getDocument es una funcion de pdf.js que transforma un pdf en un elemento
utilizable desde javascript. Se le pasa por parametro la direccion del recurso pdf, y se
devuelve una variable usable que tiene varias propiedades, entre las que se pueden
destacar: una en la que esta todo el contenido en forma de texto, una que da el

nlmero de paginas y otra con el titulo.

Hay dos variables importantes en este fichero: “idArticuloLeido” y “articulos”.
“idArticuloLeido” es tan s6lo un numero, y representa la posicion que tiene el
articulo leido en el array “articulos”. Cuando se habla de “articulo leido” se refiere al
articulo que se estd mostrando en la revista. Cuando se comienza la lectura de un
numero completo, el articulo leido al principio es el primero del nimero, y segln se
vaya avanzando, el id del articulo leido ird cambiando a los siguientes. Cuando se
avance al siguiente articulo, el id también aumentara su valor, siendo asi posible que

se acceda a la siguiente posicion del array.
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“articulos” es ese array, y es importante saber que tiene estas propiedades: url, orden
y pdfCargado. “url” es la ruta del directorio donde est4 el articulo, “orden” es un
valor numérico que representa el orden del articulo dentro del numero completo, y
“pdfCargado” es una variable booleana que indica si ese articulo ya ha sido cargado
antes, para evitar cargar contenido que ya fue cargado. Hay dos propiedades que se
afiaden mas tarde, cuando son calculadas: “primerCanvas” y “ultimoCanvas”. Para el
resto del documento, “pagina” hara referencia a una pagina del pdf del articulo, y
“canvas” al espacio en blanco que simula un folio de papel de la revista, sobre el que
se despliega la informacion. En base al orden de cada articulo, y al nimero de
paginas que ocupa cada uno, es trivial calcular el canvas en el que empieza y termina
cada articulo. Sabiendo esto, es mas sencillo controlar los errores y evitar que una

pagina sea cargada incorrectamente.

3.2.2.2. Operaciones de turn.js
La libreria turn.js permite animar la revista, pero también gestiona su creacion. Al ser
un elemento dindmico, la revista se crea en el momento de lectura, y las péginas a
leer, también. Esto implica que exista una serie de operaciones, entre la que se

distinguen: afiadir una pagina, y los eventos de “turning” y “turned”.

La operacion de adicion de pagina se llama “addPage”. Con el uso de jQuery, se
puede hacer uso de esta funcion haciendo referencia al elemento html que representa
la revista, el elemento identificado como “#revista”. El simbolo # representa que
“revista” como término es un identificador html. Con la funcién “turn”, se puede

indicar la operacion “addPage”, y el elemento que se quiere anadir como pagina.

Figura 8.12. Ejemplo de adicion de dos paginas

$("#revista").turn("addPage", $("<img />"));
$("#revista").turn("addPage", $("<div />", { "par": 1 }));

En la figura 8.11 se observa dos tipos de adicién: la primera indica que se va a afiadir
una imagen a toda la pagina (esto se hace al principio para afiadir la portada, que es
una imagen que tapa toda la pagina); y el segundo ejemplo es un div, lo que permitira
que después pueda afiadirse sobre ese elemento todo el contenido de la pagina pdf, y
un atributo llamado “par”, con valor 1. Se permite la adicion de atributos al elemento

principal de la pagina, como en este caso, de un atributo al que se bautiza como
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“par”. En partes mas avanzadas del codigo, en la lectura de posibles elementos
multimedia, se hace uso de ese atributo “par” para hacer una busqueda mas sencilla.
El atributo “par” se afiade a todas las paginas de la revista, y cada par de paginas
mostradas en la lectura tienen el mismo valor en “par”. De esta manera, las dos
primeras paginas del primer articulo tendran un atributo “par” con valor 1, y el
siguiente par tendra el valor 2. El objetivo de esto es evitar hacer una blsqueda de
elementos multimedia en cada pagina, y mezclar los resultados. Los resultados de las
busquedas en estos elementos html es una HTMLCollection, con complicaciones en
su manejo. De esta manera, al buscar por valor del atributo “par”, buscara en ambas

paginas y devolvera una sola coleccion.

Si en lugar de “turn”, se usa la funcion “bind”, y se pone después “turned” o
“turning”, se podra manejar el evento de “pagina girada” o el de “pagina antes de ser

girada”, respectivamente.

Figura 8.13. Evento “turned”

$("#revista").bind("turned", function (event, pagRevistaVisible,

pageObject) {..}

Figura 8.14. Evento “turning”

$("#revista").bind("turning"”, function (event, pagRevistaVisible,

pageObject) {..}

En ambos manejadores de evento, se especifica una funcion de tres parametros, que
es la que se dispara cuando el evento se produce. Cualquiera de los tres parametros
pueden tener un nombre puesto por el desarrollador, pero sus valores hacen
referencia a tres propiedades concretas. “event” es el primero de estos parametros, y
hace referencia al objeto Event que se acaba de producir. EI segundo parametro, que
en este codigo se ha nombrado como “pagRevistaVisible” hace referencia a la pagina
que dispara el evento. En este caso se ha llamado asi haciendo referencia a “pagina
visible de la revista”. El tercer parametro es llamado “pageObject”, y es un array que

guarda las dos paginas que se estan visualizando cuando el evento se produce.

El evento “turned” es aquello que sucede cuando una pagina se ha girado. En este

evento, los parametros “event” y “pagRevistaVisible” son definidos pero no son
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usados. Dentro de este manejador, se comprueba si se ha llegado al final del namero
antes. Si no ha se ha llegado aun al final, se comprueba si se acaba de llegar en el
momento en el que se ha producido el evento, pues el objetivo de este manejador es
el de colocar una “tapa” final, como si fuera la contraportada de una revista, y evitar
la creacién de mas péaginas a la revista. La forma de hacerlo es comprobando, en
primer lugar, si se esta leyendo el ultimo articulo. Si esto es asi, se comprueba si se
estd en la ultima pagina, caso en el que se crea una pagina mas y se advierte que se
ha llegado al final del numero, para evitar que este manejador de evento vuelva a

repetir este codigo.

Figura 8.15. Creacion de tapa final en el evento “turned”

$("#revista").turn("addPage", $("<div />", { "id": "tapa-final" }));

Como se puede comprobar en la figura 8.14., se crea una pagina nueva con
identificador “tapa-final”, que es una regla css que ya describe estilisticamente una
tapa gris, que simula el fin de la revista. Al indicar este “id” en la creacion de la
pagina, se afiade esta propiedad de estilo. De lo contrario, tendria el aspecto de un

folio blanco normal, como las del resto de la revista.

3.2.2.3. “cargarPagina” y “cargarPaginaSiguiente”
Puede resultar confusa la proximidad de los nombres de estas funciones. Para
despejar las dudas: “cargarPagina” es una funcidon que carga una pagina de un pdf en
una canvas en blanco de la revista; y “cargarPaginaSiguiente” es una funcion que
encapsula “cargarPagina”, que gestiona esta operacion para que sea correcta, hace

algunas comprobaciones y hace mas sencilla la operacion.

“cargarPagina” es una funcion que carga la pagina pedida, en el canvas solicitado, de
un articulo concreto. “cargarPaginaSiguiente” se encarga de definir y devolver como
resultado una Promise, la cual controla en su interior: que la pagina sobre la que se
va a cargar no tenga ya contenido (para no sobrescribirlo); y comprobar que el
canvas concreto sobre el que se quiere desplegar informacion no ha sido mal
seleccionado (se comprueba por ejemplo que el canvas 11 pertenece al articulo 2, y

que no pertenece al articulo 5, situacidn que podria generar contenido desordenado).
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“cargarPagina” hace uso de la funcioén getPage de pdf.js. Esta funcion es del objeto
“pdf” obtenido al principio del codigo, un objeto especial del que se puede obtener

una pagina concreta con esa funcion getPage.

Lo primero que se hace en este cddigo es comprobar el canvas sobre el que cargar los
datos, se comprueba si existe y si estd vacio. En ese caso, se carga una pagina con la

libreria turn.js.

Seguidamente, se crea un elemento del tipo “svg”. Después, la pagina del pdf
devuelta por getPage, nombrada “paginaPDF”, hace uso de la funcion de
getOperatorList, que devuelve una serie de opciones estilisticas. Usando esa serie de

opciones, se engarzan los svg que conforman la pagina.

Figura 8.16. Ejemplo de elemento svg en la revista

v <svg:text
transform="translate(113.42 471.7)
scale(1, -1)"
xml:space="preserve™>
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En la figura se ve como se selecciona, desde la herramienta del desarrollador, un
segmento del texto de una pagina de la revista. A la derecha, se puede ver que
consiste en una frase del documento, y que es un elemento svg. A esto es a lo que se
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refiere esta guia cuando habla de “svg anidados”. Todo el documento esta formado

de esta manera, por elementos svg que imitan al documento original.

En realidad, es la funcion “cargarPaginaSegunDireccion” quien se encarga de cargar
una pégina en la revista. Es una funcion que va a llamar en su interior a la funcién
“cargarPaginaSiguiente”, pero tiene como parametro la direccion en la que hay que

cargar la pagina.

Esto es importante, porque el usuario puede avanzar hacia la derecha, o retroceder
hacia la izquierda. No desembocara los mismos escenarios avanzar que retroceder,
pues avanzar siempre supone la posibilidad de encontrarse con un articulo nuevo que
aun no ha sido cargado, e ir hacia atras siempre supone ir sobre articulos que ya han
sido cargados. Si se va hacia atras, hay que comprobar, antes de cargar una pagina, Si
por algun casual, un error o una carga mal efectuada dejaron una pagina en blanco,
situacién que el lector no debe notar. Ademas, cargar una pagina en una direccién o
en otra implica un calculo diferente. Si se avanza hacia la derecha, la carga es mas
obvia, pues el canvas a cargar ira aumentando progresivamente. En el momento en el
que se detecte un cambio de articulo, el pdf correspondiente serd cargado. Sin
embargo, si se retrocede, hay que tener en cuenta que se acabara llegando a un
articulo previo, salvo que en el momento del retroceso el lector se encuentre en el
primero de todos los articulos, lo que supone que los contadores y variables
auxiliares que se encargan de revisar la integridad del documento han de comenzar a
contar desde la ultima pagina del articulo, y no desde el principio, como se hace

cuando se avanza en orden y hacia la derecha.

Cuando se retrocede, hay que comprobar en primer lugar si la pagina previa
pertenece al pdf anterior. En ese caso, los contadores toman nuevos valores. Es en

ese momento en el que se comprueba si los canvas previos estan bien construidos.

Hablando de que “cargarPaginaSegunDireccion” es realmente la funcion mas visible
de la adicion de péaginas, conviene sefialar su naturaleza principal: la revista, al
mostrarse siempre abierta de par en par, estd mostrando dos péaginas

simultaneamente, por lo que esta funcion siempre carga dos paginas.
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3.2.2.4. “actualizarPDF”
Esta funcion es importante porque se encarga de que la variable “pdf” tome el valor
del pdf que toca leer en cada momento. Si se cambia de articulo, esta variable tiene
que guardar el pdf de ese articulo, para que el resto de operaciones del script

funcionen correctamente.

En primer lugar, es destacable que las comprobaciones de si hay que actualizar pdf o

no se hacen dentro de esta funcion.

Esta funcion comienza por comprobar si la pagina del pdf que corresponde al canvas
que se estd comprobando excede el limite de paginas del articulo. Es decir, si el
articulo llega hasta el canvas 11, y se comprueba la pagina 15, se comprueba que es
un canvas que excede el limite, y que ya pertenece a otro pdf.

Con esa primera sefial, se comprueba si el pdf al que el lector se dirige ha sido
cargado, con el uso de la variable “pdfCargado”. De no haber sido nunca cargado, se
crean canvas de la revista para que pueda desplegarse la informacion. La importancia
de comprobar esto es no crear canvas de mas. Por mucho que se acceda a este nuevo
articulo, esta seccion del codigo solo reserva espacio para el contenido, por lo que si
no es la primera vez que se accede, ya habra espacio reservado desde la primera vez
que se accedid a este articulo, y generar mas canvas s6lo provocard canvas que

estorban.

Como filosofia estilistica, se separan los articulos con paginas en blanco para que los
articulo siempre empiecen en la pagina izquierda del par. El Unico articulo que
rompe esta regla es el primero, que comienza en la pagina derecha, porque deja

exactamente una pagina en blanco entre la portada del niamero y el articulo.

A la hora de crear este canvas, tiene en cuenta la regla de estilo z-index. Este atributo
representa el valor de un elemento html en la pila z de visualizacion html. Esta pila
hace referencia al nivel de profundidad de los elementos html. Un elemento que tiene
un valor z-index mayor significa que esta por delante de otros que tienen uno menor.
Esto sirve en la revista para que unas paginas estén encima de otras. Las que se estan
visualizando, tienen un valor mayor que las que estan detrds. Cuando se gira de
pagina, los valores de z-index cambian, siendo los mayores valores siempre los de las

paginas que se estan visualizando.
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A la hora de crear varias paginas seguidas, el valor de z-index no se corresponde con
lo esperado. Cuando se detecta la actualizacion del pdf, se crean paginas en blanco,
que aunque son creadas despues de las ultimas paginas del pdf que se esta leyendo,
acaban mostrandose encima. Para evitar esta situacion, se asigna 0 al atributo z-

index, para que quede cubierto.

3.2.2.5. “leerMultimedia”
Esta funcidn lee el par de paginas que se estan visualizando en busca de elementos

multimedia a desplegar.

Para la visualizacion de audios y videos se utilizan marcas en el texto. Esta funcion
se encarga de leer esas marcas, entender lo que significan, transformarlas en
reproductores del contenido multimedia al que hacen referencia, y borrar la marca
para que el lector no la vea. Los recursos se leen de las carpetas “audios” y “videos”
que hay dentro de la carpeta del nimero. Cada carpeta de nimero tiene dos carpetas

“audios” y “videos”.

Figura 8.17. Marcas de texto para la carga posterior de videos y audios

@Video_l1=Ejemplo de titulo de video#

@Audio_2=Ejemplo de titulo de audio#

Las marcas comienzan por un “@”, seguido de “Audio” si es un audio, o “Video” si

({32

es un video, una seguida de un niimero. Los ficheros a los que hacen referencia

estas marcas han de llamarse igual, es decir, “@Video 17, hace referencia a un
fichero que se tiene que llamar “video_# 17, siendo “#” el numero del articulo al que
pertenece el recurso. Si en este ejemplo se trata del articulo 1, el fichero deberia
llamarse “video 1 17, y lo mismo pasa con los audios. En la marca de texto del pdf,

CC__9

seguidamente, se usa y después una cadena de texto. Esta cadena de texto es el
titulo del video que el autor del articulo quiere ponerle. Para finalizar la marca, se

pone un “#”.

La funcion “leerMultimedia” obtiene todas las posibles marcas a través del atributo

“par” que tengan las dos paginas, en concreto, aquellos elementos “svg:tspan”, donde
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estara el texto. Como no puede asegurarse en cuantos elementos svg estara dividida
la marca, hay que ir coleccionando poco a poco los fragmentos de la marca hasta
formarla por concreto. Es decir, puede que el principio de la marca “@Video” esté en
un svg, y que en otro esté “ 1=". Con la ayuda de la marca de inicio “@”, y la marca
de fin “#”, se sabe cudndo se ha comenzado a leer la marca y cuando se ha
terminado. Se inspeccionan los svg:tspan uno a uno hasta coleccionar todas las
marcas. Cuando se tienen las marcas completas, se lee entre la “@” y el “=" para
obtener el nombre del recurso, y entre “="y “#” para obtener el titulo del recurso.
Durante el proceso, se han almacenado los elementos svg que guardan el comienzo
de cada marca en una lista. Esta lista, al final de esta lectura, servira para tener
guardados los puntos de la pagina jsp en los que estan las marcas. De esta manera,

podra sustituirse el contenido de cada una de las marcas por una frase del estilo:

Figura 8.18. Marcas de texto de la figura 8.17 tras la adaptacion

‘> Reproducir Video: Ejemplo de titulo de video”

"» Reproducir Audio: Ejemplo de titulo de audio”

Al pulsar sobre estas marcas, se reproduce el recurso, en una ventana popup. Lo
mismo sucede con las imagenes, ya que en la funcion generarlmagenPopup se
analiza el par de paginas con el atributo “par”, y se genera una imagen popup
sobre la pantalla al pinchar una imagen del articulo, tal y como se explica en el
apartado que habla sobre el fichero “leerArticulo.jsp”, y el uso de “cajas

modales”.

83



