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Resumen

Se analizan y describen las principales lineas de trabajo de la Web Semantica en el
ambito de los archivos de televisién. Para ello, se analiza y contextualiza la web
semantica desde una perspectiva general para posteriormente analizar las principales
iniciativas que trabajan con lo audiovisual: Proyecto MuNCH, Proyecto S5T, Semantic

Television y VideoActive.
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Abstract

This paper reviews the main lines of work around the use of Semantic Web technologies
in the Field of television archives. To that end, we sumarize general aspects of the
Semantic Web and then describe and analyze the most prominent initiatives that deal
with audiovisual information using such technologies: MuNCH Project, S5T Project,
Semantic Television and VideoActive.
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Introduccion. La Web Semantica desde la perspectiva de la Documentacion

Tim Berners-Lee define la Web Semantica como “...una extension de la Web actual en la
que se proporciona a la informacién un significado bien definido, lo que permite a la

gente y las computadoras trabajar en cooperacion” (Berners-Lee, 2004).

Para proporcionar a la informacion un significado bien definido es necesario
representarla o describirla de una forma explicita. En el &mbito de la Web Semantica se
utiliza un conjunto de reglas reunidas en el modelo RDF, o Resource Description
Framework (W3C, 2011b) para llevar esto a cabo. RDF no estd constituido por un
conjunto delimitado de campos que se utilizan en la descripcién de recursos, sino que
proporciona la légica mas basica, la estructura y el paradigma con el que especificar la
manera en que se hace la descripcion. No se trata por tanto de un estandar equivalente a
MARC-XML, sino de un modelo mas genérico y abstracto, equivalente por ejemplo al
modelo entidad-relaciéon que se utiliza para crear la estructura en tablas, columnas y

registros en la mayoria de las bases de datos.

RDF es un lenguaje que nacié para fundamentar la descripcién de recursos mediante
metadatos en el ambito de Internet (Manola y Miller, 2004). Por su parte, los metadatos
no son otra cosa que el resultado de la adaptacién y evolucién de los principios
organizativos y descriptivos de la Biblioteca y el Centro de Documentacién a Internet. En
nuestra opiniodn, en tanto que RDF se refiera a la descripcion de documentos, deberia ser
considerado como una herramienta mas para los documentalistas y los investigadores en

el ambito de las Ciencias de la Documentacién (Blanco y Péveda, 2015).

De hecho el area de la Biblioteconomia y Documentaciéon hace mucho que traspaso el
area de la descripcidon y representacion de documentos y se adentré en la de la
descripcién y representacion de personas e instituciones en su funciéon de autores de
documentos. Un ejemplo evidente de esto son los ficheros de autoridades. En los
ficheros de autoridades no sélo se normaliza una entrada, sino que se proporcionan

datos sobre las fechas de nacimiento y defuncién, la lengua y la nacionalidad del autor
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(IFLA-UBCIM, 2001). Se representa por tanto a los autores en si mismos, con sus propias

caracteristicas.

En el ambito de las Ciencias de la Documentacién, existen por tanto ejemplos y
precedentes de descripcion de recursos (y no sélo de documentos) por lo que la
diferencia esencial entre las practicas descriptivas de la Web Semantica y las que se han
consolidado en Biblioteconomia y Documentaciéon no reside en esta diferencia entre
recurso y documento, sino que reside en la Formalizacién de las descripciones para que
sean entendidas por maquinas, y no sélo procesadas, como ocurre por ejemplo con
MARC-XML.

En palabras de Berners-Lee (2001): “For the semantic web to function, computers must
have access to structured collections of information and sets of inference rules that they
can use to conduct automated reasoning”. Sobre esta base, en Biblioteconomia y
Documentacién ya se ha trabajado con intensidad sobre la creacién de colecciones

estructuradas de informacién y lo que falta por tanto son las reglas de inferencia.

El papel del Consorcio W3C en lo que se ha dado en llamar Web Semdntica es
fundamental, dado que la idea original parte del lider del Consorcio (Tim Berners-Lee) y
basicamente todos los estdndares importantes han sido creados o sancionados en el
seno de dicha organizacién. La Web Semdntica se apoya con fuerza en el paradigma de
Representacion del Conocimiento de la Inteligencia Artificial, asi como en el

razonamiento sobre dicha representacion. En palabras de Berners-Lee (2001):

“The challenge of the Semantic Web, therefore, is to provide a language
that expresses both data and rules for reasoning about the data and that
allows rules from any existing knowledge-representation system to be

exported onto the Web."”
El desarrollo actual de los estandares e iniciativas relativos a la Web Semantica, asi como

lo sustancial de la literatura cientifico-técnica sobre la materia son producto del trabajo

de investigacion y desarrollo de diversas disciplinas, entre las que se encuentra la
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Documentacién, pero en las que dominan las Ciencias de la Computacién. La
Documentacién, desde la perspectiva de las Ciencias Sociales, y partiendo de un corpus
cientifico fundado en la investigacion en Informacién, deberia tener un papel mucho mas
destacado en el desarrollo de las teorias, técnicas y herramientas para la representacion

y gestién del Conocimiento.

Desde nuestro punto de vista, los centros de documentacion deberian constituir un
banco de pruebas fundamental para la experimentacion de los presupuestos de la Web
Semadantica. Muchas de las utilidades que se supone conlleva la adopcién del paradigma
de Berners-Lee pueden ser validadas en un entorno de uso intensivo de la informacion

como es un centro de documentacion.

La Web Semantica aplicado a la informacion audiovisual televisiva

En general, la investigacion y la difusién de resultados en lo referente al tratamiento de
documentacion audiovisual se hayan condicionadas por el hecho de que la
documentacién fuente y las herramientas documentales son propiedad de alguna de las
televisiones, fundamentalmente privadas (Caldera, 2015). Esto reduce el campo de
accion (salvo en casos particulares) al ambito de las televisiones publicas o de los
organismos publicos encargados de la preservaciéon (Blanco, 2015). Si a esto le anadimos
que la aplicacién de técnicas derivadas de la Web Semdntica al campo del audiovisual
(desde una perspectiva documental, al menos) es escasa (Caldera y Sanchez, 2008),
tenemos que el panorama actual se vertebra entorno a un nimero limitado de proyectos
dotados de bastantes medios y en los que colaboran instituciones fundamentalmente
pUblicas relacionadas con los archivos audiovisuales televisivos y universidades o

institutos de investigacion.

Se han revisado aspectos mas genéricos relativos a la aplicacion de tecnologias de la
Web semadntica sobre documentacién Multimedia con el objetivo de ampliar la base
bibliografica e introducir algunas lineas de investigacion potencialmente aplicables al
problema de los archivos televisivos. Lo que sigue es una relacién de las principales

lineas de investigacién sobre aplicacion de tecnologias de la Web Semdntica a la
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documentacién multimedia y los archivos televisivos tras lo que se introducen las

aportaciones previas del candidato.

Multimedia y Web Semantica

Existe una abundantisima literatura que se refiere a la aplicaciéon de tecnologias de la
Web Semantica (ontologias, razonamiento automdtico, metadatos, RDF...etc.) para
problemas relativos a la gestiéon y recuperacién de documentaciéon audiovisual y
multimedia. No es posible resumir adecuadamente las mas de 300 referencias que
hemos extraido de la “Web of Science” sobre estos aspectos, aunque intentaremos dar
cuenta a continuacion de las tendencias mas destacadas, asi como de las obras mas

representativas de las mismas.

a) Web Semantica Multimedia

La proliferacién de contenidos audiovisuales y de imagen en Internet en los Ultimos
tiempos, junto con la progresiva materializacion de tecnologias y conceptos de la Web
Semantica ha hecho surgir un concepto innovador en la investigacién en documentacién
audiovisual en el dmbito de la Web, la “Web Semantica Multimedia”. El concepto fue
utilizado por primera vez por Grosky, Sreenath y Fotouhi en 2002 (Grosky et al, 2002) y
se basa en la interrelacion de recursos multimedia de acuerdo con los principios de la

Web Semantica.

Esta perspectiva se ha aplicado fundamentalmente a la documentacién sonora
(Tummarello, 2005 y Hogan, 2005) y musical (Moutselakis, 2009), aunque Polo (2005),
sobre el proyecto “M-ADVANTAGE", y Khriyenko (2007) con “41", han extendido este
concepto hacia la creacion de plataformas para el desarrollo de las ideas de la Web
Semdantica aplicadas a la navegacion e interrelacion de recursos multimedia, sin éxito

hasta la fecha, no obstante.

b) Multimedia semantico
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Asociado a este concepto encontramos el de “Semantic Multimedia”, término que
predomina hoy en la literatura cientifica y técnica para referirse a la aplicaciéon de los
principios de la Web semantica a la descripciéon, tratamiento y recuperacién de
documentacién multimedia. Como el propio nombre sugiere, se trata de introducir la
semantica dentro del propio documento multimedia, poniéndose por tanto el énfasis en

la descripcién de recursos.

El problema fundamental de la descripciéon de contenidos multimedia es probablemente
el de salvar la “brecha semdantica” (Briassouli et al, 2007) que media entre las
descripciones de bajo nivel generadas automadaticamente por parte de sistemas de
reconocimiento de imagen y los conceptos manejados por el usuario y el documentalista

(mas complejos, de alto nivel) para recuperar documentacién multimedia.

Se trata por tanto de superar una caracteristica inherente de la documentacion
audiovisual (y por extensién multimedia) que es la de la opacidad de la misma (Hidalgo
Goyanes, 1999). La investigacion en esta linea puede a medio plazo proporcionar

importantes beneficios en la semi-automatizacién de la descripcién.

Debido a la complejidad de la tarea, se trata de un drea de investigacién y desarrollo
tecnoldgico que implica grandes dosis de ingenieria, y de multidisciplinaridad, por lo que
agrupa a cientificos y técnicos del drea del procesamiento de sefales, reconocimiento de
patrones, analisis automatizado de la imagen y recuperacién de informaciéon que estan
haciendo un uso cada vez mas extensivo de las tecnologias propias de la Web Semantica
(Avrithis et. al, 2008). Este es en realidad un tema de investigaciéon no bien resuelto (por
su complejidad) y por lo tanto todavia abierto. El ejemplo mas cercano a nuestra

perspectiva (la de los archivos televisivos) nos lo proporcionan Hollink et al (2009).

c) Sistemas de recomendacion

Alam, Igbal, Noll y Chowdhury (2009) se centran en la difusion de informacién

audiovisual a través de descodificadores de TDT (o cable). La mayor parte de los articulos
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que se presentan sobre este tipo de aparatos se refieren a la personalizaciéon de la
programacion y al establecimiento de perfiles de usuario para desarrollar sistemas de
recomendacién de contenidos. Desarrollan una ontologia de perfiles de usuarios y otra
para importar los contenidos de TV-Anytime (metadatos sobre la programaciéon que no

se utilizan en Espafa, donde utilizamos XMLTV).

Bellekens, Houben, Aroyo, Schaap, y Kaptein (2009) trabajan también sobre ontologias y
TDT, pero se centran en el concepto de guia personalizada de televisiéon. La ontologia
sirve fundamentalmente para crear los modelos de usuario, mientras que los contenidos
se extraen automaticamente del EPG. Este es un enfoque similar al de Brut et al (2008),
aunque en este caso también se utilizan técnicas de recuperacién de informacién como

el algoritmo de k-vecinos.

Blanco-Fernandez et al (2008) utilizan de nuevo una ontologia OWL y el estandar TV-
Anytime para la descripciéon de contenidos y el establecimiento de procedimientos de
razonamiento automdtico para crear el sistema de recomendacién AVATAR (Blanco-

Fernandez et al, 2004), que enfatiza la personalizacién de contenidos televisivos.
d) MPEG-7 y Ontologias

MPEG-7 es un estandar ISO desarrollado por el Moving Picture Experts Group (que
también desarrollé estdndares fundamentales hoy como MPEG-1 o MPEG-2). Es una
especificacion con vocacion multimedia, aunque dada la complejidad de los medios
audiovisuales, una parte importante de dicho estdndar se refiere a la descripcién de

imagenes en movimiento (Polo, 2011).

El nombre formal de la especificacion es “Multimedia Content Description Interface”
(Martinez, 2004). MPEG-7 permite la descripcién de documentos multimedia desde
multiples perspectivas, que podemos resumir en caracteristicas de bajo nivel,
caracteristicas estructurales, formales y de contenido. La parte del estdndar que se
refiere a los esquemas de descripcion multimedia tiene 800 pdaginas (ISO, 2001), lo que

da una idea de su envergadura. La unidad bdsica para la descripcién es el “esquema de
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descripcion” (DS), término que en realidad no se refiere a un esquema XML completo,
sino a un fragmento de la estructura del mismo. Un esquema de descripcién y que se
corresponde (grosso modo) con una clase de entidad, aunque ésta no se formaliza tal y

como se haria en una ontologia.

Desde el punto de vista del contenido, quizd la perspectiva mas interesante para el
tratamiento documental, MPEG-7 proporciona esquemas de descripcién para objetos,
personas, lugares, individuos, grupos y momentos. Cada uno de ellos tiene sus
correspondientes atributos, para los que en ocasiones existen listas de valores

controlados.

Desde el punto de vista de la descripcién formal se pueden utilizar esquemas de
descripcion para titulos, autores, formas, formatos, géneros...etc. Asi mismo se ofrecen
esquemas de descripcion muy detallados para dar cuenta de la estructura temporal o
espacial de la imagen, lo que permite asociar entidades a las coordenadas marcadas por

la regién de laimagen y la linea de tiempo.

Segun Dasiopoulou, Tzouvaras, Kompatsiaris y Strintzis (2010) el dominio de la
documentacion audiovisual estd bien cubierto por MPEG-7 pero el esquema XML del
estandar carece del formalismo necesario. Esto habria ocasionado el surgimiento de
varias iniciativas (ninguna definitiva) para intentar hacer compatibles las descripciones
realizadas sobre la base de MPEG-7 con los principios de la Web Semantica. El trabajo de
Dasiopoulou, Tzouvaras, Kompatsiaris y Strintzis (2010) ofrece una revisién exhaustiva
de la literatura sobre el tema y resume con precisién los problemas fundamentales
relativos a esta linea de investigacion. Este trabajo nos ha servido de guia para analizar
las iniciativas mas importantes sobre la materia, aunque en nuestro caso hemos
profundizado tan soélo en los aspectos referentes a la gestion y descripcion de
contenidos, dejando de lado los aspectos estructurales y de bajo nivel de la

especificacion.

Las diferentes propuestas para introducir MPEG-7 se basan en el principio comun de

representar total o parcialmente los esquemas de descripcion de MPEG-7 mediante una
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o varias ontologias que se refieren a las caracteristicas de bajo nivel del audio y el video,
la estructura y la descripcién de contenidos, pero en el marco de arquitecturas que
permiten la introduccién de extensiones de estos aspectos bdasicos desde la perspectiva

de un dominio o una aplicacién concreta.

El proyecto Harmony utiliza un esquema RDF de caracter genérico para cubrir los
aspectos fundamentales de MPEG-7 (Hunter, 2001), lo que incluye las descripciones de
bajo nivel del video y el audio, asi como la estructura. Sin embargo, la descripcién del
contenido se lleva a cabo a través de la ontologia ABC (Lagoze y Hunter, 2001). ABC
proporciona un conjunto de clases abstractas y propiedades que forman el modelo de
compatibilidad, mientras que se espera que para cada dominio especifico se desarrolle

una ontologia que extienda las clases originales refinando su significado y aplicandolo.

Se trata por tanto de una “meta-ontologia” que proporciona los conceptos basicos y una
definicion formal extensible, por lo que en realidad actia como un garante de la
interoperabilidad de otras ontologias, mas que como una ontologia que se pueda utilizar
para un proposito practico. Entre las clases abstractas mas importantes destacan las de

agente, artefacto, accién, temporalidad y estado, con sus respectivas propiedades.

El proyecto aceMedia (Kompatsiaris et al, 2004) utiliza una ontologia para definir la
estructura y otra para representar la descripcién visual, relegando los aspectos relativos
a la descripcion de contenidos a una tercera ontologia (DOLCE) de acuerdo con principios
similares a los establecidos en Harmony. DOLCE proporciona por tanto un conjunto de
clases abstractas que se desarrollardn en ontologias de dominio, que son las que
especificardn clases y propiedades para representar objetos, agentes y relaciones de
aplicacion para dicho dominio. El proyecto SmartWeb (Reithinger et al, 2005) utiliza un
enfoque similar para recuperaciéon de informacién multimedia en Internet, aunque
basdndose en una ampliacién de DOLCE mediante SUMO (Niles y Peace, 2001), una

meta-ontologia de cardcter genérico.

El proyecto BOEMIE (Kosmopoulos et al, 2006) estd mucho menos restringido por el

esquema de MPEG-7, por lo que tiene un grado de formalizaciéon bastante mayor que el
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resto de los proyectos revisados en esta seccion. El enlace entre la descripcién de los
aspectos de bajo nivel (desarrollados en la ontologia MDO), la estructura (desarrollada
en la ontologia MCO) y las clases especificas del dominio a representar se lleva a cabo a
través de tan sélo dos propiedades (una en cada ontologia), por lo que la descripcién de
los contenidos depende por completo de las ontologias de dominio (no como en el

ejemplo anterior).

Los autores del proyecto ofrecen no obstante dos ontologias de dominio para
ejemplificar el uso del modelo, AEO, sobre conceptos relativos a la redifusion de
competiciones de atletismo y GIO, para la descripcién de entidades geogréficas y
espaciales. Ambas estan disponibles en: http://www.boemie.org/ontologies, y
constituyen la aportacion mas valiosa a nuestro proyecto, dado que las ontologias sobre
la estructura y aspectos de bajo nivel estdn en lo fundamental fuera del enfoque del

proyecto.

El proyecto DS-MIRF (Tsinaraki, Polydoros, y Christodoulakis, 2007) proporciona una
arquitectura que se basa en una meta-ontologia (Upper Ontology) que permite el
establecimiento de correspondencias directas con el conjunto de MPEG-7. Sobre la base
de esta meta-ontologia, se pueden crear ontologias de aplicacion que permiten
interrelacionar servicios o procesos no presentes en la especificacion de MPEG-7 con
descripciones multimedia que sigan el estandar. Asi mismo, el proyecto ha desarrollado
una metodologia especifica para el desarrollo de ontologias de dominio (en combinacién
o no con ontologias de aplicacién) que es de especial interés para nuestro proyecto
(Tsinaraki, Polydoros, y Christodoulakis, 2004).

El trabajo del grupo Rhizomik se basa en el desarrollado a lo largo del proyecto DS-MIRF
(Garcia et al, 2008a) y comparte una estrategia comun, en el sentido de que ambas
intentan proporcionar una correspondencia 1 a 1 con respecto del estandar ISO. Sin
embargo, la parte mas interesante del trabajo de este grupo (desde nuestra perspectiva)

esta relacionada con la representacion de descripciones para prensa.

Arndt, Troncy, Staab, Hardman y Vacura (2007) describen la ontologia COMM que
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normaliza el proceso de asignacién de descripciones a contenido para MPEG-7. Las ideas
basicas sobre como afrontar el problema de representar MPEG-7 en el ambito de la Web
Semantica son similares (de hecho se basa en DOLCE), aunque la integraciéon de las
ontologias de dominio que deben proporcionar las clases e instancias con las que llevar a
cabo las descripciones también se formalizan de manera explicita, lo que permite por

ejemplo distinguir entre descripciones llevadas a cabo manual y automaticamente.

Iniciativas relacionas con la aplicacion de tecnologias de la Web Semantica a la

documentacion audiovisual en el archivo de television

a) Proyecto MuNCH

El proyecto MuNCH es una iniciativa del “Netherlands Institute for Sound and Vision”
(NISV) y varias universidades en el que se utilizan tecnologias de la Web Semantica como
las ontologias o el razonamiento automatizado en conjuncién con la transcripcion
automatizada del habla, la busqueda conceptual sobre material audiovisual y los
productos documentales tipicos como las descripciones de planos y la indizacién

mediante un tesauro especializado.

Hollink y otros (2009) dan cuenta de las principales caracteristicas del proyecto, que
nosotros resumiremos aqui. El enfoque fundamental de este proyecto se deriva de la
concepcién patrimonial del material audiovisual y de las funciones de conservacion y
difusién de dicho patrimonio por parte del NISV. Esta es una perspectiva de interés para
el presente proyecto, que ademas se ve enriquecida por el hecho de que el NISV también
da servicio a profesionales, como productores y periodistas de diversos medios
Holandeses. El acceso de estos usuarios al archivo tiene basicamente los mismos
objetivos (conseguir material ilustrativo e informativo) que el que tiene lugar dentro de
un archivo televisivo al uso (Hollink et al. 2009), por lo que el proyecto en cuestién es

doblemente interesante desde nuestra perspectiva.

El NISV es una institucion nacional que actia como archivo audiovisual para todas las

cadenas de television holandesas. Actualmente se hallan inmersos en un proceso de
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digitalizacion retrospectiva cuyo objetivo ultimo es hacer publicos y accesibles los
contenidos de mas de 700.000 horas de video. El ritmo de digitalizacion retrospectiva es
de unas 20.000 horas al ano, mientras que cada ano se integran al archivo unas 8.000

horas de nuevos contenidos.

Antes del comienzo del proyecto MuNCH el tratamiento documental se realizaba de
forma tradicional, es decir, mediante la descripciéon basada en planos y la indizacién y
resumen de los documentos en su conjunto (Hollink et. al, 2009). Debido a la ingente
cantidad de horas de video a procesar, las descripciones de planos son bastante escasas

y priman la indizacién (que se realiza utilizando el tesauro GTAA) y el resumen.

Esto ocasiona problemas relacionados con la recuperacién de secuencias (Huurnink et.
al, 2010), y es uno de los aspectos que justifica la posibilidad de semi-automatizar el
tratamiento de los materiales audiovisuales. En este sentido, el proyecto MuNCH ha
trabajado sobre la utilizacién de tecnologias para la indizacién automatica basandose en
el reconocimiento automadtico del habla, asi como en la bisqueda conceptual sobre
video. Estos aspectos deberian permitir aumentar la utilidad de las descripciones sobre

las que se basa la recuperacioén, y facilitar el acceso a nivel de secuencia.

Desde el punto de vista de las tecnologias de la Web Semadntica, la principal aportacién
de este proyecto estd relacionada con la utilizacion de técnicas de razonamiento
automadtico sencillas para la asociacion de las consultas de los usuarios con los
“detectores de conceptos” del sistema de recuperacion conceptual de video a través de
un tesauro (Hollink et al, 2009. Basicamente se trata de explotar la estructura jerarquica
y asociativa de un tesauro para enlazar el nivel léxico de la consulta con el patrén del
sistema que mejor la representa, lo cual constituye una buena alternativa a la busqueda

basada en seleccionar “imagenes parecidas”.

Por otra parte, se utilizé la ontologia WordNet (Fellbaum, 1998) para enriquecer el
tesauro GTAA que se empleaba tradicionalmente en el archivo (Hollink et. al, 2008). La
utilizaciéon de la estructura generada automaticamente es comparable en eficacia a la

utilizacion de la estructura original (Hollink et. al, 2009), aunque la utilizaciéon conjunta

Cuadernos de Documentacion Multimedia Vol. 27, nim. 1, 2016 Pagina 64



(e e e e A
e @ Ly oL / 2L Q

de ambas estructuras ha resultado en mejoras modestas que no permiten concluir si esta
es una forma realmente Gtil de expandir un tesauro. Parece ser que la utilizacion de
WordNet es fundamentalmente util para anadir estructura a lenguajes controlados no

jerarquicos, mas que para expandir la estructura de los ya existentes.
b) Proyecto S5T

El proyecto S5T (Castells et. al, 2007) persigue el establecimiento de modelos y
algoritmos para la busqueda semantica, basados en la modelizacién del conocimiento de
un dominio mediante ontologias, la anotacién semi-automatica basada en dichas
ontologias y la aplicacién de algoritmos de indizaciéon y ranking basados en principios

semanticos.

Una parte del trabajo se ha centrado en la aplicaciéon de tecnologias relacionadas con el
reconocimiento automatico del habla para la extraccion de textos de material de audio.
En concreto se utiliza la técnica de “word spotting” o reconocimiento del habla basado
en palabras clave (Tejedor et. al, 2006). Esta técnica es ventajosa dado que se centra tan
solo en un diccionario limitado, que puede estar compuesto perfectamente por los
términos del tesauro, o en su caso de los términos de una ontologia (Tejedor et. al,
2007). Sin embargo, esta ventaja en la eficacia de la recuperacién puede ser
contrarrestada (o incluso sobrepasada) por la desventaja que acarrea la necesidad de
repetir todo el proceso cuando el tesauro cambie, se actualice o simplemente crezca, lo

que ocurrird sin duda multiples veces a lo largo de la vida de éste.

La utilizacién de una ontologia en lugar de un tesauro evitara varios de los problemas
asociados a este método, como los cambios en la estructura y las relaciones entre los
conceptos, que hipotéticamente se pueden hacer trazables retrospectivamente. En otras
palabras, se puede mantener una relacién explicita de los cambios acaecidos en la
estructura, semantica y relaciones de la ontologia a lo largo del tiempo, lo que no

obstante puede ser bastante intensivo en términos de trabajo.

Sin embargo, a medida que se amplie el |éxico de la ontologia/tesauro, se abrird una
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distancia cada vez mayor entre las descripciones asociadas a los documentos
audiovisuales y el estado actual del lenguaje controlado. De esta forma, el acercamiento
tradicional basado en grandes diccionarios podria proporcionar una mejor base de
partida. En cualquier caso, se trata de una aportacion interesante que merece la pena
considerar, sobre todo cuando los problemas fundamentales de recuperacion se refieran

a la falta de precisién del sistema.
c) Semantic Television

“Semantic television is defined as accessing and processing existing knowledge as well
as creating new TV related content and information pools formalized using semantic
web techniques and methods.” (Nern et. al, 2008a). Joachim Nern definié formalmente
el concepto a partir de las ideas de Dowman (2005). El propio autor ha presentado varios
trabajos sobre la materia en EUROMEDIA, una conferencia sobre modelado y simulacién
tecnoldgica. Estas contribuciones se centran en la utilizacion de “servicios Web" y
arquitecturas orientadas a servicio (SOA) para la gestién del flujo de trabajo en television
(Atanasova et al, 2007). En estas contribuciones se describe con bastante poco detalle el
uso que se hace de ontologias y demas tecnologias de la Web Semantica para el
tratamiento documental, mientras que pueden ser de mas utilidad desde una
perspectiva de ingenieria del software, que no obstante estd fuera del enfoque de este
trabajo. Sin embargo, si demuestran una continuidad del concepto de Televisiéon
Semadantica utilizado por Dowman (2005) y que recientemente ha dado lugar a la iniciativa
NoTube.

NoTube es un proyecto financiado por la Comisién Europea (programa eContentPlus)
que se inserta en una corriente mas general basada en la integraciéon de la Web vy la
Television digital (Notube 2010). En este sentido, es un proyecto bastante amplio que
trabaja sobre la base de tecnologias de la Web Semdntica para la integracién de
contenidos televisivos como “Linked Open Data” (Schopman et. al, 2010). Es interesante
por tanto desde el punto de vista de la difusién, que ocupa un lugar secundario en este
proyecto, aunque no se centra en aspectos relativos al tratamiento documental de

materiales audiovisuales.
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d) VideoActive

Segln Ferndndez-Quijada y Frontino (2009) VideoActive es “...un proyecto colaborativo
paneuropeo con una aproximacion tematica tanto a la historia de Europa a través de la
television como a la historia de la television europea, que tiene entre sus metas

establecer puentes de colaboracion con el mundo académico”.

El proyecto VideoActive estd fundamentalmente centrado en la difusiéon del patrimonio
audiovisual europeo, por lo que su relacién con este proyecto es colateral, aunque es de
interés para nuestro proposito la utilizacion de tecnologias derivadas de la Web

Semantica como parte fundamental del mismo (Oomen et al, 2009).

En este sentido, Oomen (Oomen et. al, 2010) describe la aplicacién de tecnologias de la
Web Semantica en el proyecto en dos ejes, la recuperacion de metadatos en RDF a través
de SPARQL vy la integracion de metadatos mediante la utilizacion de un Schema RDF
propio (basado en Dublin Core) y el tesauro multilinglie ThesauriX segin la
especificacion SKOS. Es interesante hacer notar que los autores afirman que las
capacidades de razonamiento sobre la estructura RDF que proporciona esta arquitectura
facilitan notablemente la importacion e integracion de metadatos provenientes de los
diferentes proveedores de contenidos, fundamentalmente cadenas publicas europeas y
permiten explotar las relaciones de un tesauro expresado en SKOS para mejorar los
resultados de las busquedas (Oomen et. Al, 2010).

Conclusiones

Se ha llevado a cabo a lo largo del trabajo una vision general de la relacién entre la Web
Semantica y los archivos de television. Cabe destacar que aunque existen muchos
trabajos relacionados con la informacién audiovisual, especialmente la sonora musical, es
mucho menor el nimero de trabajos y desarrollos realizados en materia de los archivos

de television.
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Son muchas y variadas las lineas de trabajos que pueden llevarse a cabo sobre la Web
Semantica con el fin de agilizar y facilitar la informacién audiovisual. Hemos de recordar
que la descripcion en los archivos de television sigue siendo manual al igual que la
indizacion de dichos contenidos, y que la indizacién cuenta con graves problemas en los
lenguajes de indizacién ya que es dificil adaptar herramientas documentales
tradicionales a la descripcién de acciones, que no conceptos, que deben recoger las
herramientas de descripcién televisiva. Y es en este punto en el que la Web Semantica

aporta una visién integradora e innovadora para la identificacion de contenidos.
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